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ADVERTENCIA

Estos programas han sido realizados por mi (excepto la librería), por lo tanto aseguro que no producirán un funcionamiento anómalo, pero no me responsabilizo de la perdida de información (matrices, listas, variables) puesto que son necesarias para el funcionamiento del programa. Tampoco me responsabilizo de la librería, pero yo la tengo instalada y funciona perfectamente

INTRODUCCIÓN

Este programa básicamente está realizado para el cálculo de superficies, volúmenes, distancias entre puntos, ángulos y ploteo de puntos.


NOVEDADES

Básicamente estas son las novedades de esta actualización:

· Aumento en los algoritmos de búsqueda de datos (más rapidez a la hora de cálculos)

· Cálculo de superficies cilíndricas.

· Reestructuración del programa de forma más cómoda.

· Nueva forma de añadir los puntos.

· Liberación de las variables no necesarias al salir del programa.

· Creación de un NOTEPAD de ayuda en la calculadora.

DESCRIPCIÓN DE INSTALACIÓN

El programa está compuesto por 4 programas que son:

              PC                                        Hp 40G                             Descripción
Calcsupe.000
(7 Kb)

Calc. Superfic
    (20 Kb)
Programa Principal


Calcsup0.000
(7 Kb)

.Calc. Sup
    (20 Kb)
Programas Auxiliares


Ayudacal.000 (1 Kb)

Ayuda Calc.Sup (0.12 Kb)
Ayuda del Programa

Devlib.000
(4 Kb)
       
DevLiv (L1638)  (3Kb)
Librería

Esta librería además posee más funciones, pero es necesaria para el correcto funcionamiento del programa principal. Va incluida en el programa.*2
En total nos haría falta un total de unos 40 Kb para poder utilizar el programa, pero además si queremos introducir puntos y guardarlos nos hará falta unos 5 Kb más.

La forma más fácil de transmitirla es con el programa HPGComm, el cual si no lo tienes puedes descargarlo en mi página con las instrucciones de uso, es un programa muy sencillo y va muy bien.

La primera vez que se ejecuta tarda como unos 4 minutos en depurar el programa, después la ejecución es como la de un programa normal. Cuando quieras arrancar el programa, debes arrancar el que se llama “Calc. Superfic”, el otro es un programa auxiliar que también se depura la primera vez que lo ejecutas.

El NOTEPAD es un recordatorio de las variables que se pueden borrar, las que no se pueden borrar y donde se guarda la copia de seguridad de los datos. Este NOTEPAD se puede borrar de la calculadora sin que afecte al funcionamiento del programa


El programa utiliza una gran cantidad de variables, listas y matrices, por ello puede llegarse a perder otros datos previamente guardados. El programa utiliza lo siguiente:

MATRICES:
M1, M2, M3, M4, M5, M6

LISTAS:
L1, L2, L7, L8, L9, L0

VARIABLES:
Casi todas (A, B, C...)

Pero lo realmente importante que no debe de borrarse es la matriz M1 (datos guardados por el usuario) y las listas L7, L8, L9, L0 (para la realización de las copias de seguridad).

DESCRICIÓN DEL PROGRAMA

El programa está estructurado de la siguiente forma:

1. <X, Y, Z>*1: Se utiliza para el control de los puntos grabados en la calculadora

1.1) Introducción de Puntos Nuevos: Distintas formas de grabar puntos

1.1.1) <X,Y>: Introducción de puntos pidiendo “x” e “y”

1.1.2) <X,Y,Z>: Introducción de puntos pidiendo “x”, “y”, “z”

1.2. Añadir Puntos: Nos añade puntos a otros previamente guardados.

1.2.1) <X,Y,Z>: Introducción de puntos pidiendo “x”, “y”, “z”

1.2.2) <(h, (v, d>: Basándose en un punto de referencia, con un ángulo vertical, un ángulo horizontal y una distancia calcula el punto deseado.

1.3. Editar Puntos: Nos abre el editor de matrices

1.4. Borrar Puntos: Nos borra todas las matrices, listas y variables utilizadas

1.5. Ver Puntos: Nos muestra los puntos

1.6. Salir: Vuelve al menú anterior.

2. Ploteo de puntos: Nos abre el programa ploteo

2.1. Definición de puntos: Nos pide el primer punto y el último punto del dibujo

2.2. Ploteo: Pasa a dibujar los puntos introducidos

2.3. Ver puntos: Nos abre el editor de matrices

2.4. Salir: Vuelve al menú anterior

3. Ángulos: Nos pide que introduzcamos dos puntos previamente guardados y un punto de referencia

4. Distancia: Cálculo de distancias

4.1. Puntos conocidos: Cálculo de distancia de puntos guardados

4.2. Puntos desconocidos: Nos pide (X1,Y1,Z1) y (X2,Y2,Z2)

4.3. Salir: Vuelve al menú anterior

5. Superficies: Cálculo de áreas y volúmenes

5.1. Áreas.

5.1.1) Por coordenadas: Introduciendo las coordenadas de la figura deseada

5.1.2) Por puntos: Basándose en puntos ya guardados

5.1.3) Salir: Vuelve al menú anterior

5.2. Volúmenes.

5.2.1) De figuras: Nos pide la base inferior y superior y calcula el volumen

5.3. Cálculo de Chapas

5.3.1) Planas: Nos pide el área, grosor y densidad y nos da el volumen y el peso.

5.3.2) Cilíndricas: Nos pide el largo, el radio de curvatura, el ángulo útil del radio y el grosor de la chapa.

6. Configuración del programa: Configura parámetros básicos

6.1. Tipo de ángulo: Nos da a elegir entre Deg, Rad o Grad.

6.2. Decimales: Número de decimales a utilizar.

6.3. Copia de Seguridad: Realiza una copia de los puntos guardados en las listas L7, L8, L9, L0.

6.3.1) Hacer Copia: Realiza la copia de seguridad.

6.3.2) Restaurar Copia: Pasa los datos de la copia a la matriz M1.

6.3.3) Borrar Copia: Borra la copia de seguridad.

6.4. Comprobar Puntos: Cuando no se puede leer los puntos guardados en M1, se realiza esta función y vuelven a funcionar.

7. Salir: Finaliza el programa

NOTAS AL PROGRAMA

*1: En la introducción de puntos de la forma 2D y 3D lo primero que nos pide es una forma de identificar un punto (básicamente darle un “nombre”) que tiene que ser un número. Estos números y puntos son almacenados en la matriz M1.

Por ejemplo si queremos introducir el punto (10,20,30), primero le daremos un nombre por ejemplo 01 y luego introduciremos el punto, si quisiéramos introducir más puntos les llamaríamos 02, 03...50,51...100... etc.

El programa utiliza una gran cantidad de variables, listas y matrices pero las únicas que no se debe modificar (si no queremos peder los datos guardados) es la matriz M1, el resto se puede borrar para realizar otros cálculos.


*2: ATENCIÓN: Esto es una librería y no se puede borrar así como así, tampoco se puede transmitir de una calculadora a otra o a un Pc. Pero se puede eliminar instalando otra librería que apenas ocupa (0.2 Kb) llamada Unlib la cual puedes encontrarla en mi página web.

Si se detectara algún funcionamiento anómalo o tiene alguna duda sobre el funcionamiento de este programa, puede ponerse en contacto conmigo a través de la dirección de correo electrónico que se muestra en la parte superior de esta ayuda.







