PROGRAMA – INÉRCIA

MANUAL DE INSTALAÇÃO DA INÉRICA

1) Grave os arquivos “ CLV, MULTI, EXCO, COMM e CRO” no diretório HOME. Pois sem os mesmos, o programa não roda;

2) Jamais apague os arquivos e diretórios de execução ( CLV, COMM, CRO MULTI, ERAS, CLV, VARIA, TEMP);

3) Recomenda-se que você tenha sempre guardado em seu computador. 

INFORMAÇÕES TÉCNICAS

O programa INÉRCIA, irá lhe ajudar na caracterização da seção transversal de uma vida, um pilar, um perfil, etc. 


Este programa permite obter qualquer tipo de figura, situação, adicionando ou retirando partes constituintes da mesma. 


Ótimo para as disciplinas de RESISTÊNCIA DOS MATERIAIS que geralmente é estudado o comportamento das tensões atuantes em uma viga com uma determinada seção transversal. E para se determinar  a tensão, as mais usuais são:     ( = M / (I.YG)     e      ( = Q.( / (Z.I)  

· O PROGRAMA FORNECE
· Área ( AREA;

· O centro de gravidade em questão ( XG e YG;

· Momento de inércia ( IX e IY;

· Produto de inércia ( (XY;

· Momento de inércia máximo e mínimo ( IMAX e IMIN;

· Ângulo de giração ( (;

· Raio de giração mínimo ( KMIN;

· Altura da figura ( ALTU;

· Desenho da figura ( DESE;  

a) OBSERVAÇÃO 1 : sempre será lançado na seqüência: 

b) as dimensões da figura (base, altura ou raio, raio); 

c) as coordenadas iniciais da figura (“x” e “y”); 

d) o quadrante onde se encontra a mesma. 

OBSERVAÇÃO 2:As teclas com (N-....) são usadas para descontar (retirar) da figura principal já lançada.

OBSERVAÇÃO 3 :As coordenadas sempre são lançadas onde a figura faz 90°
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O exemplo a seguir irá esclarecer as suas dúvidas quanto a execução.
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(II) Divida-a em figuras conhecidas

(III) Melhor será lançar o retângulo inteiro e depois descontar os dois triângulo e os dois 1/4 de circunferência.

1) ERAS – Para apagar os dados anteriores lançados;
a) FIG – tecle-o para lançar os dados

b) Para a figura (1) - Digite: 9 8 0 0 1  e na seqüência tecle RET ( retângulo de base = 9, altura = 8, coordenadas x = 0 e y = 0, se encontra no 1 quadrante – vide fig(iii)

c) Para a figura (2) - Digite: 5 3 0 0 1 e na seqüência tecle N-TRI (triângulo de base 5 altura 3, coordenadas x = 0 e y = 0, se encontra no 1  (primeiro) quadrante. – vide fig(ii)

d) Para a figura (3) – Digite: 2 2 7 8 3 e na seqüência tecle N-QE (1/4 de circunferência de raio 2 e raio 2, coordenadas x = 7 e y = 8 e se encontra no 3 (terceiro) quadrante – vide fig(i);

e) Para a figura (4) – Digite: 2 2 7 8 4 e na seqüência tecle N-QE( ¼ de circunferência de raio 2 e raio 2, coordenadas x = 7 e y = 8 e se encontra no 4 (quarto) quadrante – vide fig(i);

2) Para a figura (5)  - Digite: 2 3 9 0 2 e na seqüência tecle N-TRI (triângulo de base 2, altura 3, coordenadas x = 9 e y = 0 e se encontra no 2 (segundo) quadrante – vide fig(ii).

3) Tecle em CG e na seqüência tecle FAST;

4) Entre em VARIA, para ver os resultados;

5) Tecle NXT DESE, para ver  se o desenho corresponde ao esperado;

6) Tecle nas teclas que desejar saber o resultado (AREA, XG, YG,IX, IY, (XY, IMAX, IMIN, (, KMIN, ALTU, DESE);

7) Dentro de FIG, você tem a possibilidade de teclar em RESOL, onde este ao invés de aparecer o resultado, aparecerá a conta (equação). Caso você quiser saber o resultado basta teclar           (NUN.  

CONFIRA OUTROS PRODUTOS:

1) INÉRCIA – PARA “G  e GX” -  SEM SENHA

2) TRELIÇA ISOSTÁTICA – PARA “G  e GX” - SEM SENHA

3) TRELIÇA HIPERESTÁTICA – PARA “G  e GX” - COM SENHA

4) VIGA1 - ISOSTÁTICA E HIRESTATICA COM INÉRCIA CONSTANTE. PARA HP48G E GX CALCULA ATÉ COM TRÊS APOIOS. PARA HP48GX CALCULA COM MAIS APOIOS – SEM SENHA

5) VIGA2 – ISOSTÁTICA E HIRESTÁTICA COM A POSSIBILIDADE DE VARIAR A INÉRCIA (USANDO MÍSULAS), ETC.... SÓ PARA HP48GX – COM SENHA

6) PÓRTICO ISOSTÁTICO E HIPERSTÁTICO – COM SENHA

7) CONCRETO ARMADO 1  CALCULA VIGA RETANGULAR E VIGA “T” , ARMADURA SIMPLE E DUPLA, ETC-  COM SENHA

8) CONCRETO ARMADO 2 . CÁLCULO DE LAJES . EM PROCESSO;

9) PILAR – EM PROCESSO;

10) ESTRUTURA METALICAS E MADEIRA – EM PROCESSO

CASO VOCÊ QUEIRA SABER MAIS DETALHES OU DÚVIDAS SOBRE UM  DETERMINADO PROGRAMA, MANDE-ME UM E-MAIL.



SEM MAIS PARA O  MOMENTO. ATÉ BREVE.

sidneyfc@zaz.com.br
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