UTILIDADES

PROGRAMAS DENTRO DEL DIRECTORIO PRGUTILS:

Dentro del directorio llamado PRGUTILS existen varios programas, los cuales se explican a continuación:

· Directorio NUMVECES: Dentro de este directorio existe un programa ejecutable llamado NVECES y un programa utilizado por NVECES llamado SUMLIST (a este programa no se lo debe ejecutar).

Dada una lista de números y un número cualquiera, al presionar NVECES se mostrará en pantalla el número de veces que se repite dicho número en la lista.

Ej: Ingresando la lista { 4 3 8 17 8 2 1 } y luego el número 8, al presionar ahora NVECES se obtendrá como resultado el número 2 (lo que indica que el número 8 se repite dos veces en la lista).

· Directorio SIMPLIEC: Dentro de este directorio existe un programa ejecutable llamado EXCO y un programa utilizado por EXCO llamado MULTI (a este programa no se lo debe ejecutar). Estos dos programas fueron transcritos del Manual de Referencia del Usuario Avanzado para la HP48GX.

EXCO es un programa utilizado generalmente para reducir expresiones.

Ej: Ingresando la expresión ‘5*X*(4*Y+Z)+(8*X-5*Z)^2’ y luego presionando la tecla EXCO se obtendrá como resultado la expresión ‘64*X^2+20*X*Y-75*X*Z+25*Z^2’.

· El programa NBYTOTD muestra en pantalla el número de bytes totales en el directorio en que se está corriendo actualmente el programa.

· El programa NBYPRG muestra en pantalla el número de bytes totales, pero únicamente de los programas que se encuentran en el directorio en que se está corriendo actualmente el programa.

· El programa MTRelim elimina la fila y columna especificada de una matriz dada.

Ej: Ingresando la matriz [[3 4 6] [2 5 1] [7 3 0] [9 6 8]] y luego los números 2 y 3, al presionar MTRelim se obtendrá como resultado la matriz [[3 4] [7 3] [9 6]].

· El programa MTRfila elimina la fila especificada de una matriz dada, colocando la matriz sin la fila especificada en el nivel 2 y la fila especificada en el nivel 1.

Ej: Ingresando la matriz [[3 4 6] [2 5 1] [7 3 0] [9 6 8]] y luego el número 2, al presionar MTRfila se obtendrá como resultado la matriz [[3 4 6] [7 3 0] [9 6 8]] en el nivel 2 y [2 5 1] en el nivel 1.

· El programa MTRcol elimina la columna especificada de una matriz dada, colocando la matriz sin la columna especificada en el nivel 2 y la columna especificada en el nivel 1.

Ej: Ingresando la matriz [[3 4 6] [2 5 1] [7 3 0] [9 6 8]] y luego el número 2, al presionar MTRcol se obtendrá como resultado la matriz [[3 6] [2 1] [7 0] [9 8]] en el nivel 2 y [4 5 3 6] en el nivel 1.

· El programa MAXIMO muestra en pantalla el máximo valor de una lista numérica.

Ej: Ingresando la lista { 7 15 6 78 4 12 }, al presionar MAXIMO se obtendrá como resultado el número 78.

· El programa SUMLIST muestra en pantalla la suma total de una lista numérica.

Ej: Ingresando la lista { 7 15 6 78 4 12 }, al presionar SUMLIST se obtendrá como resultado el número 122.

· El programa JOL1UTIL muestra en forma de gráfico los caracteres especificados entre comillas con la ubicación en X y Y también especificada, estos caracteres se mostrarán pequeños.

Ej: Ingresando “JOL” y luego los números 15 y 5, al presionar JOL1UTIL se obtendrá como resultado el gráfico con los caracteres JOL (caracteres pequeños) en la ubicación 15 en X y 5 en Y.

NOTA: Es importante mencionar que si ha existido un gráfico anterior este no se borrará, simplemente se aumentará el nuevo gráfico. Por dicha razón, si se desea borrar el gráfico anterior se debe escribir el comando ERASE y presionar la tecla ENTER.

· El programa JOL2UTIL muestra en forma de gráfico los caracteres especificados entre comillas con la ubicación en X y Y también especificada, estos caracteres se mostrarán medianos.

Ej: Ingresando “JOL” y luego los números 15 y 5, al presionar JOL2UTIL se obtendrá como resultado el gráfico con los caracteres JOL (caracteres medianos) en la ubicación 15 en X y 5 en Y.

NOTA: Es importante mencionar que si ha existido un gráfico anterior este no se borrará, simplemente se aumentará el nuevo gráfico. Por dicha razón, si se desea borrar el gráfico anterior se debe escribir el comando ERASE y presionar la tecla ENTER.

· El programa JOL3UTIL muestra en forma de gráfico los caracteres especificados entre comillas con la ubicación en X y Y también especificada, estos caracteres se mostrarán grandes.

Ej: Ingresando “JOL” y luego los números 15 y 5, al presionar JOL3UTIL se obtendrá como resultado el gráfico con los caracteres JOL (caracteres grandes) en la ubicación 15 en X y 5 en Y.

Nota: Es importante mencionar que si ha existido un gráfico anterior este no se borrará, simplemente se aumentará el nuevo gráfico. Por dicha razón, si se desea borrar el gráfico anterior se debe escribir el comando ERASE y presionar la tecla ENTER.

· El programa PRIMEROS muestra los primeros n números de una lista numérica dada.

Ej: Ingresando { 34 5 6 4 21 } y luego el número 3, al presionar PRIMEROS se obtendrá como resultado la lista { 34 5 6 }.

· El programa ULTIMOS elimina los primeros n números de una lista numérica dada y muestra los últimos números que quedan en la lista.

Ej: Ingresando { 34 5 6 4 21 } y luego el número 3, al presionar ULTIMOS se obtendrá como resultado la lista { 4 21 }.

· El programa PANTALLA muestra el gráfico presente al momento, hasta el momento en que se presiona cualquier tecla.

Nota: Es preferible no presionar la tecla ON o CANCEL, puesto que esta cancelará la ejecución de los programas que se encuentren a continuación.

· El programa AREAVARI muestra el área total transversal (cm²) de varillas, dado el número de varillas y el diámetro de la varilla (mm).

Ej: Al presionar AREAVARI aparecerá una pantalla en la que pide ingresar el número de varillas (se ingresará por ejemplo 5), luego al presionar la flecha hacia abajo pide ingresar el diámetro de la varilla en milímetros (se ingresará por ejemplo 28) y luego de presionar ENTER se obtendrá como resultado 30.7876 cm².
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