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Por mayor informacion, dirijase a http://www.hp.com/calculators/hp49

Introduccion

Este capitulo:
e ilustra el teclado de la HP 49G
e describe los siete teclados de la HP 49G

¢ describe brevemente la funcién de cada tecla.

La mayoria de las teclas se explican con mayor detalle mas adelante en
este manual, otras se explican en la Guia del Usuario Avanzado
(Advanced User’s Guide), que se puede encontrar en
http://www.hp.com/calculators/hp49
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Ilustracion del teclado

La siguiente es una ilustracion de la disposicion de las teclas en la HP
49G. Las teclas se describen en “Qué realiza cada tecla” en la pagina 1-5,
donde cada tecla (con la excepcion de las teclas flecha) se encuentra
agrupada de acuerdo a la fila en la que aparece. Las teclas flecha se
explican al final del capitulo.
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Ilustracion 1.1: teclado de la HP 49G
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Teclados de la HP 49G

La HP 49G consiste en siete teclados en uno. Estos son:

* Teclado primario: comprende todas las teclas desde la segunda a la
ultima fila del teclado (de a ) cuando se las pulsa solas. La
funcién de las teclas en el teclado primario esta indicada por la
etiqueta o simbolo principal sobre la tecla. Por ejemplo, indica
que la tecla, cuando se la pulsa sola, se utiliza para ver y cambiar los
modos de la calculadora.

* Teclado de funcién: comprende las seis teclas de la primera fila del
teclado (etiquetadas a (F6)) cuando se las pulsa solas. A diferencia
del teclado primario, la funcién de una tecla en el teclado funcién
depende del contexto. Por ejemplo, en algunos contextos, le
permite modificar un objeto; en otros contextos, le permite
seleccionar una variable, subment o directorio.

* Teclado de cambio izquierdo: comprende teclas que se pulsan en
combinacién con la tecla (9, que se pulsa primero, seguida por otra
tecla.

La funcién realizada por una tecla de cambio izquierdo especifica,
esta indicada por la etiqueta azul por encima de la misma. Por
ejemplo, la etiqueta “FILES” (ARCHIVOS) aparece en azul por encima de la
tecla (). Esto significa que Filer (Archivador) puede iniciarse
pulsando (9 y luego la tecla @FS).

En esta guia, la indicacién para utilizar el teclado izquierdo esta
indicado por el simbolo de cambio izquierdo ((©)) seguido porla
etiqueta (label) que indica la funcién a seleccionar (tal como ILES)).
Observe que label no es una tecla. Para continuar con el ejemplo, no
hay tecla (LES). Para invocar la funcién Files (o sea iniciar Filer),
usted pulsa (9 y la tecla por debajo de la etiqueta FiLEs: (#PPS).)

* Teclado de cambio derecho: comprende teclas que se pulsan en

combinacién con la tecla (2), que se pulsa primero, seguida por otra
tecla.

La funcién que realiza una tecla de cambio derecho especifica, esta
indicada por la etiqueta roja por encima de la misma. Por ejemplo. la
etiqueta “PASTE”(PEGAR) aparece en rojo por encima de la tecla (NXT).
Esto significa que usted puede invocar la funcién Paste pulsando

y la tecla (NXD).
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En esta guia, la indicacién para utilizar el teclado de cambio derecho
esta indicado por el simbolo de cambio derecho ((2)) seguido por label
(etiqueta) que indica la funcién a seleccionar (tal como PASTD).
Observe que label no es una tecla. (Para continuar con el ejemplo, no
existe tecla PASTE). Para invocar la funcién Paste, usted pulsa ©) y
luego la tecla por debajo de la etiqueta paste: (NXT).)

¢ Teclado alfabético: comprende las teclas con los caracteres A aZ
marcados en la superficie. (Estos caracteres son de color blanco
sobre un fondo verde). Usted debe activar el teclado alfabético antes
de introducir un caracter alfabético. (Hasta que no active el teclado
alfabético, estas teclas pertenecen al teclado primario o de funcion,
descrito mas arriba).

Se activa el teclado alfabético pulsando (AlPHA). Por ejemplo, para
introducir T pulse APH) (por lo que activa el teclado alfabético) y
(ya que es la tecla primaria que tiene 7' marcada en la misma.)

Usted puede mantener activo el teclado alfabético pulsando dos
veces. Cada caracter que subsecuentemente ingresa es un caracter
del teclado alfabético. En esta situacion, pulse nuevamente para
desactivar el teclado alfabético.

El teclado alfabético sélo dispone de letras maytsculas.

Mientras que el teclado alfabético se encuentre activo, usted puede
pulsar las teclas del teclado numérico, si desea agregar un nimero a
un texto.

El teclado alfabético se describe mas en detalle en el capitulo 2,
“Operacidénes basicas”.

¢ Teclado alfabético de cambio izquierdo: comprende las teclas del
teclado alfabético (vea arriba), al pulsarlas en combinacién con la
tecla (9. Primero se pulsa la tecla (para activar el teclado
alfabético), seguida por la tecla (2 (que activa el teclado alfabético
de cambio izquierdo). Finalmente, se pulsa otra tecla para introducir
un caracter.

Los caracteres que puede introducir utilizando el teclado alfabético
de cambio izquierdo son caracteres alfabéticos en minusculas y
diversos simbolos que se muestran en azul por encima de las teclas en
la ilustracion de la portada de la guia de bolsillo.

Por ejemplo, para introducir una ¢ miniscula pulse (ALPHA (C09).

* Teclado alfabético de cambio derecho: comprende las teclas del
teclado alfabético (vea arriba) al pulsarlas en combinacién con la
tecla (). Primero se pulsa la tecla (para activar el teclado
alfabético), seguida por la tecla () (que activa el teclado alfabético
de cambio derecho). Finalmente, se pulsa otra tecla para introducir
un caracter.
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Los caracteres que puede introducir utilizando el teclado alfabético de
cambio derecho son los del alfabeto griego, flechas y simbolos varios
que se muestran en rojo por encima de las teclas en la ilustracién de
la portada de la guia de bolsillo.

Por ejemplo, para introducir g, pulse (ALPHA GIN).

Ademas de los siete teclados explicados arriba, usted puede ademas
crear uno personalizado (también conocido como teclado de usuario)
es aquel donde se les da una funcionalidad alternativa a una o mas
teclas. Esto se trata en detalle en la Guia del Usuario Avanzado
(Advanced User’s Guide) en http://www.hp.com/calculators/hp49.

Qué realiza cada tecla

Esta seccién describe la funcién de cada tecla y las principales
combinaciones con las mismas. Observe que las teclas y sus
combinaciones se listan en el orden en el que aparecen en el teclado
(vea la ilustracién del teclado en la pagina 1-2).

Se da ademas la sintaxis requerida para varias funciones y la misma
asume que usted esta trabajando en modo algebraico y no en RPN.
(Estos modos se explican en el capitulo 2, “Operaciones basicas”).

GRAPH 2D/3D TBLSET TABLE

Fila1 @6 (20 (56 (4O (56 (26
Y= Lista ecuaciones y datos para representar graficamente.
Especifica parametros de representaciones graficas.

GRAPH Dibuja representaciones graficas especificadas.

20/3D Especifica parametros adicionales para representar.
Personaliza una tabla de puntos representados graficamente.
Dibuja una tabla de puntos representados graficamente.

— (8 Teclas del teclado de funcién (vea la seccién anterior). La
funcion de estas teclas varia de acuerdo al contexto.

FILES _BEGIN CUSTOM END i

Fila 2 g (v L_J

Inicia Filer (archivador), 1a herramienta de manejo de
archivos.

Marca el comienzo de algo que desea copiar o cortar.

Marca el final de algo que desea copiar o cortar.

Introduce la constante simbdélica 4, 1a raiz cuadrada de —1.

O Introduce una funcién where (dénde).
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Muestra una lista de todas las aplicaciones de la calculadora.
Muestra y cambia los modos e indicadores de la calculadora.

Muestra un menu de comandos correspondientes a la aplicacién
actual.

Las teclas flecha se explican al final de este capttulo.
UPDIR COPY RCL CUT PREV  PASTE

Selecciona el directorio siguiente hacia arriba en el arbol
directorio.

Copia una seleccién.

Recupera el valor de una variable especificada.

Corta una seleccion.

Muestra la pagina anterior en un meni de muchas paginas.
Pega una seleccién que ha copiado o cortado.

Muestra las variables contenidas en el directorio actual.
Almacena el objeto actual en una variable.

Muestra la pagina siguiente en un menu de muchas paginas.
Las teclas flecha se explican al final de este captitulo.

CMD UNDO PRG CHARS MIRW ' MTH EVAL DEL CLEAR
@ (@ (v@ (=@ (@)

Muestra una lista de los ultimos cuatro comandos o calculos.

Restaura la historia donde se encontraba antes de la Gltima
operacion.

Muestra una lista de sintaxis de programacion.

Muestra todos los caracteres que pueden introducirse.
Inicia Matrix Writer (Escritor de Matrices).

Introduce comillas para delimitar un objeto algebraico.
Muestra el meni de matematicas.

Evalta una expresion.

Elimina el ltimo objeto de la historia.

Borra la historia.

Muestra y accede todos los calculos y resultados anteriores.
Muestra una lista de todos las funciones de la calculadora.
Inicia Equation Writer (Escritor de Ecuaciones).

SYMB Muestra una lista de funciones simbélicas de dlgebra y calculo.
@ Elimina el caracter a la izquierda del cursor.
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Eleva e a una potencia especificada. Sintaxis: x

Calcula el logaritmo natural de un ntimero especificado.
Sintaxis: LN x

Calcula el cuadrado de un niimero especificado. Sintaxis: x
Calcula la raiz x de y. Sintaxis: (x,v)
Calcula el arco seno de un dangulo. Sintaxis: x

Realiza la suma de ntimeros dentro de limites especificados.
Sintaxis: (r=t,7,8) donde r es el indice de la suma, ¢ el valor
inicial, j el valor final y S el sumando.

Calcula el arco coseno de un angulo. Sintaxis: x
Introduce el signo de diferenciacion.

Calcula el arco tangente de un angulo. Sintaxis: x
Introduce el signo de integracion.

Calcula y ala potencia de x. Sintaxis: y x

Calcula la raiz cuadrada de x. Sintaxis: x

Calcula el seno de un angulo. Sintaxis: SIN) x

Calcula el coseno de un angulo. Sintaxis: x
Calcula la tangente de un angulo. Sintaxis: (JAN) x

10* 106 * = < < > > ABS ARG

(=a (+d (xd [xd (=8
Calcula el antilogaritmo comun (de base 10) de un niimero.
Sintaxis: x

Calcula el logaritmo comun (de base 10) de un niimero.

Sintaxis: x

Introduce el signo 'no igual a’.

Introduce el signo ‘igual a’.

Introduce el signo ‘menor que o igual’.
Introduce el signo ‘menor que’.
Introduce el signo ‘mayor que o igual’.

Introduce el signo ‘mayor que’.

ABS Muestra el valor absoluto de un niimero real o complejo.
Sintaxis: (@8BS x
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Calcula el angulo definido por un niimero complejo. Sintaxis:
ARG) &

Introduce el simbolo de exponente y trata lo ingresado en
formato de mantisa y exponente.

Cambia el signo de un nimero.
Introduce una x.
Calcula la inversa de un ntimero. Sintaxis: (%) x

Lleva a cabo una divisién. Sintaxis: x (£) y

USER ENTRY SSIV NUMSWV DXPEIN TRIG FNANCE TME [] "
L) (7)) Le o) (2]

Activa el teclado de usuario.

Cambia el modo de entrada.

Muestra una lista de todos los comandos del sistema de algebra
computarizado (CAS).

Inicia la aplicacién para resolucién de ecuaciones numéricas.
Muestra una lista de funciones exponenciales y logaritmicas.
Muestra una lista de funciones trigonométricas.

Muestra una plantilla de entrada para realizar calculos
financieros.

Abre la aplicacién del tiempo para configurar hora y alarmas.
Introduce corchetes para delimitar un vector o un sistema.
Introduce comillas dobles para delimitar una cadena.

Activa el teclado alfabético.

Introduce nimeros.

Lleva a cabo una multiplicacién. Sintaxis: x (X) y

Muestra una lista de funciones de calculo.

Muestra una lista de funciones algebraicas.
Muestra una lista de funciones matriciales.
Muestra una lista de aplicaciones estadisticas.
Muestra una lista de funciones de conversion.

Inicia la aplicacién de unidades.
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Introduce paréntesis, para encerrar parametros.
Subraya para crear un objeto de unidad.

Selecciona el teclado de cambio izquierdo o el teclado
alfabético de cambio izquierdo.

Introduce ntimeros.

Lleva a cabo una resta. Sintaxis: x (=) y

ARIMH CMPLX  DEF LIB BASE <<>>

SN GG

Muestra una lista de funciones aritméticas.

Muestra una lista de funciones relacionadas con nimeros
complejos.

Archiva una expresién o define una funcién de usuario.
Lista todas las bibliotecas.

Introduce un simbolo # (para, por ejemplo, introducir un
entero binario).

Muestra una lista de funciones relacionadas con aritmética
binaria.

Introduce llaves, para delimitar una lista.

Introduce corchetes angulares para delimitar el cédigo de
programacion.

Selecciona el teclado de cambio derecho o el teclado
alfabético de cambio derecho.

Introduce nimeros.

Lleva a cabo sumas. Sintaxis: x (+) v

CONT OFF 00 —p :@: 3 ANS —+NUM

(o) (o) (50 () oy

CANCEL

Continda con un programa interrumpido.
Apaga la calculadora.

Introduce el simbolo de infinito.

Introduce una flecha que apunta a la derecha.
Etiqueta un objeto.

Comienza una nueva linea.

Introduce pi.
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Introduce una coma

Recupera una respuesta anterior.

Muestra el resutado en modo aproximado.
Enciende la calculadora.

Ingresa un cero.

Ingresa un punto decimal.

Ingresa un espacio.

Obtiene un resultado o selecciona una opcion.

EEREEEE
3 & =

(ma)

Cancela la linea de comandos.

Teclas flecha

Se desplaza hacia arriba, al primer =
objeto o campo mostrado. 4 »

Se desplaza hacia arriba, @ @

A
al objeto o campo anterior. I b
b4

>

d

Se desplaza hacia arriba,
al primer objeto o campo.

Se desplaza al objeto o campo visualizado, ubicado mas a la
izquierda.

Se desplaza al objeto o campo visualizado, ubicado mas a la
derecha.

Se desplaza a la izquierda, al objeto o campo anterior.

Se desplaza a la derecha, al siguiente objeto o campo.

Se desplaza a la izquierda, al primer objeto o campo.

Se desplaza a la derecha, al tltimo objeto o campo.

Se desplaza hacia abajo, al iltimo objeto o campo mostrado.

Se desplaza hacia abajo, al siguiente objeto o campo.

YW@ U@Ww ® ® ® ©

Se desplaza hacia abajo, al dltimo objeto o campo.
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