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Introduccion

La HP 49G le permite trazar graficos de ecuaciones y datos estadisticos y
analizar las caracteristicas matematicas de las funciones representadas.
Se encuentran disponibles quince tipos de graficos. Estos son:

*  function (funcién) *  pseudo-contour (seudo contorno)
*  parametric (paramétrico) * Y-slice (corte-Y)

* polar (polar) e gridmap (mapa de red)

* conic (cénico) * parametric surface (sup. param.)
e ecuaciones diferenciales e scatter (dispersion)

* truth (verdadero) e bar (barras)

* slopefield (campo de pendientes) ® histograms (histogramas)

* wireframe (estructura lineal)

Representaciones graficas basicas

Las aplicaciones graficas de la HP 49G le permiten representar
ecuaciones y datos estadisticos. Usted puede crear las ecuaciones o la
matriz de datos que desee representar antes de iniciar la aplicacién, o
una vez abierta. (Una matriz de datos contiene los datos de un grafico
estadistico).

Usted puede representar cualquier cantidad de ecuaciones al mismo
tiempo; sin embargo, s6lo puede trazar un grafico estadistico por vez;
aunque puede superponer un grafico estadistico nuevo sobre otro
previamente trazado.
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Para crear un grafico:

1. Pulse @) (Y=).

Aparece la pantalla Plot Functions, listando las tltimas ecuaciones
o matrices de datos que ha representado graficamente.

2. Para borrar todas las ecuaciones o
matrices listadas, pulse (F4) para
seleccionar CLEAR (DESPEJAR).

3. Para eliminar una ecuacioén o matriz en especial, pero mantener las
demas, utilice las teclas flecha para resaltar la ecuacién o matriz y
pulse para seleccionar DELETE (BORRAR).

4. Para cambiar una ecuacion o matriz de datos:

a. Utilice las teclas flecha para resaltar la ecuacién o matriz.

b. Pulse para seleccionar Epit (MODIFICAR). Una ecuacion se
visualiza en Equation Writer (Escritor de Ecuaciones) y una
matriz en Matrix Writer (Escritor de Matrices).

Puede también modificar una ecuacién o matriz en la linea de
comandos. Para copiar la ecuacién o matriz a la linea de
comandos pulse ) (F1).

c. Modifique la ecuacién o matriz. (Por informacién sobre cémo
modificar ecuaciones vea el capitulo 3 “Cémo crear y editar
expresiones”, por informacién sobre cémo modificar matrices,
vea el capitulo 8 “Vectores, listas, sistemas y matrices”.

d. Pulse ENTRR). Si hubiera estado utilizando Equation Writer o
Matrix Writer, dicha aplicacion se cierra.

La ecuacién o matriz modificada reemplaza a la ecuacién o matriz
que eligié modificar.

5. Para agregar otra ecuacion a la lista Plot Functions:

a. Pulse para seleccionar App (AGREGAR). Se inicia Fquation
Writer.

b. Introduzca la ecuacién. (Por informacién sobre cémo introducir
ecuaciones, vea el capitulo 3, “Cémo crear y editar expresiones”).
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C. Pulse ENTER) para cerrar Equation Writer. La ecuacién se copia a la
pantalla Plot Functions como una nueva ecuacion.

ot También puede agregar una ecuacion o matriz creada

'@' anteriormente: si se encuentra en la historia, pulse [HSD), utilice
las teclas flecha para seleccionarla y pulse (ENTER). La ecuacién o
matriz se copia a la lista Plot Functions.

Puede también seleccionar una ecuacién o matriz que ha
archivado como variable. (Las variables se explican en el
capitulo 7, “Cémo almacenar objetos”). Pulsando ©) (F2) se
muestra un arbol directorio de archivos y variables. Seleccione
la variable que desea y pulse para copiar sus contenidos a
la lista Plot Functions.

6. La HP 49G tiene una serie de configuraciones por defecto que
determinan caracteristicas como por ejemplo la parte del grafico a
visualizar, su escala, etcétera. Estas configuraciones pueden
visualizarse pulsando:

. para ver la plantilla de entrada Plot Window

. para ver la plantilla de entrada Plot Setup.

Las configuraciones listadas en cada una de estas plantillas de
entrada varian de acuerdo al tipo de grafico que esta trazando. Esto
se trata en “Tipos de graficos” en la pagina 4-5. Usted puede cambiar
los valores por defecto, o los actuales, antes de representar la(s)
ecuacion(es) o matrices de datos. Por informacién sobre cémo
modificar plantillas de entrada, vea la pagina 2-11.

7. La HP 49G mantiene un registro de su tltimo grafico, lo que le
permite dibujar una nueva ecuacién, conjunto de ecuaciones o matriz
de datos por sobre una de éstas mismas realizada anteriormente. Si
no desea incluir el grafico anterior, pulse para seleccionar ERASE
(BORRAR).

8. Para trazar la(s) ecuacién(es) o matriz pulse para seleccionar
DRAW (DIBUJAR).
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Usted puede representar las ecuaciones o matriz de datos
actualmente listada en la pantalla Plot Functions sin necesidad
de primero visualizar dicha pantalla. Simplemente pulse
para seleccionar el comando Graph (grafico). La(s)
ecuacion(es) o matriz es representada graficamente. Los
parametros actuales de las plantillas de entrada Plot Window
(Ventana Plot) y Plot Setup (Configuracion Plot) se utilizan
para determinar la apariencia del grafico.

sy
~

0

Tipos de grafico

Esta seccién describe cada uno de los 15 tipos de graficos que puede
dibujar la HP 49G. El procedimiento para trazar cada tipo esta explicado
en la seccién anterior “Representaciones graficas basicas”.

Se proveen los parametros plot window y plot setup para cada tipo de
grafico. Las plantillas de entrada para configurar estos parametros se

visualizan pulsando y respectivamente.

Graficos Function (Funcion)

El tipo de grafico por defecto de la calculadora es Function que traza
ecuaciones que devuelven un tnico f(x) por cada valor de x; por
ejemplo, f(x) = x sin(x).

Al introducir una funcién para ser representada, asegurese que es de la
forma y = f(«x). Por ejemplo, una ecuacién de la forma 9x + y — 7 = 0 debe
introducirse como —9x + 7.

HHEEEFLOT HINDOH - FUNCTIONSEEEE
H-Wigu: E.5 Tupe: Function o Foad
V=-Uigy:=-3.1 2.2 H ]
Indep Lon: "DeFaul  High:"DeFaul L
Step: "DeFaul  _Fixgls
Indep:HEH _FiHult  #Connect
H=Tick:10. WY-Tick:1d. wFixgls
Ent2r HiniHUH herdzental walug Entar independent variable ndaug
[EDIT] | | AUTOJERAZE] DFAH | [EpIT] | [s:iEselERASE]

Ilustracion 4.1: Parametros por defecto para ventana y configuracion plot en graficos function

Parametros ventana Plot

H-View El rango de visualizacién horizontal, con el valor
horizontal minimo en el primer campo y el maximo valor
horizontal en el segundo.
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V-View

Low

High

Step (Paso)

Pixels

Auto

El rango de visualizacion vertical, con el valor vertical
minimo en el primer campo y el maximo valor vertical
en el segundo.

Los campos V-View no estan disponibles si selecciona la
opcién AUTOSCALE (AUTOESCALA). Vea AUTO mas abajo.

El menor valor de la variable independiente que desea
representar graficamente.

El valor mayor de la variable independiente que desea
representar graficamente.

Determina la resolucion del grafico. Es la distancia
horizontal (en unidades o pixels/puntos) entre dos
puntos trazados. Pasos mayores significan graficos mas
rapidos pero muestran menos detalle. Pasos menores
resultan en mas detalle pero llevan mas tiempo para
dibujarse. (Para funciones, el paso por defecto es de 0.2
unidades). Vea también PIXELS (PUNTOS) mas abajo.

Cuando este campo tiene una tilde, el valor sTEP (PAsO) se
mide en puntos. Cuando no tiene tilde (configuracién
por defecto) el valor sTEP se mide en unidades.

El rango de visualizacion vertical que puede ser medido
automaticamente. El rango de visualizacién se mide en
escala para que incorpore sélo los valores
correspondientes a la variable independiente que se
grafica.

Se selecciona esta opcién pulsando (F4). Los campos V-
View desapareceran y usted no podra agregar o
modificar estos campos excepto pulsando
nuevamente.

Parametros de configuracion Plot

Type

EQ

El tipo de grafico (en este caso, function).

El campo de unidades angulares que indica las unidades
en las cuales deben interpretarse los argumentos
angulares: grados sexagesimales, radianes, o grados
centesimales.

La ecuacién o lista de ecuaciones que desea representar.
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Indep

Connect

Simult

H-Tick

V-Tick

Pixels

Su valor por defecto es/son la(s) ecuaciones listadas en
la plantilla de entrada Plot Functions pero puede
cambiarse en la de Plot Setup.

El nombre de la variable independiente.

Al tildarse, (configuracién por defecto) los puntos de la
representacién se conectan para formar una linea o
curva; al no tener tilde, sélo se muestran los puntos
representados graficamente.

Al tildarse, cada ecuacion listada en la plantilla de
entrada Plot Function es representada simultaneamente;
al no tener tilde (configuracién por defecto), la ecuacién
es trazada completamente antes de comenzar a
representar la siguiente.

La cantidad de unidades (o puntos/pixels) entre marcas
sobre el eje horizontal. La configuracion por defecto es
una marca cada 10 puntos. Si se estan utilizando
unidades o puntos depende del estado del campo Pixels
(vea abajo).

Este campo sélo esta disponible si usted ha elegido
mostrar los ejes. Pulse para incluir o excluir ejes.

La cantidad de pixels o unidades entre marcas en el eje
vertical. La configuracion por defecto es una marca cada
10 puntos. (Si se estan utilizando unidades o puntos
depende del estado del campo Pixels. (Vea mas abajo).

Este campo sélo esta disponible si usted ha elegido
mostrar los ejes. Pulse para incluir o excluir ejes.

Al tildarse (configuracion por defecto), los valores de
los campos H-Tick y V-Tick se interpretan como puntos/
pixels. Cuando no tiene tilde se interpretan como
unidades.

Este campo sélo esta disponible si usted ha elegido
mostrar los ejes. Pulse para incluir o excluir ejes.
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Graficos Parametric (Paramétrico)

Un grafico paramétrico es una combinacién de dos ecuaciones, con la
variable dependiente de cada una como funcién de la misma variable
independiente. Por ejemplo, x = 15¢cos(45) e y = 15¢sin(45) — 4.9¢2
Necesita plantear las dos ecuaciones en la pantalla Plot Functions.

HEEEPLOT WINDOM - PARAMETRIC HEEE

ZPLOT SETUR

E-El::? g; Tupa:ParaHatriz atkad
THLEH - H ER:""iH=15T Co&x S, Y=15T 3INn (42
Indep LoW: "Defaul  Hiah:"DeFaul

Step: "DeFaul

Ent@r HiniHuH horizontal walug

EOIT] | | AUTOJERAZE] DRAM |

_Fixels
Irndap -EEH _fiHult  ACsmmack
H=Tick:10. V=Tick:10. o Fixgls
Enter independent waridh L€ nans

T I I =50 AT A T

Ilustracién 4.2: Parametros por defecto para ventana y configuracion plot en graficos parametric

Parametros ventana Plot

H-View

V-View

Low

High

Step (Paso)

Pixels

Auto

El rango de visualizacién horizontal, con el valor
horizontal minimo en el primer campo y el maximo valor
horizontal en el segundo.

El rango de visualizacién vertical, con el valor vertical
minimo en el primer campo y el maximo valor vertical
en el segundo.

Los campos V-View no estan disponibles si selecciona la
opcioén AUTOSCALE (AUTOESCALA). Vea AUTO mas abajo.

El menor valor de la variable independiente que desea
representar graficamente.

El valor mayor de la variable independiente que desea
representar graficamente.

Determina la resolucion del grafico. Es la distancia
horizontal (en unidades o puntos/pixels) entre dos
puntos representados. Pasos mayores significan graficos
mas rapidos pero con menor detalle. Pasos menores
ofrecen mas detalle pero llevan mas tiempo en trazarse.
Vea ademas PIXELS mas abajo.

Al tildarse este campo, el valor sTEP (PAsO) se mide en
pixels. Cuando no tiene tilde, (configuracién por
defecto), el valor stEP se mide en unidades.

El rango de visualizacién vertical que automaticamente
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se mide en escala para incorporar sélo los valores
correspondientes a la variable independiente
representada.

Usted selecciona esta opcién pulsando (F4). Los campos
V-View desapareceran y no podra agregar o cambiar
estos campos excepto pulsando nuevamente.

Parametros de configuracién Plot

Type

EQ

Indep

Connect

Simult

H-Tick

V-Tick

El tipo de grafico.

El campo de unidades angulares que indica las unidades
en las cuales deben interpretarse los argumentos
angulares: grados sexagesimales, radianes, o grados
centesimales.

La ecuacién que desea representar. Su valor por defecto
son las ecuaciones listadas en la plantilla de entrada Plot
Functions pero puede cambiarse en la de Plot Setup.

El nombre de la variable independiente (Por lo general ¢
para graficos paramétricos).

Al tildarse, (configuracién por defecto) los puntos de la
representacién se conectan para formar una linea o
curva; al no tener tilde, sélo se muestran los puntos
representados graficamente.

Al tildarse, cada ecuacion listada en la plantilla de
entrada Plot Function es representada simultaneamente;
al no tener tilde (configuracién por defecto), una
ecuacion es trazada completamente antes de comenzar a
representar la siguiente.

La cantidad de unidades (o puntos/pixels) entre las
marcas sobre el eje horizontal. La configuracién por
defecto es una marca cada 10 puntos. Si se estan
utilizando unidades o puntos depende del estado del
campo Pixels (vea abajo).

Este campo sélo se encuentra disponible si usted ha
seleccionado mostrar los ejes. Pulse para incluir o
excluir ejes.

La cantidad de pixels o unidades entre marcas en el eje
vertical. La configuracién por defecto es una marca cada
10 puntos. (Si se estan utilizando unidades o puntos
depende del estado del campo Pixels. (Vea mas abajo).
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Este campo sélo esta disponible si usted ha elegido
mostrar los ejes. Pulse para incluir o excluir ejes.

Pixels Al tildarse (configuracién por defecto), los valores de
los campos H-Tick y V-Tick se interpretan como puntos/
pixels. Cuando no tiene tilde se interpretan como

unidades.

Este campo sélo esta disponible si usted ha elegido
mostrar los ejes. Pulse para incluir o excluir ejes.

Graficos Polar

Un grafico polar es el de una funcién descrita de acuerdo al sistema de
coordenadas polares f(6). La variable independiente es el angulo polar,

6. Por ejemplo, r = 5cos(30).

LOoT WINDOH - FOLA
H-YigH -]
W=Nigu:=Z.1

2.2
Indep Lod: "DeFaul High:"DefFaul

stap: "DeFaul _Fixel=s

Enter Hinidud horizental valug

E0IT] | | AUTOERASE] DRAM |

FLOT ZETUF

Tupe:Folar atRad
EE" | rESLos 0]

Indep:'H' _FiHult o Cannect
H=-Tick: [l Y-Tick:10. «Fixels
Enter horizontal tick spacina

EoIT] 1 1 IERASE]

Ilustracion 4.3: Parametros por defecto para ventana y configuracion plot en graficos polar

Parametros ventana Plot
H-View

El rango de visualizacién horizontal, con el valor

horizontal minimo en el primer campo y el maximo valor
horizontal en el segundo.

V-View El rango de visualizacién vertical, con el valor vertical
minimo en el primer campo y el maximo valor vertical

en el segundo.

Los campos V-View no estan disponibles si selecciona la
opcioén AUTOSCALE (AUTOESCALA). Vea AUTO mas abajo.

Low El menor valor de la variable independiente que desea
representar graficamente.

High El valor mayor de la variable independiente que desea
representar graficamente.
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Step

Pixels

Auto

Determina la resolucion del grafico. Es la distancia
horizontal (en unidades o puntos/pixels) entre dos
puntos representados. Pasos mayores significan graficos
mas rapidos pero con menor detalle. Pasos menores
ofrecen mas detalle pero llevan mas tiempo en trazarse.
Vea ademas Pixels méas abajo.

Al tildarse este campo, el valor sTEP se mide en pixels/
puntos. Cuando no tiene tilde, (configuracién por
defecto), el valor step se mide en unidades.

El rango de visualizacién vertical que se mide en escala
para incorporar sélo los valores correspondientes a la
variable independiente representada. Usted selecciona
esta opcién pulsando (F4). Los campos V-View
desapareceran y no podra agregar o cambiar estos
campos excepto pulsando nuevamente.

Parametros de configuracion Plot

Type

EQ

Indep

Connect

Simult

El tipo de grafico. (En este caso, Polar).

El campo de unidades angulares que indica las unidades
en las cuales deben interpretarse los argumentos
angulares: grados sexagesimales, radianes, o grados
centesimales.

La ecuacion que desea representar. Su valor por defecto
es/son la(s) ecuaciones listadas en la plantilla de entrada
Plot Functions pero puede cambiarse en la de Plot
Setup.

El nombre de la variable independiente (Por lo general 8
para graficos polares).

Al tildarse, (configuracién por defecto) los puntos de la
representacién se conectan para formar una linea o
curva; al no tener tilde, solo se muestran los puntos
representados graficamente.

Al tildarse, cada ecuacion listada en la plantilla de
entrada Plot Function es representada simultaneamente;
al no tener tilde (configuracién por defecto), una
ecuacion es trazada completamente antes de comenzar a
representar la siguiente.
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H-Tick La cantidad de unidades (o puntos/pixels) entre las
marcas sobre el eje horizontal. La configuracién por
defecto es una marca cada 10 puntos. Si se estan
utilizando unidades o puntos depende del estado del
campo Pixels (vea abajo).

Este campo sélo esta disponible si usted ha elegido
mostrar los ejes. Pulse para incluir o excluir ejes.

V-Tick La cantidad de pixels/puntos o unidades entre marcas en
el eje vertical. La configuracion por defecto es una
marca cada 10 puntos. (Si se estan utilizando unidades o
puntos depende del estado del campo Pixels. (Vea mas
abajo).

Este campo sélo esta disponible si usted ha elegido
mostrar los ejes. Pulse para incluir o excluir ejes.

Pixels Al tildarse (configuracion por defecto), los valores de
los campos H-Tick y V-Tick se interpretan como puntos/
pixels. Cuando no tiene tilde se interpretan como
unidades.

Este campo sélo esta disponible si usted ha elegido
mostrar los ejes. Pulse para incluir o excluir ejes.

Graficos Conic (Conico)

Los graficos tipo conic son de secciones cénicas. La ecuacién para una
seccién conica es un polinomio de segundo grado o menor, tanto para x
como para y. Por ejemplo,

5x? + 3% -18 =0.

: LOT HINDOH - COonIc
H-vicn: £.5 Tupa:Canic & Rad
Y=NigH:-Z.1 3.2 EQ:_ .2 2
Indep LoW: "DeFaul  High:"DeFaul SR

Step: "DeFaul _Fixel=

Indep:'H' Depnd BB« Connect
H-Tick:1d. W-Tick:1d. Fixels
Enter HiniHuH horizontal valug Enter dependent wariable nade

ERIT] | | JERASE[DRAHJEFPRTT [ — | [SdE a[ERASE] DFAH ]

Ilustracién 4.4: Parametros por defecto para ventana y configuracion plot en graficos conic
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Parametros ventana Plot

H-View

V-View

Low

High

Step

Pixels

El rango de visualizacién horizontal, con el valor
horizontal minimo en el primer campo y el maximo valor
horizontal en el segundo.

El rango de visualizacién vertical, con el valor vertical
minimo en el primer campo y el maximo valor vertical
en el segundo.

El menor valor de la variable independiente que desea
representar graficamente.

El valor mayor de la variable independiente que desea
representar graficamente.

Determina la resolucién del grafico. Es la distancia
horizontal (en unidades o puntos/pixels) entre dos
puntos representados. Pasos mayores significan graficos
mas rapidos pero con menor detalle. Pasos menores
ofrecen mas detalle pero llevan mas tiempo en trazarse.
Vea ademas Pixels mas abajo.

Al tildarse este campo, el valor sTEP se mide en pixels.
Cuando no tiene tilde, (configuracién por defecto), el
valor sTEP se mide en unidades.

Parametros de configuracion Plot

Type

EQ

Indep

Connect

Simult

El tipo de grafico (en este caso, conic).

El campo de unidades angulares que indica las unidades
en las cuales deben interpretarse los argumentos
angulares: grados sexagesimales, radianes, o grados
centesimales.

La ecuacion que desea representar. Su valor por defecto
son las ecuaciones listadas en la plantilla de entrada Plot
Functions pero puede cambiarse en la de Plot Setup.

El nombre de la variable independiente

Al tildarse, (configuracién por defecto) los puntos de la
representacién se conectan para formar una linea o
curva; al no tener tilde, solo se muestran los puntos
representados graficamente.

Al tildarse, cada ecuacion listada en la plantilla de
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entrada Plot Function es representada simultaneamente;
al no tener tilde (configuracién por defecto), una
ecuacion es trazada completamente antes de comenzar a
representar la siguiente.

H-Tick La cantidad de unidades (o puntos/pixels) entre las
marcas sobre el eje horizontal. La configuracién por
defecto es una marca cada 10 puntos. Si se estan
utilizando unidades o puntos depende del estado del
campo Pixels (vea abajo).

Este campo sélo esta disponible si usted ha elegido
mostrar los ejes. Pulse para incluir o excluir ejes.

V-Tick La cantidad de pixels/puntos o unidades entre marcas en
el eje vertical. La configuracién por defecto es una
marca cada 10 puntos. (Si se estan utilizando unidades o
puntos depende del estado del campo Pixels. (Vea mas
abajo).
Este campo sélo esta disponible si usted ha elegido
mostrar los ejes. Pulse para incluir o excluir ejes.

Pixels Al tildarse (configuraciénpor defecto), los valores de los
campos H-Tick y V-Tick se interpretan como puntos/
pixels. Cuando no tiene tilde se interpretan como
unidades.

Este campo sélo esta disponible si usted ha elegido
mostrar los ejes. Pulse para incluir o excluir ejes.

Grafico tipo ecuacion diferencial

Una ecuacién diferencial involucra una o mas derivadas, por ejemplo,
dy/dt = 30y(y - sin(t)) + cos(t).

FLOT WINDOW - DIFF E®

H-'.'@-zu: £.5 Type:0ifF Eq & Rad

gL R Fi[apsmnen-leozimezon®]]
Cgtep: “Defaul Tol:d, g;::;';” 10 _|

Init-%aln: "hefaul H-Tick:id. V-Tickiid. o Fixels

Enter HiniHUH horizontal uglug Use =tifF difF eq Zolugr?

EDIT] | |  |ERAZE| DKAM | EDIT| CHE |  |FSESS[ERAZE] DRAM |

Ilustracion 4.5: Parametros por defecto para ventana y configuracion plot en ecuaciones diferenciales
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Parametros ventana Plot

H-View

V-View

Init

Final
Init-Sol
Tol

Step

El rango de visualizacién horizontal, con el valor
horizontal minimo en el primer campo y el maximo valor
horizontal en el segundo.

El rango de visualizacién vertical, con el valor vertical
minimo en el primer campo y el maximo valor vertical
en el segundo.

El valor inicial de la variable independiente que debe
corresponder al valor inicial de la variable de la
solucion.

El valor final de la variable independiente.
El valor inicial de la variable de la solucion.

Un indicador de la tolerancia aceptable, o sea, el nivel
aceptable de error absoluto. (Por defecto, 0.0001).

El tamaiio de paso inicial utilizado para calcular la
solucion.

Parametros de configuracion Plot

Type

Indep
Soln
H-Var
V-Var
Stiff

0Foy

El tipo de grafico.

El campo de unidades angulares indica las unidades en
la que los argumentos deben ser interpretados: grados
sexagesimales, radianes o grados centesimales.

La ecuacién que desea representar. Por defecto, las
listadas en la plantilla de entrada Plot Functions pero
puede cambiarse dede la plantilla de entrada Plot Setup.

El nombre de la variable independiente.

La variable de la solucién. Por defecto .

La variable representada sobre el eje horizontal.
La variable representada sobre el eje vertical

Ponga una tilde en este campo si desea seleccionar el
solucionador stiff.

La derivada parcial, con respecto a y de la expresién en
F.
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oFot

H-Tick

V-Tick

Pixels

La derivada parcial, con respecto a ¢ de la expresién en
F.

La cantidad de unidades (o puntos/pixels) entre marcas
sobre el eje horizontal. La configuracién por defecto es
una marca cada 10 puntos. Si se estan utilizando
unidades o puntos depende del estado del campo Pixels
(vea abajo).

Este campo sélo esta disponible si usted ha elegido
mostrar los ejes. Pulse para incluir o excluir ejes.

La cantidad de pixels/puntos o unidades entre marcas en
el eje vertical. La configuracién por defecto es una
marca cada 10 puntos. (Si se estan utilizando unidades o
puntos depende del estado del campo Pixels. (Vea mas
abajo).

Este campo sélo esta disponible si usted ha elegido
mostrar los ejes. Pulse para incluir o excluir ejes.

Al tildarse (configuracién por defecto), los valores de
los campos H-Tick y V-Tick se interpretan como puntos/
pixels. Cuando no tiene tilde se interpretan como
unidades.

Este campo sélo esta disponible si usted ha elegido
mostrar los ejes. Pulse para incluir o excluir ejes.

Graficos Truth (Verdad)

Los graficos truth (verdad) evalian expresiones que devuelven un
resultado verdadero (o sea un nimero real distinto de cero), o un
resultado falso (o sea un 0). La coordenada de cada punto/pixel, se
activa si la expresién es verdadera o queda sin cambios si es falsa.

Por ejemplo, supongamos que ha representadox + y =2, x + 8 =4y, y 3x
— 6 = 2y. Usted podria superponer un grafico truth sobre éste para
indicar dénde un conjunto de desigualdades son todas verdaderas (como
porej.x+y=22 x+8=24y;y3x -6 < 2y).

S FLOT HINDOH = TRUTH 2

H-NigH .5 Type:Truth
W=VigH . :.2 Ed:H-a=aY
Indep Led: "DeFaul  High:"DeFaul
tep: "DerFaul _Fixal= -
Depnd LoH: “DgFaul  Hiah:"'DeFaul, Indep:EER  Depnd:ty .
H-Tick:id. W-Tick:10. «Fixelz
Entgr HiniHUH horizontal walug Enter aindependent wvariabls nadg

EDIT] | |  [ERASE] DEAH] E0IT] | [sEselERASE]

ZFLOT ZETUF

Ilustracién 4.6: Parametros por defecto para ventana y configuracion ploten graficos truth
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Parametros ventana Plot

H-View

V-View

Indep Low

Indep High

Step (Paso)

Pixels

Depnd Low

Depnd High

El rango de visualizacién horizontal, con el valor
horizontal minimo en el primer campo y el maximo valor
horizontal en el segundo.

El rango de visualizacién vertical, con el valor vertical
minimo en el primer campo y el maximo valor vertical
en el segundo.

El menor valor de la variable independiente que desea
representar.

El mayor valor de la variable independiente que desea
representar.

Determina la resolucion del grafico. Es la distancia
horizontal (en unidades o puntos/pixels) entre dos
puntos representados. Pasos mayores significan graficos
mas rapidos pero con menor detalle. Pasos menores
ofrecen mas detalle pero llevan mas tiempo en trazarse.
Vea ademas Pixels mas abajo.

Al tildarse este campo, el valor sTEP se mide en pixels.
Cuando no tiene tilde, (configuracién por defecto), el
valor sTEP se mide en unidades.

El menor valor de la variable dependiente que desea
representar.

El mayor valor de la variable dependiente que desea
representar.

Parametros de configuracion Plot

Type

EQ

Indep

Depnd

El tipo de grafico (o sea, truth).

El campo de unidades angulares indica las unidades en
la que los argumentos deben ser interpretados: grados
sexagesimales, radianes o grados centesimales.

La(s) ecuacién(ones) que desea representar. Por
defecto, las listadas en la plantilla de entrada Plot
Functions pero puede cambiarse dede la plantilla de
entrada Plot Setup.

El nombre de la variable independiente. Se representara
sobre el eje horizontal.

El nombre de la variable dependiente (o segunda
variable independiente). Se representara sobre el eje
vertical.
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H-Tick La cantidad de unidades (o puntos/pixels) entre las
marcas sobre el eje horizontal. La configuracién por
defecto es una marca cada 10 puntos. Si se estan
utilizando unidades o puntos depende del estado del
campo Pixels (vea abajo).

Este campo sélo esta disponible si usted ha elegido
mostrar los ejes. Pulse para incluir o excluir ejes.

V-Tick La cantidad de pixels o unidades entre marcas en el eje
vertical. La configuraciéon por defecto es una marca cada
10 puntos. (Si se estan utilizando unidades o puntos
depende del estado del campo Pixels. (Vea mas abajo).

Este campo sélo esta disponible si usted ha elegido
mostrar los ejes. Pulse para incluir o excluir ejes.

Pixels Al tildarse (configuracion por defecto), los valores de
los campos H-Tick y V-Tick se interpretan como puntos/
pixels. Cuando no tiene tilde se interpretan como
unidades.

Este campo sélo esta disponible si usted ha elegido
mostrar los ejes. Pulse para incluir o excluir ejes.

Graficos Slopefield (Campo de Pendientes)

El tipo de representacion grafica slopefield traza un enrejado de
segmentos de linea cuyas pendientes representan el valor de la funcién
S(x,) en su punto central. Los graficos slopefield son particularmente
ttiles para entender las antiderivadas y resolver ecuaciones
diferenciales.

El grafico slopefield necesita de dos entradas para generar una salida. La
HP 49G utiliza un enrejado de muestra bidimensional de los puntos
cuyas coordenadas proporcionan las dos entradas requeridas. Por
defecto, el enrejado de muestra consiste en 80 puntos: 10 columnas por
8 filas.

EEEEFLOT HINDOM - SLOPEFIELD 3EEES
H-Lert: B ¥-Fiaht:c.5 Type:Zkoparigld &:Fad
VY-hgar:-2.1 Y-Far: 2.2 Eg:, 2. 7.

[
Step Indap:"DeFaul Depnd:"DaFaul Indep:EEM  Depnd: 'y
Enter HiniHud horizental walug Enter independent wariable nasg
ECIT] | |  |ERAZE| [KAN] EpIT] | | JERASE| DKAN ]

Ilustracion 4.7: Parametros por defecto para ventana y configuracion plot en graficos slopefield
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Parametros ventana Plot

X-Left, X-Right El rango de visualizacién horizontal de la primera

Y-Near, Y-Far

Steps Indep
Steps Depnd

variable independiente (introducida en el campo Indep).

El rango de visualizacién vertical correspondiente a la
segunda variable independiente (introducida en el
campo Depnd).

La cantidad de columnas del enrejado de muestra.

La cantidad de filas del enrejado de muestra.

Parametros de configuracion Plot

Type

EQ
Indep
Depnd

El tipo de grafico (en este caso, slopefield).

El campo de unidades angulares indica las unidades en
la que los argumentos deben ser interpretados: grados
sexagesimales, radianes o grados centesimales.

La ecuacién o lista de ecuaciones que desea representar.
El nombre de una de las variables independientes.

El nombre de la segunda variable independiente.

Graficos Wireframe (Estructura Lineal)

Un grafico tipo wireframe dibuja un grafico oblicuo tridimensional de
un modelo de estructura lineal de la superficie determinada por
Z = F(x, y); por ejemplo, z = x°—xy>.

El grafico trazado es una superficie del modelo vista desde un punto
especifico llamado eyepoint (punto de vista). La superficie representada
presenta una regién de espacio tridimensional (Ilamado el volumen de
visualizacion) determinado por valores en cada uno de los tres ejes

coordenados.

Un grafico wireframe necesita de dos entradas para generar una salida.
La HP 49G utiliza un enrejado de muestra bidimensional de puntos cuyas
coordenadas proveen de las dos entradas necesarias. Por defecto, el
enrejado de muestra consiste en 80 puntos: 10 columnas por 8 filas.

HEEEPLOT WINDOM - WIREFRAME 3355
d-LeFt B H-Fiaht:g.G

¥Y-hear:-2.1 ¥Y-Far: 2.2

2=Lad: -1. 2=-High: 1.

HE:D. YE:d. ZE:0. s

Step Indep:"OeFaul Depnd:"Defaul Indep:HEH  pepnd: 'y

Entgr HiniHuH horizontal walug Enter independent wariable nane

Entr] 1 1 IERASE] ORAH ] EnIT] | [ [EFASE]

Ilustracion 4.8: Parametros por defecto para ventana y configuracion plot en graficos wireframe
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Parametros ventana Plot

X-Left, X-Right El rango del eje x-(o ancho) del volumen de
visualizacion.

Y-Near, Y-Far El rango del eje y (o profundidad) del volumen de
visualizacion.

Z-Low, Z-High El rango del eje z (o altura) del volumen a visualizar.

XE La coordenada x del punto de vista.
YE La coordenada y del punto de vista.
ZE La coordenada z del punto de vista.

Steps Indep La cantidad de columnas del enrejado de muestra.

Steps Depnd  La cantidad de filas del enrejado de muestra.

Parametros de configuracién Plot
Type El tipo de grafico (en este caso, wireframe).

El campo de unidades angulares indica las unidades en
la que los argumentos deben ser interpretados: grados
sexagesimales, radianes o grados centesimales.

EQ La ecuacién o lista de ecuaciones que desea representar.
Indep El nombre de una de las variables independientes.
Depnd El nombre de la segunda variable independente.

Graficos Pseudo-Contour (Seudo-Contorno)

Un grafico pseudo-contour representa un enrejado de segmentos de
linea, cada uno de ellos tangente a un contorno de la funcién (una curva
que satisface F(x,y) = constante).

Un grafico pseudo-contour necesita de dos entradas para generar una
salida. La HP 49G utiliza un enrejado de muestra bidimensional de
puntos cuyas coordenadas proveen de las dos entradas necesarias. Por
defecto, el enrejado de muestra consiste en 80 puntos: 10 columnas por
8 filas. Al trazar un grafico pseudo-contour, la HP 49G calcula una
tangente para cada punto del enrejado de muestra.

El grafico pseudo-contour produce una representacién grafica rapida
que permite al ojo captar las curvas integrales (contornos) sin
representarlas realmente.
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H-Lert : BV "-Fiaht:g.5
Y-Near:-3.1 Y-Far: 3.3

Ztep Indep:"Deraul Depnd:"DeFaul
Entr HihiHUH hori2ontal uglug

S PLOT NINDON - FE-CONTOUR 358

[E0IT] | |  [ERASE] DA

Type:F=-Cantaour a:Rad
EQ-HE._\,E.IR

Indep:'#'  Depnd :E0H

Enter dependgnt wariablg nade

EDIT| | |  [FRAZE|

Ilustracién 4.9: Parametros por defecto para ventana y configuracion plot en graficos pseudo-contour

Parametros ventana Plot

X-Left, X-Right El rango de visualizacion horizontal de la primera
variable independiente (introducida en el campo Indep).

Y-Near, Y-Far El rango de visualizacién vertical correspondiente a la
segunda variable independiente (introducida en el

campo Depnd).
Steps Indep La cantidad de columnas del enrejado de muestra.

Steps Depnd  La cantidad de filas del enrejado de muestra.

Parametros de configuracion Plot
Type El tipo de grafico (en este caso, pseudo-contour).

El campo de unidades angulares indica las unidades en
la que los argumentos deben ser interpretados: grados
sexagesimales, radianes o grados centesimales.

EQ La ecuacioén o lista de ecuaciones que desea representar.
Indep El nombre de una de las variables independientes.
Depnd El nombre de la segunda variable independente.

Graficos Y-Slice (Corte-Y)

Los graficos Y-Slice dibujan una serie de secciones o cortes (cada uno
de ellos perpendiculares al eje y), de la superficie deteminada por una
funcion planteada.

El grafico Y-Slice necesita de dos entradas para generar una salida. La
HP 49G utiliza un enrejado de muestra bidimensional de puntos cuyas
coordenadas proveen de las dos entradas necesarias. Por defecto, el
enrejado de muestra consiste en 80 puntos: 10 columnas por 8 filas. Al
trazar un grafico Y-Slice 1a HP 49G dibuja un corte por cada fila del
enrejado de muestra.
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Una vez dibujados todos los cortes, la HP 49G crea y ejecuta una
animacion, de un corte por fotograma, que le permite visualizar el
movimiento del corte a través de la superficie.

FLOT WINDON - ¥-3LIC FLOT ZETUF
H-Lort:EOEII H-Fiaht:6.5 Tupe:t¥-slice atkad
¥-hear:-2.1 ¥-Far: 3.2 By _yF
2-Low: -1, 2-Hiah: 1.

o o Indep:BEE  Depnd: 'y’
tap Indep:"DeFaul Depnd:"DaFaul “faue Aninatien
Entar HiniHuH horizontal ualug Entar indgpndent wiriable naHe
EpIT] | | JERASE| DEAH | epIT] 1 1 [ERASE]

Ilustracién 4.10: Parametros por defecto para ventana y configuracion ploten graficos Y-Slice

Parametros ventana Plot

X-Left, X-Right El rango del eje x-(o ancho) del volumen de
visualizacion.

Y-Near, Y-Far El rango del eje ¥ (o profundidad) del volumen de
visualizacion.

Z-Low, Z-High El rango del eje 2z (o altura) del volumen de
visualizacion.

Steps Indep La cantidad de columnas del enrejado de muestra.

Steps Depnd  La cantidad de filas en el enrejado de muestra.

Parametros de configuracion Plot
Type El tipo de grafico (en este caso, Y-Slice).

El campo de unidades angulares indica las unidades en
la que los argumentos deben ser interpretados: grados
sexagesimales, radianes o grados centesimales.

EQ La ecuacioén o lista de ecuaciones que desea representar.
Indep El nombre de una de las variables independientes.
Depnd El nombre de la segunda variable independente.

Save Al tener tilde, 1a serie de cortes utilizados en la
Animation animacion, y la cantidad de cortes, se colocan en la

historia. Al no tener tilde, todos los cortes, excepto el
actual, se eliminan una vez que sale de la ventana de
representacioén grafica.
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Graficos Gridmap (Mapa de Red)

Un grafico gridmap transforma un enrejado de muestra especificado
mediante la funcién de valor complejo, por ejemplo, sin (x, ¥v)). Las
coordenadas de cada punto del enrejado de muestra son las entradas
para la funcién.

LOT HINDOM - GRIDMAF
] B -Fijht:g.5 i ap
V-Ngar:-2.1 V-Far: 2.2 EQ:sin((X, Y))
whLerFt:-1. nikiaht:1.
Yhgar:-1. YWFar: 1. . i
Step Indep:"DeFaul Dpnd:"'DeFaul Indep:BEM  Depnd:'y
Enter HiniHuH horizontal walug Enter independent wariable naHe
Epar] | 1 |ER#ZE] DRAH] E0IT] |

Ilustracién 4.11: Parametros por defecto para ventana y configuracion ploten graficos Gridmap

Parametros ventana Plot
X-Left, X-Right El rango de visualizacién horizontal.

Y-Near, Y-Far El rango de visualizacién vertical.

XX-Left, El rango horizontal del enrejado de prueba,

XX-Right correspondiente a la primera variable independiente
(introducida en el campo Indep).

YY-Near, El rango vertical del enrejado de prueba ,

YY-Far correspondiente a la segunda variable independiente

(introducida en el campo Depnd).
Steps Indep La cantidad de columnas en el enrejado de prueba.

Steps Depnd  La cantidad de filas en el enrejado de prueba.

Parametros de configuracion Plot
Type El tipo de grafico (en este caso, gridmap).

El campo de unidades angulares indica las unidades en
la que los argumentos deben ser interpretados: grados
sexagesimales, radianes o grados centesimales.

EQ La ecuacioén o lista de ecuaciones que desea representar.
Indep El nombre de una de las variables independientes.
Depnd El nombre de la segunda variable independente.
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Grafico Parametric Surface (Superficie Paramétrica)

Un grafico de superficie paramétrica traza un grafico tridimensional de
visualizacién oblicua, de un modelo de estructura de red de una
superficie determinada por una funcién compleja. Este tipo de grafico
combina el mapa coordenado del grafico gridmap (vea la pagina 4-23)
con la perspectiva tridimensional de graficos wireframe.

BESEFLOT MINDOH - PR-FURFACE S5 FLOT ZETUF

w-Lort B -Riaht:g.5 Facs

Y-hear:-2.1 Y-Far: 2.2 EQ:danzi)

2=Low: -1. 2-Hiah: 1.

HE:D. YE:D. 2E:0. o

Ftep Indep:"DeFaul Depnd:"DeFaul, Indep:BEM  Depnd:’y

Enter HiniHuH herizontal walue Enter independent waridble ndaHe

ECIT] | | HeVY[ERASE] DRAH | EntT] 1 1 [ERRSE]

Ilustracion 4.12: Parametros por defecto para ventana y configuracion ploten graficos parametric surface

Parametros ventana Plot (1)

X-Left, X-Right El rango del eje x-(o ancho) del volumen de
visualizacion.

Y-Near, Y-Far El rango del eje y (o profundidad) del volumen de
visualizacion.

Z-Low, Z-High El rango del eje z (o altura) del volumen de

visualizacion.
XE La coordenada x del punto de vista.
YE La coordenada y del punto de vista.
ZE La coordenada z del punto de vista.

Steps Indep La cantidad de columnas del enrejado de muestra.

Steps Depnd  La cantidad de filas del enrejado de muestra.

Parametros ventana Plot (2)

Los siguientes parametros pueden visualizarse y fijarse pulsando la tecla
(F4. Los campos reemplazan los campos Z-Low, Z-High y punto de vista.
Pulse nuevamente para volver a mostrar la pantalla por defecto Plot
Window.

XX-Left, El rango horizontal del enrejado de prueba,
XX-Right correspondiente a la primera variable independiente
(ingresada en el campo Indep).
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YY-Near, El rango vertical del enrejado de prueba,
YY-Far correspondiente a la segunda variable independiente
(ingresada en el campo Depnd).

Parametros de configuracion Plot
Type El tipo de grafico (en este caso, parametric surface).

El campo de unidades angulares indica las unidades en
la que los argumentos deben ser interpretados: grados
sexagesimales, radianes o grados centesimales.

EQ La ecuacion o lista de ecuaciones que desea representar.
Indep El nombre de una de las variables independientes.
Depnd El nombre de la segunda variable independente.

Graficos estadisticos

Puede crear tres tipos de graficos estadisticos:
* scatter (dispersion)

* bar chart (barras)

* histogram (histograma).

Los graficos estadisticos se trazan a partir de datos que ha almacenado
en una matriz. Una forma rapida de entrar en una matriz es utilizando
Matrix Writer. (Matrix Writer se trata en el capitulo 8, “Vectores, listas,
sistemas y matrices”). Luego archiva la matriz en una variable y se
refiere a la misma al representar graficamente los datos.

Sélo puede representarse una matriz de datos por vez (aunque puede
consecutivamente representar diferentes matrices de datos para
sobreponer un grafico estadistico sobre otro).

La matriz de datos utilizados para trazar un grafico estadistico se
almacena en una variable especial llamada datos sigma (etiquetada
como Y DAT en la pantalla).

Graficos Scatter (Dispersion)

Un grafico scatter muestra la relacién entre dos variables trazando un
punto para par punto de coordenadas x—y en una muestra. Para
variables estadisticamente correlacionadas, los puntos se agruparan a lo
largo de alguna curva.
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FLOT HINDOH - ZCATTE FLOT ZETUF
H-view : ECPEEEEE 5.5 Type:Scatter
W-laigy:-2.1 2.2 EDHT:I!. "I.I

L 2
Colz:FN 2

Entgr HiniHUuH horizontal waqlug Enter <ol to use For horizontal

EDIT] | | AUTO{ERASE] DRAM ] EDIT] | | [ERRZE]

H-Tick:10. W-Tick:id. wFixgls

Ilustracion 4.13: Parametros por defecto para ventana y configuracion plot en graficos scatter

Parametros ventana Plot

H-View

V-View

Auto

El rango de visualizacién horizontal, con el valor
horizontal minimo en el primer campo y el maximo valor
horizontal en el segundo.

El rango de visualizacién vertical, con el valor vertical
minimo en el primer campo y el maximo valor vertical
en el segundo.

Los campos V-View no estan disponibles si selecciona la
opcién AUTOSCALE (AUTOESCALA). Vea AUTO mas abajo.

El rango de visualizacién vertical que se mide en escala
para incorporar sélo los valores correspondientes a la
variable independiente representada. Usted selecciona
esta opcién pulsando (F4). Los campos V-View
desapareceran y no podra agregar o cambiar estos
campos excepto pulsando nuevamente.

Parametros de configuracion Plot

Type
> DAT

Cols

El tipo de grafico (en este caso, scatter).

La matriz de datos o nombre de la matriz de datos que
contiene los valores a ser trazados.

El nombre de una matriz es el que le dio al almacenarla
como variable. (Por informacién sobre cémo almacenar
objetos en variables, vea el capitulo 7 “Cémo almacenar
objetos”). Si esta entrando la matriz de datos
directamente, toda la matriz y cada fila de la misma
debera encerrarse entre corchetes. (Por informacién
sobre cémo crear matrices, vea el capitulo 8 “Vectores,
listas, sistemas y matrices”).

Las columnas de la matriz de datos que desea trazar. El
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H-Tick

V-Tick

Pixels

primer campo indica la columna a representar
graficamente sobre el eje horizontal y el segundo campo
la columna a representar a lo largo del eje vertical.

La cantidad de unidades (o puntos/pixels) entre las
marcas sobre el eje horizontal. La configuracién por
defecto es una marca cada 10 puntos. Si se estan
utilizando unidades o puntos depende del estado del
campo Pixels (vea abajo).

Este campo sélo esta disponible si usted ha elegido
mostrar los ejes. Pulse para incluir o excluir ejes.

La cantidad de pixels o unidades entre marcas en el eje
vertical. La configuracién por defecto es una marca cada
10 puntos. Si se estan utilizando unidades o puntos
depende del estado del campo Pixels. (Vea mas abajo).

Este campo sélo esta disponible si usted ha elegido
mostrar los ejes. Pulse para incluir o excluir ejes.

Al tildarse (configuracién por defecto), los valores de
los campos H-Tick y V-Tick se interpretan como puntos/
pixels. Cuando no tiene tilde se interpretan como
unidades.

Este campo sélo esta disponible si usted ha elegido
mostrar los ejes. Pulse para incluir o excluir ejes.

Graficos Bar (Barras)

El grafico bar provee una representacién grafica de las magnitudes
relativas de los valores de una columna especificada en una matriz de

datos.
H-vien :ECUFEEEE . Type:Bar
W=laigu:-3.1 . EDAT:[2. 4.
Ear Hidth:"DerFaul 7.
- k!

Col: 1.

H-Tick:FTAE ¥-Tick:10. Fixals
Entgr HiniHuH horizental walug Entar horizental tick pacing
EDIT] | | AUTOJERASE] DRAM | EpIT] | |  |ERASE]

Ilustracién 4.14: Parametros por defecto para ventana y configuracion plot en graficos bar
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Parametros ventana Plot

H-View

V-View

Wid

Auto

El rango de visualizacién horizontal, con el valor
horizontal minimo en el primer campo y el maximo valor
horizontal en el segundo.

El rango de visualizacion vertical, con el valor vertical
minimo en el primer campo y el maximo valor vertical
en el segundo.

Los campos V-View no estan disponibles si selecciona la
opcién AUTOSCALE (AUTOESCALA). Vea AuTo mas abajo.

El ancho de cada barra. El valor por defecto es de una
unidad.

El rango de visualizacién vertical que se mide en escala
para incorporar soélo los valores correspondientes a la
variable independiente representada. Usted selecciona
esta opcién pulsando (F4). Los campos V-View
desapareceran y no podra agregar o cambiar estos
campos excepto pulsando nuevamente.

Parametros de configuracion Plot

Type
> DAT

Col
H-Tick

El tipo de grafico.

La matriz de datos o nombre de la matriz de datos que
contiene los valores a ser trazados.

El nombre de una matriz es el que se le dio al
almacenarla como una variable. (Por informacioén sobre
cémo almacenar objetos en variables, vea el capitulo 7
“Coémo almacenar objetos”). Si esta entrando la matriz
de datos directamente, toda la matriz y cada fila de la
misma debe encerrarse entre corchetes. (Por
informacién sobre cémo crear matrices, vea el capitulo 8
“Vectores, listas, sistemas y matrices”).

La columna de la matriz de datos que desea representar.

La cantidad de unidades (o puntos/pixels) entre las
marcas sobre el eje horizontal. La configuracién por
defecto es una marca cada 10 puntos. Si se estan
utilizando unidades o puntos depende del estado del
campo Pixels (vea abajo).

Pagina 4-28

Representaciones graficas



V-Tick

Pixels

Este campo sélo esta disponible si usted ha elegido
mostrar los ejes. Pulse para incluir o excluir ejes.

La cantidad de pixels o unidades entre marcas en el eje
vertical. La configuracién por defecto es una marca cada
10 puntos. (Si se estan utilizando unidades o puntos
depende del estado del campo Pixels. (Vea mas abajo).

Este campo sélo esta disponible si usted ha elegido
mostrar los ejes. Pulse para incluir o excluir ejes.

Al tildarse (configuracién por defecto), los valores de
los campos H-Tick y V-Tick se interpretan como puntos/
pixels. Cuando no tiene tilde se interpretan como
unidades.

Este campo sélo esta disponible si usted ha elegido
mostrar los ejes. Pulse para incluir o excluir ejes.

Graficos Histogram (Histograma)

Un histogram es una representacién de la distribucién de una
frecuencia. La longitud de cada barra en un histograma indica cuantos
elementos entran dentro de su rango.

EEEEPLOT WINDOH - HISTOGRAN SEEEE LoT ZETUF
H-YigH:-&.5 6.5 Tup:Hiztearan
W-Uigy:-2.1 2.2 EDAT:[2. Y.
Ear Hidth: [T IE E:I

Cal: 1,

H-Tick:id. W-Tick:10. [EFixals
Enter bar Width Tick Zpacind units arg pixgls?
EOIT| | | AUTGJERASE] ORAH ] EDIT[ cHE ] | [ERAZE] DA |

Ilustracion 4.15: Parametros por defecto para ventana y configuracion plot en graficos histogram

Parametros ventana Plot

H-View

V-View

Wid

El rango de visualizacién horizontal, con el valor
horizontal minimo en el primer campo y el maximo valor
horizontal en el segundo.

El rango de visualizacién vertical, con el valor vertical
minimo en el primer campo y el maximo valor vertical
en el segundo.

Los campos V-View no estan disponibles si selecciona la
opcién AUTOSCALE (AUTOESCALA). Vea AUTO mas abajo.

El ancho de cada barra. El valor por defecto es de una
unidad.
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Auto

El rango de visualizacién vertical que se mide en escala
para incorporar sélo los valores correspondientes a la
variable independiente representada. Usted selecciona
esta opcién pulsando (F4). Los campos V-View
desapareceran y no podra agregar o cambiar estos
campos excepto pulsando nuevamente.

Parametros de configuracion Plot

Type
> DAT

Col
H-Tick

V-Tick

Pixels

El tipo de grafico.

La matriz de datos o nombre de la matriz de datos que
contiene los valores a ser trazados.

El nombre de una matriz es el que le dio al almacenarla
como una variable. (Por informacién sobre cémo
almacenar objetos en variables, vea el capitulo 7 “Cémo
almacenar objetos”). Si esta entrando la matriz de datos
directamente, toda la matriz y cada fila de la misma debe
encerrarse entre corchetes. (Por informacién sobre
como crear matrices, vea el capitulo 8 “Vectores, listas,
sistemas y matrices”).

La columna de la matriz de datos que desea representar.

La cantidad de unidades (o puntos/pixels) entre las
marcas sobre el eje horizontal. La configuracién por
defecto es una marca cada 10 puntos. Si se estan
utilizando unidades o puntos depende del estado del
campo Pixels (vea abajo).

Este campo sélo esta disponible si usted ha elegido
mostrar los ejes. Pulse para incluir o excluir ejes.

La cantidad de pixels o unidades entre marcas en el eje
vertical. La configuracion por defecto es una marca cada
10 puntos. (Si se estan utilizando unidades o puntos
depende del estado del campo Pixels. (Vea mas abajo).

Este campo sélo esta disponible si usted ha elegido
mostrar los ejes. Pulse para incluir o excluir ejes.

Al tildarse (configuracion por defecto), los valores de
los campos H-Tick y V-Tick se interpretan como puntos/
pixels. Cuando no tiene tilde se interpretan como
unidades.
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Este campo sélo esta disponible si usted ha elegido
mostrar los ejes. Pulse para incluir o excluir ejes.

Desplazamiento del cursor

Con la pantalla grafica visualizada, usted puede desplazar el cursor en
una de dos formas:

* modo grafico estandar

* modo trace (trazar).

Desplazamiento estandar del cursor

En el modo grafico estandar, el cursor se desplaza independientemente
de la representacién grafica. Por ejemplo, pulsando (@), (¥), (), (a), el
cursor se desplazara paralelo a un eje, en la direccién indicada en la
tecla.

Como trazar un grafico

En el modo trace, el cursor salta de punto representado a punto
representado a lo largo de la funcién al pulsar la tecla <o (. (Los
puntos representados dependen del valor del paso (step) fijado en la
ventana de informacién Plot Window.)

En los casos en que han representado graficamente varias funciones,
pulsando (¥) o (4) desplaza el cursor de funcién a funcién.

Para activar el modo trace, pulse para seleccionar TRACE (TRAZAR).

Generalmente, usted utilizara el modo trace para determinar las
coordenadas de los distintos puntos representados (como se explica en
la seccién siguiente). También puede pulsar para visualizar una
tabla de las coordenadas trazadas. Por mas informacién, vea “Tablas”
mas abajo.

Desactive el modo ¢race pulsando nuevamente. (El1 modo {race se
desactiva automaticamente si selecciona una funcién zoowm, (o cualquier
otra funcién que haga que el grafico se vuelva a dibujar).
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Coordenadas del cursor

Para visualizar las coordenadas del cursor, pulse para seleccionar
(%, v). El ment queda reemplazado por las coordenadas del cursor.

A medida que desplaza el cursor, se muestran las coordenadas actuales
del mismo. Si ha conectado el modo trace antes de pulsar (F2), las
coordenadas de puntos representados consecutivamente se van
mostrando a medida que pulsa (<) o (»). (Los puntos representados
graficamente son aquellos que corresponden a los valores de la variable
independiente tal como lo determina el valor step .)

Observe que usted no puede seleccionar el modo {race mientras tiene
visualizadas las coordenadas del cursor; debe seleccionarlo antes de
elegir mostrar las coordenadas del cursor.

Para volver a visualizar el meni (escondiendo por lo tanto las
coordenadas del cursor), pulse cualquier tecla de funcién o (NXT).

El zoom

Las funciones de zoowm le permiten observar una regién especifica del
grafico en mas detalle (al hacer zoom hacia dentro) o ver mas del grafico
que lo visualizado (al hacer zoom hacia fuera).

Para hacer zoom hacia dentro

1. Pulse para seleccionar zoom. Aparece el menu zooM.

2. Pulse para seleccionar zooM IN (ZIN en el menu).

Puede también hacer zoom hacia dentro de un area rectangular del
grafico que especifique. Para especificar el area:

1. Pulse para seleccionar zoom. Aparece el menu zooM.

2. Utilice las teclas flecha para ubicar el cursor en una esquina del area
rectangular al que quiere entrar con el zoom.

3. Pulse para seleccionar Box zooM (Boxz en el ment).

4. Pulse las teclas flecha apropiadas para crear un recuadro alrededor
del area al que quiere entrar con el zoom.

5. Pulse para seleccionar zoowm. La calculadora entra con el zoom al
area del recuadro.
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Para hacer zoom hacia fuera

1. Pulse para seleccionar zoom. Aparece el menu zooM.

2. Pulse para seleccionar zoom out (zout en el meni).

Opciones del zoom

Una serie de opciones de zoom se encuentran disponibles desde el ment
zooM. Se visualiza el ment zoom desde la pantalla grafica pulsando (1.
Las opciones principales se explican abajo; si desea mas opciones
dirijjase a http://www.hp.com/calculators/hp49.

Como configurar el factor del zoom

Usted puede configurar el factor zoom dentro o zoom fuera cambiando
los valores en la plantilla de entrada Zoom Factors.

1. Pulse para seleccionar zooM FACTOR (ZFACT en el menu zoom).

2. Cambie los valores de los campos H-Factor y V-Factor.

Mantenga los valores iguales si desea que el zoom sea horizontal y
verticalmente proporcional. (Vea también “Cémo forzar un zoom
proporcional” abajo).

3. Si desea que el zoom se centre alrededor de la posicién del cursor,
ponga una tilde en el campo Recenter at Crosshairs (Vuelva a centrar
en la reticula).

4. Pulse (F4) para seleccionar ox.
Como forzar un zoom proporcional
Pulse para seleccionar zooM SQUARE (ZSQR en el meni zoom).

El grafico se vuelve a dibujar, con la escala vertical igual a la horizontal.

Cémo reconfigurar el valor por defecto del zoom

Pulse para seleccionar zooM DEFAULT (VALOR POR DEFECTO DEL ZOOM )
(zprLt en el menu zoowm). El grafico vuelve a trazarse utilizando los rangos
de visualizacién por defecto.
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Como analizar funciones

La HP 49G provee de numerosas herramientas para analizar las
caracteristicas matematicas de las funciones. Por ejemplo, usted puede
calcular raices, extremos, pendientes, areas y el punto de interseccién
de dos graficos.

Donde hubiera representado graficamente mas de una funcién, debera
primero seleccionar la funcién que desee analizar. Por defecto, la
primera funcién listada en la pantalla Plot Functions es la seleccionada.

Para seleccionar otra funcién a analizar:
1. Pulse para entrar en modo {race. (Vea “Cémo trazar un grafico”
en la pagina 4-31.)

2. Pulse (4) o (¥) hasta que el cursor se encuentre sobre la funcién que
desea analizar.

Lista de herramientas para el analisis de funciones

Las herramientas que se explican abajo, se encuentran disponibles desde
el ment FuncTIONs (FCN en el ment pLoOT).

1. Pulse para visualizar el meni FUNCTIONS.
Aparece una lista de herramientas para el analisis de funciones.

2. Pulse (¥) hasta que la herramienta deseada resalte.
3. Pulse (F6) para seleccionar ox.

Al seleccionar una herramienta para el analisis de funciones, el mena
queda escondido para dar espacio al resultado. Puede volver a restaurar
el ment pulsando cualquiera de las teclas de funcién: a (6).

Como encontrar raices

Una raiz es un punto donde un grafico se encuentra o cruza el eje x.
Para encontrar la raiz mas cercana al cursor, seleccione root (ra1z) de la
lista de herramientas para el analisis de funciones.

Si la raiz se encuentra dentro del area de la pantalla, el cursor se
desplaza a la raiz y su valor se muestra cerca de la parte inferior
izquierda de la pantalla. Si la raiz no se encuentra dentro de la pantalla,
el cursor permanece donde estd, aparece brevemente el mensaje orr
SCREEN (FUERA DE PANTALLA) Y el valor de la raiz se muestra cerca de la
esquina inferior izquierda de la pantalla.
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Si desea encontrar otra raiz, traslade el cursor de modo que quede mas
cerca de esa raiz que de cualquier otra raiz, antes de seleccionar rRooT.

Como encontrar extremos (extrema/extremum)

El extremo es un valor maximo o minimo. Para encontrar el valor
extremo mas cercano al cursor, seleccione EXTREMUM (EXTREMO) de la
lista de herramientas de analisis de funcién.

Si un extremo se encuentra dentro del area de la pantalla, el cursor se
traslada al punto, y las coordenadas x e y del mismo se muestran cerca
de la parte inferior izquierda de la pantalla. Si el extremo no estuviera
dentro del area de la pantalla, el cursor permanece donde esta, aparece
brevemente el mensaje OFF SCREEN (FUERA DE PANTALLA), ¥ las coordenadas
x e y del extremo se muestran cerca de la parte inferior izquierda de la
pantalla.

Como encontrar pendientes

La herramienta slope muestra la pendiente de la funcién en el valor x del
cursor y traslada el cursor al punto de la funcién donde la pendiente fue

calculada. Para encontrar la pendiente seleccione sLopPE (PENDIENTE) de la
lista de herramientas de andalisis de funcion.

Si el punto no se encuentra dentro de la pantalla, el cursor permanece
donde esta. Aparece brevemente el mensaje OFF SCREEN (FUERA DE
PANTALLA), ¥ la pendiente del punto aparece cerca de la parte inferior
izquierda de la pantalla.

Como encontrar areas

La herramienta de area muestra la superficie bajo una curva y el eje x (o
entre dos curvas, si hay dos representadas graficamente), o entre dos
valores de x que usted selecciona.

1. Seleccione Area de la lista de herramientas de analisis de funcién.

2. Traslade el cursor hasta que se encuentre sobre un grafico en un
extremo del area que desea calcular.

3. Pulse (F6) para seleccionar ox.

4. Traslade el cursor hasta que se encuentre sobre el grafico en el otro
extremo del area que desea calcular.

A medida que mueve el cursor, el drea marcada queda sombreada.
5. Pulse para seleccionar ox.
El area se muestra cerca de la parte inferior izquierda de la pantalla.
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Como encontrar intersecciones

La herramienta intersecciones muestra las coordenadas de la
interseccion entre dos funciones, o entre una funcién y el eje x . Esta
herramienta sdélo esta disponible si tiene mas de una funcién
representada graficamente.

La herramienta intersecciones determina la interseccién de la funcién
actualmente seleccionada y la que le sigue en la pantalla Plot Functions.
Si tiene mas de dos funciones representadas graficamente, podria
necesitar seleccionar otra funcién, o cambiar el orden de las funciones
listadas en la pantalla Plot Functions.

1. De lalista de analisis de funcién elija INTERSECTION (INTERSECCION).
2. Pulse (¥) para resaltar la funcién interseccién, o el eje .

3. Pulse (f6) Para seleccionar ox.

Si la interseccién se encuentra dentro del area de la pantalla, el
cursor se mueve a la misma y se muestran sus coordenadas cerca de
la parte inferior izquierda de la pantalla.

Si la interseccién no estuviera cerca del area de la pantalla, el cursor
permanece donde se encuentra, aparece brevemente el mensaje orr
SCREEN (FUERA DE PANTALLA) ¥ se muestran las coordenadas de la
interseccién cerca de la esquina inferior izquierda de la pantalla.

Tablas

Si ha elegido mostrar las coordenadas del cursor durante el modo trace
puede usted leer las coordenadas de puntos, representados en forma
consecutiva, pulsando la tecla (» ola (9. Esto se explica en
“Desplazamiento del cursor” en la pagina 4-31.

También puede mostrar las coordenadas de puntos representados
graficamente en forma tabular. La funcién Tables (seleccionada al pulsar
(1BLE)) muestra el valor de la variable dependiente para cada valor de
la independiente, dentro del rango especificado por la plantilla de
entrada Plot Window. Los valores de la variable independiente se listan
en incrementos determinados por el valor step (paso), también
especificado en la plantilla de entrada Plot Window.

Si hubiera representado graficamente mas de una funcién, se dan los
valores de la variable independiente para cada funcién, cada uno en una
columna separada.
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Como personalizar valores de tablas

Los valores por defecto para las variables independientes se toman de
los parametros de la plantilla de entrada Plot Window. Usted puede
anular estos valores por defecto especificando un valor de comienzo y
un paso de incremento distintos.

Para cambiar los valores por defecto de tabla:

1. Pulse para seleccionar TABLE SETUP (CONFIGURACION DE TABLA).
Aparece la plantilla de entrada Table Setup.

2. Para hacer que la calculadora genere automaticamente la serie de
valores para la variable independiente, especifique un valor de
comienzo y de paso (step).

3. Si desea especificar valores para la variable independiente,
seleccione BUILD YOUR OWN (CONSTRUYA LO SUYO) en lugar de AUTOMATIC
(automaTico) como tipo de tabla.

4. Pulse para seleccionar TABLE.

Si selecciona una tabla automatica, los valores de la misma son
nuevamente dibujados de acuerdo a los valores de comienzo y paso
que ha especificado.

Si selecciona construir su propia tabla, aparecen los valores
anteriores. Pulse para borrar estos valores e introducir
valores en la columna de valores independientes. A medida que
introduce valores, se van mostrando los valores correspondientes a
las variables dependientes.

Variables graficas especiales

Toda la informacién con respecto a un grafico se almacena
automaticamente en un conjunto de variables reservadas a las que usted
tiene acceso directo. Estas variables tienen por nombre: £Q, > DAT,
PPAR, VPAR, JPARy ZPAR.

Aunque estas variables estan reservadas (lo que significa que no debe
utilizarlas para nombrar algunos objetos que crea), usted puede tener
distintas versiones de estas variables siempre que cada una se encuentre
en un directorio separado.
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EQ

FEQ contiene la ecuacién actual, o el nombre de la variable que contiene
la ecuacién actual. Especificamente, EQ puede contener:

¢ Un objeto algebraico simple, o el nombre de una variable que
contiene un objeto algebraico simple.

¢ Un nimero real (o complejo en el caso de un grafico paramétrico) o
el nombre de una variable que contiene un ntimero real o complejo.

¢ Un programa que no utiliza parametros y da un sélo resultado, o el
nombre de una variable que contiene dicho programa.

¢ Una lista conteniendo cualquier combinacién de estas posibilidades.

2DAT

D> DAT contiene la actual matriz de datos para graficos estadisticos o el

nombre de la variable que contiene la matriz de datos. Es el equivalente
a FQ cuando esta representando graficamente un grafico scatter, bar o

histogram.

PPAR

PPAR almacena los parametros plot window y plot setup para graficos
no estadisticos. Se muestra como lista.

Los elementos en la lista varian de acuerdo al tipo de grafico. Se trata de
los parametros que se encuentran en la plantilla de entrada Plot Window
y Plot Setup, para el tipo de grafico en cuestion.

VPAR

VPAR almacena los parametros de volumen de vision, punto de vista y
densidad del grafico para wireframe (y otros graficos tridimensionales).

2PAR

2> PAR almacena los parametros plot window y plot setup para graficos
estadisticos. (Por informacién con respecto a estos parametros, vea las
paginas 4-25 a 4-31).
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ZPAR

ZPAR almacena informacién zoom. Se visualiza como una lista, con los
siguientes parametros como elementos:

{ escala horizontal, escala vertical, indicador centrador }

Estos campos se describen en “Cémo configurar el factor del zoom” en
la pagina 4-33. En algunos casos, la lista incluira las variables PPAR
como elemento final.
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