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THIS DOC IS NOT COMPLETE : FOR INFORMATION ABOUT NEW FUNTIONS , PLEASE SEE THE INCUDED DOCUMENTATION

This new library is a compilation of the most interesting tools to make pictures on your hp49g(x) .

Of course, I have included a large proportion of programs by myself.

Here is the list of the utils included in the library 1083.

SINO :

Arguments :

2 :GROB  131 64

1 :real number which is used to comupute the width of the deformation.

           It allows you to deform a grob as if you watch it in a convex miror but with SINUS graph
ITALIC :                                                                 __________________

Arguments :                                                            | \                          \      |

2 :GROB 131 64                                                     |  \      by toto        \     |

1 :angle measure of the slope of the grob                |    \                          \   |

           Inclines a grob with an angle between 1 and 89°                                                                             

ITALIC2 :                                                               __________________

Arguments :                                                            |    /                           /  |

2 :GROB 131 64                                                    |  /        by toto         /   |

1 :angle measure of the slope of the grob               |/                            /     |

           Inclines a grob with an angle between 1 and 89°

CONVEXE :

Argument :

1 :GROB 131 64

          Deforms a grob using a circle graph ( the grob is seen as through a convex miror)

CONCAV :

Argument :

1 :GROB 131 64

          Deforms a grob using a circle graph ( the grob is seen as in a concave miror)

INFO :

No Argument.

          A little screen of informations on me and my e-mail.

WIN :

Argument :

1 :GROB 131 64

          Displays a grob through a growing window.

WIN2 :

Argument :

1 :GROB 131 64

         It approximately performs the same thing as Win but with a contrast variation.

H2 :

Argument :

1 : GROB 131 64

         Displays fast a grob line after line.

V2 :

Argument :

1 : GROB 131 64

         Displays fast a grob column after column.

ZARBI :

Argument :

1 : GROB 131 64

            Displays a grob changing the contrast fast.

GEDIN :

Argument :

1 : GROB 131 64

             Displays a grob and its opposite alternately.

PICKS :

Argument :

1 : GROB 131 64

             Displays a grob pixel after pixel.

CTR1 :

Argument :

1 : GROB 131 64

             Takes a grob and gives back another grob representing its outlines.

CTR2 :

Argument :

1 : GROB 131 64

             Gives back another grob containing the stressed outlines of the argument.

TMX :

Arguments :

2 : GROB

1 : coefficient (real number)

             Resizes the GROB on stack level 2 with the horizontal coefficient on stack level 1.

TMY :

Arguments :

2 : GROB

1 : coefficient (real number)

             Resizes the GROB on stack level 2 with the vertical coefficient on stack level 1.

RESIZE :

Arguments :

3 : GROB

2 : horizontal size (real number)

1 : vertical size (real number)

             Resizes the GROB on stack level 3 with the size given on stack levels 1 and 2.

DOGRAF :

Arguments :

2 : GROB 131 * 64 * n

1 : program

             Applies the program on stack level 1 to each 131 * 64 part of the grob on stack level 2.

MG :

Arguments :

n+1 :   GROB X Y

...        ...

2 :    GROB X Y 

1 :   n,  as a real number.

            Assembles the n GROBs of X x Y as one single GROB of X x Y*n,  ready to be used with GD.

EXTRACT :

Argument :

2 : GROB X x Y*n

1 : n (real)

           Disassembles a X x Y*n GROB into n grobs of 131 x 64 (reciprocate operation of mg).

GDREAM :

Argument :

1 : GROB X x 5*n

          Greetings to NumLock for his very good grob viewer, GDREAM.

->G2 :

Argument :

1 : GROB 131 x 64

            Creates a 131 x 128 grob to be used with GREYSCAL, with a shadow effect in the display.

->G3 :

Argument :

1 : GROB 131 x 64

           Creates a 131 x 192 grob to be used with GREYSCAL, with more shadow effects in the display.

GRI2 :

Arguments :

2 : GROB 131 x 64

1 : GROB 131 x 64

           Alternately displays two grobs, with a grey level effect.

SCRL2 :

Arguments :

1 : GROB 131 x 128

          Vertical transition between two assembled 131 x 64 grobs.

lcd-> :

No argument.

            Gives back a grob representing a picture of the stack

            ( like LCD-> but without NEWOB )

->lcd :

Arguments :.

           Sets as stack display the grob on level 1.

            ( like ->LCD but without CLLCD )

VITE :

Argument :

1 : GROB 131 x 64

            Like PICKS but faster and with a weaker definition.

INSCT :

Argument :

1 : GROB 131 x 64

           Takes a grob and displays it with little bugs appearing on the screen.

CHAUVES :

Argument :

1 : GROB 131 x 64

            Takes a grob with little bats appearing on the screen.

BROUIL :

Argument :

1 : GROB 131 x 64 

            Displays a grob and mixes it up quite fast.

AFF :

Argument :

1 : String

            Displays a string on the screen.

VIS :

Argument :

1 : GROB X x Y, with X<132 and Y<65

           Displays a grob on the screen, then waits for a key to be pressed.

Contrast : 

Argument :

1 : real number between 1 and 31

           Sets the contrast between very light to dark.

XFLIP :

Argument :

1 : GROB X Y

 Rotates the grob of 180°

DFLIP

Argument :

1 : GROB X Y

 Rotates the grob of 90°

FILL :

2 : #x

1 : #y

Fill the Stack Grob from the point of coodinate { #x #y }

FILLGROB :

3 : GROB 131 64

2 : #x

1 : #y

Fill the GROB 131 64 from the point of coodinate { #x #y }

PR :

No argument

          This is the demo grob of the SOFTGRAF library.

? :

No argument

         Enters a tutorial explaining how to use the SOFTGRAF library.

         Navigate between the different menu pages and press a function key, then enter to

         get information on how to use a specific entry.

H :

No argument.

         Leaves on stack level 1 a grob representing the HP logo.

SFT :

No argument.

         Leaves on stack level 1 the title-grob of the SOFTGRAF library.

GD :

Argument :

Just as GDREAM.

          A shortcut for the GDREAM command.

