Autor: Wilmer Mora F. 1

NUMERICO

NUMERICO: Es una libreria que contiene programas que permiten resolver
ecuaciones lineales y no lineales de una variable a través de diferentes métodos
numMEricos.

Lenguaje: USERRPL & SYSTEMRPL
Plataforma: hp49g+, version ROM 1.23
DESCRIPCION DE LA LIBRERIA

Se puede tener acceso a la libreria bien sea por el ment CAT o por el menu de la
libreria.
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Pantalla 1: Comando NUMERICO

ERD WYZ DEC K= 'H'
HOHEZ 03:37 34:AFK

E

FALSA F

PUHTO FIJO

TEOREMA PUHTO FI.O
HEWTOH RAFHSOM +

[ | [ |  [canci] ok |

Pantalla 2: Seleccion del Método

EDIT|CHOOS] |  [CARCL] oF |

Pantalla 3: Método de Biseccion
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[EOIT JcHows] |  [CANCL] ok |

Pantalla 4: Método de Falsa Posicion

KRD WY¥Z DEC R= 'W'
THOHEZ

2 DEC k= "W’
03:16 aY:AFE

TEORKEWA DE FUNT® FI.
S*0 14,

GRAFICA 1G'CHY ¥ G' (v) ]
EOTT [cHoos] |  JCRnCL] ok ]

Pantalla 6: Teorema de Punto Fijo

EAD ¥YZ DEC R= 'H'
LHOHE: 03:1F 34:AFK

EDITCHoOs] |  JChnci] ok |

Pantalla 8: Método de Secante
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Una ves seleccionado el método de resolucion deseado y habiendo introducido
los datos, presionamos OK, entonces el programa procede a realizar los calculos y
finalmente genera una matriz MR con la informacién de cada iteracion, esta contendra
el numero de iteraciones necesarias hasta alcanzar la aproximacion numérica, de
acuerdo a la tolerancia establecida 6 superar el numero maximo de iteraciones.

EAD WYZ DEC R= 'H'
LHOHE CAL RUNZ i3 Y& 34:AFR

1: | 3, \ H2EZ125 .
168, 8283125 ¢
11, 322265625 .
12, ,E2832421875 &
13, 2SEE7S0O4EETS .6
14, , 822974609575 4 &
(oAt [ Wk | 1

Pantalla 9: Matriz MR con iteraciones

EAD ¥YZ DEC K= 'H'
fHOHE CAL RUNZ 03 53 34:A/FK
25 |19 2 ZHSLZ0

ai
11, B22260620 &
12, 28232421870 ¢
12, 82373046275 &
14, 823974583375 4 £

* loosoo-xS @, 23,6t
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Pantalla 10: Lista DAT con datos iniciales



