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bj’POLIGONAL 1.0 (1

CHECKSUM:  94CA

BYTES:        10239

Bj’poligonal es un programa para el calculo y ajustes de una poligonal cerrada (ángulos externos o internos únicamente, ya que son los procedimientos mas comunes); calcula lo siguiente:

· Corrección de ángulos.

· Calculo de azimutes.

· Calculo de rumbos.

· Calculo de proyecciones.

· Calculo de coordenadas.

· Error en ángulos.

· Longitud de la poligonal.

· Error de cierre.

· Cierre obtenido.

· Área.

Entre otros, además hace una vista preliminar del grafico de la poligonal.

El programa está escrito en su mayor parte en sys RPL lo cual lo hace rápido, y tiene entornos gráficos que lo hacen de fácil manejo, recomendado para cálculos de campo en el área de topografía.

A continuación se explica brevemente el funcionamiento del programa:
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  Este es el menú principal de acceso, aquí se seleccionan las siguientes opciones:

1. INGRESAR DATOS- al presionar la tecla 1 aparece [image: image2.jpg]Hhgulos 1nt. o ext.’”
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 aquí se selecciona si los ángulos son externos o internos presionando EXT o INT. Luego aparece [image: image3.jpg]Fhila
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 este input el cual pide ingresar el primer azimut que tomo en el campo con brújula, luego en el matriz writer [image: image4.jpg]EDIT | VEC | £HID [KID+ |50 u| S04 |



 se ingresan los ángulos en la columna 1 colocando como primero el ángulo numero 2 y colocando de ultimo el ángulo numero 1, y en la columna 2 las distancias de la primera a la ultima.

En este momento el programa hace algunos cálculos, seguido aparece [image: image5.jpg]Frila
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 este input en el cual se coloca la primera coordenada para el calculo de las coordenadas norte y este; el programa habrá terminado los cálculos cuando aparezca esta pantalla [image: image6.jpg]Calculo=s
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2. VER RESULTADOS- esta opción se selecciona presionando la tecla 2 y aparece [image: image7.jpg]'-'ER RESULTRDOZ
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 el menú ver resultados, aquí seleccione el calculo que desee ver y este le será mostrado.

3. VISTA EN PLANTA- esta opción se selecciona presionando la tecla 3, [image: image8.jpg]


 muestra una vista preliminar en planta de el grafico de las coordenadas calculadas.

<=. SALIR- presione la tecla DROP para salir del entorno y regresar al home, antes de salir aparece [image: image9.jpg]R SHLIE




 este choose preguntando si desea |
borrar los datos; -SI- conserva los datos y los puede volver a ver en cualquier otro momento, -NO- borra los datos sin poderlos recuperar en otra ocasión.

*: el programa hace la corrección de las proyecciones a través del metodo A en donde los angulos son tomados con mas precisión que las longitudes, el área se calcula por el metodo de las coordenadas.

EJEMPLO:

	
	Ang.Obs.
	Correción
	Ang.Corr.
	Azimut
	Rumbo
	Dist.
	Proyecciones
	Coordenadas
	

	
	
	
	
	
	
	
	N(+)
	S(-)
	E(+)
	W(-)
	N
	E
	

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	500
	500
	1

	
	
	
	
	300 *
	N60.0000W
	96.20
	48.0779
	
	
	83.5399
	
	
	

	2
	45.09413
	-0.0305
	45.0636
	
	
	
	
	
	
	
	548.0778
	416.4600
	2

	
	
	
	
	165.0636
	S14.5324E
	30.85
	
	29.8278
	7.9056
	
	
	
	

	3
	158.50368
	-0.0305
	158.4732
	
	
	
	
	
	
	
	518.2500
	424.3656
	3

	
	
	
	
	143.5408
	S36.0552E
	27.32
	
	22.0851
	16.0519
	
	
	
	

	4
	173.49238
	-0.0305
	173.4619
	
	
	
	
	
	
	
	496.1649
	440.4175
	4

	
	
	
	
	137.4027
	S42.1933E
	30.18
	
	22.3232
	20.2659
	
	
	
	

	5
	98.48032
	-0.0305
	98.4458
	
	
	
	
	
	
	
	473.8418
	460.6834
	5

	
	
	
	
	56.2525
	N56.2525E
	47.32
	26.1582
	
	39.3166
	
	
	
	

	1
	63.37400
	-0.0305
	63.3435
	
	
	
	
	
	
	
	500
	500
	1

	
	
	
	
	300
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(
	540.1525
	-0.1525
	540
	
	
	231.87
	
	
	
	
	
	
	


* primer azimut

SUMA OBTENIDA= 540.1525




LONG. POLIGONAL= 231.87

SUMA TEÓRICA= 540





ERROR DE CIERRE= 0.4629

ERROR EN ANGULOS= -0.1525




CIERRE OBTENIDO= 1:500.8707





ÁREA= 2448.4822

Vista en planta:

[image: image10.jpg]



OJO: Este metodo grafico, siempre dibuja las poligonales inversas; esto quiere decir que si los angulos son internos o sea en sentido de las manecillas del reloj, en este metodo aparecerán en sentido contrario a las manecillas del reloj.  Este hecho, por supuesto, no altera la funcionalidad ya que los calculos siguen siendo los mismos.

NOTA: Este programa es entregado en calidad “Beta test”, se le agradece su colaboración al probarlo, esperando me ayude con sus comentarios y fallas encontradas en él; el creador no se responsabiliza de los daños o perdidas que este pueda causar.
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