Curso de Manejo de HP48G, GX, G+ y G Ampliada


TEMA 5 : CONEXIONES EXTERNAS DE LA CALCULADORA.-

5.1. Transferencia de datos.-

La ROM de la HP tiene programas antiguos y por tanto obsoletos. Puesto que existen programas mejores y más completos, que permiten controlar mejor la calculadora así como hacer "operaciones" complicadas, y ya que estos programas suelen ser FREEWARE o GNU (sin coste de compra) y están fácilmente accesibles desde internet (con bajo coste de acceso a ellos) es habitual meterle estas mejoras. Además la necesidad de la transferencia se justifica en la poca RAM que posee la calculadora (por el alto coste que supone tener mayor cantidad) y sobre todo porque la RAM es volátil, es decir, se puede borrar y para salvar los datos que tengamos hay que tener copias externas.

La calculadora puede transmitir datos a un PC mediante un cable, o bien a otra calculadora mediante el puerto de infrarrojos que lleva incorporada. Podemos transferir cualquier tipo de objeto entre dos calculadoras HP a través del puerto de comunicación por infrarrojos (IR) y por cable (WIRE) al PC.

La calculadora posee dos menús de transferencia: el menú en pantalla I/O (Input/Output que significa Entrada/Salida) que se accede pulsando ( ( 1 ) y el menú de etiquetas I/O que se tiene con ( ( 1 ).

5.2. Parámetros de Transferencia.-

Antes de iniciar la transferencia de datos es preciso ajustar los parámetros de comunicación del puerto SERIAL de la calculadora [Guía 27-9]. Podemos acceder a ellos con ( 1 2 donde tendremos que cambiar los parámetros con las teclas del menú de etiquetas, también con ( 1 ▲▲ ENTER donde tendremos que cambiarlos con las teclas del cursor. Los parámetros son:

PORT

selecciona el modo de comunicación (Wire para HP-PC o Infrarrojos para HP-HP).

TYPE

selecciona el protocolo de comunicación (Kermit o XModem).

FMT

selecciona el formato dos dados (ASCII o Binario).

XLAT

selecciona el tipo de traducción de caracteres usado en el formato ASCII.

CHK

selecciona el método de verificación de errores (checksum) usado en la transferencia.

BAUD

selecciona la velocidad de transferencia de dados (1200 2400 4800 o 9600 baudios).

PARITY

selecciona el tipo de método para generar la paridad durante la comunicación.

OVRW

habilita o no la grabación (overwrite) de variables ya existentes.

Al modificarlos cambian los flags de sistema respectivos y se crea en el menú actual la variable reservada del sistema IOPAR que contiene estos parámetros de transferencia.

5.3. Transmisión de datos entre HP y HP.-

La HP48G tiene un puerto de infrarrojos para transmitir y recibir datos de otra HP48G. La transmisión tiene un alcance de varios metros pero la recepción solamente tiene una alcance de pocos milímetros, esto se debe a que la recepción está limitada para evitar copiarse en los exámenes; si no fuese así no dejarían la calculadora en los exámenes y HP no la vendería; por eso la nueva HP49G no lleva ni el puerto de infrarrojos ni la Biblioteca de Ecuaciones de Física. Se puede modificar mediante electrónica la recepción para que alcance también varios metros, con mayor consumo.

La transmisión se puede realizar desde el menú de pantalla ( ( 1 ) que es más fácil de realizar pero más lento de operar y desde el menú de etiquetas ( ( 1 ) que es más rápido de operar pero más difícil de manejar ya que hay que saber qué hacer, cómo ha de hacerse y cuándo.
   (   Para a establecer la transferencia de programas entre dos calculadoras [Guía 27-1] desde el menú en pantalla seguimos los siguientes pasos:

1- Entrar en el menú en pantalla de comunicación I/O ( presionar ( 1 )

2- Seleccionar [Transfer...] presionando ((ENTER
3- Configurar los parámetros de transferencia:

( imprescindible: port=IR )

( recomendado: type=Kermit fmt=Bin Xlat=None chk=1 )

Entonces podemos seguir dos opciones:

A) Cambiar al menú específico de transferencia por infrarrojos

4- Presionar NEXT OK

5- Entrar nuevamente en el menú de comunicación I/O ( presionar ( 1 )

6- Seleccione [Send to HP 48...] en la calculadora que mandará los programas.

7- Presione [CHOOS] y seleccione los programas que serán enviados presionando la tecla [ √chk ] tras moverse con las teclas del cursor caso o programa, para entra en otro directorio presione nuevamente [CHOOS] y seleccione nuevamente. Finalmente pulse OK para realizar la preselección.

8- Antes de mandar los programas preseleccionados es necesario entrar en [Get from HP 48] en la calculadora que va ha recibir los programas (en ella se han realizado los pasos 1, 2, 3, 4 y 5).

9- Finalmente podemos mandar los programas presionando [SEND] en la calculadora que envía los datos.
B) Transmitir desde el propio menú de transferencia, que es lo recomendable

4- elegido el campo NAME seleccionamos los datos a trasmitir con [CHOOS]

5- en la calculadora en que se va a recibir se realizan los pasos 1 y 2 y se pulsa [RECV]

6- se pulsa [SEND] en la calculadora que envía

7- terminada la transferencia se sale del menú con CANCEL

   (   Para transferir desde el menú de etiquetas se siguen los siguientes pasos:
1- Entrar en el menú de etiquetas de comunicación I/O ( presionar ( 1 )

2- Seleccionar el directorio [IOPAR] presionando B

3- Configurar los parámetros de transferencia con las teclas del menú de etiquetas:

( imprescindible: IR/WIRE marcado IR )

( recomendado: 9600 BAUD - 0 PARITY - 1 CKSM - 0 TRANSIO )

4- Meter en una lista las variables que se van a transmitir

5- En la calculadora donde se reciben los datos seguir los pasos 1, 2 y 3 y ejecutar el comando RECV accesible con ( 1 F
6- En la HP desde la que se envía ejecutar el comando SEND accesible con ( 1 E
El menú en pantalla de transmisión se tiene con #B41A8h LIBEVAL (cuidadín con este comando y no usarlo sobre direcciones desconocidas porque se borra la memoria...).

El programa que la calculadora lleva internamente para conectar con infrarrojos es antiguo y bastante lento. Por eso es conveniente tener el programa USEND - URECV que es mucho más rápido. Este programa funciona reemplazando los comandos SEND y RECV de la calculadora por los nuevos USEND y URECV.

Aparte, existe un programa llamado REMOTE CONROL que sirve para emitir señales de infrarrojos desde la calculadora. Estas señales pueden servir como mando a distancia de una televisión o vídeo, un equipo de música,... y hasta un coche (aunque ahora usan radio frecuencia en vez de infrarrojos). Se pueden introducir las señales si se conocen su forma o bien hacer que la calculadora lea las que emite el mando a distancia... aunque esto último es complicado. El programa trae una base de datos con señales tipo de varios aparatos...

5.4. Transmisión de datos entre HP y PC.-

Para transmitir con el ordenador hay que tener en el mismo un programa que controle la transmisión. Los más usuales son:

■   KERMIT

Es el que enseña el Manual del Usuario. Se ejecuta bajo MSDOS. Es muy difícil de aprender y muy lento para transmitir, así que no merece la pena.

■   HP Explorer, HP Communicator y Transfile Win

Son tres programas similares. Se ejecutan bajo Windows 95 (o superior) y son muy sencillos de usar aunque no muy rápidos. Son los recomendados para el común de los usuarios. Actualmente el mejor de ellos es HPCommunicator que podemos descargar desde su web original www.HPComm.org

Para usarlos:

1.- Instalar el programa en Windows. Una vez hecho no habrá que volver a hacerlo

2.-Conectar el cable en la parte posterior del ordenador y después en la HP, con ambos aparatos apagados. Por el extremo del ordenador el cable termina en una clavija hembra de 5+4 contactos así que habrá que insertarlo en una clavija macho de los mismos contactos. En los antiguos ordenadores ese puerto se reserva para el ratón y no hay otro disponible. Sin embargo el ordenador lleva otro puerto de 13+12 contactos macho que suele estar libre y para conectar el cable en el mismo se necesita un adaptador (13+12 hembra y 5+4 macho) fácil de conseguir en cualquier tienda de informática.

3.- Ahora hay que indicarle a la HP el tipo de transferencia, en el menú de etiquetas IOPAR que se accede con ( 1 B tenemos IR para infrarrojos y WIRE para cable (este es el caso), ASCII para “texto” (chuleta) y BIN para “programa”, a elegir según se transmita...

4.- Queda por poner la calculadora en “Modo Servidor” con la secuencia de teclas ( ( también ( 1 ( F pero esta es mas larga! Téngase en cuenta que permaneciendo en este estado la calculadora consume igual que si estuviera transmitiendo datos. Razón suficiente para usar otros programas, que incluso son más rápidos en la transmisión de datos.

5.- Seguidamente se ejecuta el programa (TFWIN.EXE o bien HPCOMM.EXE o bien...) en el ordenador. Éste busca, por defecto, la conexión en el COM1 del ordenador; si no la encuentra da un mensaje de error y habrá que indicarle en que puerto se ha conectado la calculadora al ordenador.

6.- En la pantalla de la calculadora comienza a parpadear el indicador de transferencia en la barra de estado y en la pantalla del PC aparecen dos ventanas, una con los archivos del ordenador y la otra con los archivos de la calculadora. Transmitir de un lado a otro es tan sencillo como pinchar con el ratón los archivos y arrastrarlos de una ventana a otra.

7.- Para terminar, en la calculadora se pulsa ON y en el ordenador se cierra el programa.


■   Xmodem Ymodem Server (XYServer)

Es el mejor de todos. Su ejecución es bajo DOS así que lo pueden usar todos los PCs. La verdad es que al principio cuesta hacerse con su manejo, pero la velocidad que tiene subsana este problema, y sólo consume pilas en la transmisión de archivos y no en la espera! El proceso de transmisión es el siguiente:

1, 2 y 3 como en el caso anterior

4.- Se ejecuta el programa "XYSRVR.EXE" en el ordenador (última versión 1.7). En el directorio donde esté tiene que existir el archivo "xysrvr.cfg" cuya creación enseña la documentación del programa.

5.- Se pulsan dos veces en el ordenador la tecla ESC. Aparece en pantalla del PC un menú por el cual nos movemos con las teclas del cursor del PC o flechas del ordenador, y elegimos los ítems pulsando RETURN o INTRO también del PC.

a) Primero hay que elegir en COM el puerto adecuado en el que está conectada la HP al PC

b) Segundo hay que elegir la unidad y directorio donde se encuentran los archivos en el PC. Así que en FILE se selecciona el ítem CHANGE DIR y se siguen los pasos que indican los mensajes en pantalla, pulsando INTRO para seleccionar.

c) Tercero hay que indicar si se transmite o se reciben datos (imaginar que uno adopta el punto de vista del ordenador). En FILE se selecciona el ítem RECEIVE para recibir un fichero en el PC o TRANSMIT para enviar un fichero a la HP, y se selecciona pulsando INTRO. Entonces desaparece el menú de opciones y el PC espera respuesta de la HP.

d) Se puede indicar el fichero también con el ítem DIRECTORY.

6.- En la HP hay que indicar en el nivel 1 de la pila el nombre del archivo que se transmite al PC o el nombre con el que se quiere recibir.

7.- Ahora basta con indicarle a la calculadora que comience la transmisión. En el menú de etiquetas I/O que se accede con ( 1 NXT tenemos los comandos XSEND para enviar un archivo al PC y XRECV para recibir un archivo en la HP.

Hay que tener muy en cuenta la VERSION de la calculadora pues si es anterior a la R se necesita la librería HACK LIBRARY de Mika Heiskanen que reemplaza esos comandos porque tienen errores.

8.- Se sale del programa en el PC con QUIT.

Para disminuir los tiempos de espera hay que lanzar siempre primero el archivo, esto es

- si se va ha recibir un archivo en el ordenador procedente de la HP hay que lanzar primero la transmisión desde la calculadora y después la recepción en el ordenador

- si se va ha enviar un archivo del PC a la calculadora hay que lanzar primero el archivo desde el ordenador y luego la recepción en la calculadora

5.5. Emulador de la HP en el PC.-


El emulador de la HP es un programa de ordenador que simula el funcionamiento de la calculadora. Es fundamental tenerlo porque permite:

- probar las librerías y programas sospechosos, y ver si borran o no la memoria de la HP

- programar y probar los programas sin miedo a borrados de memoria

- escribir chuletas directamente en el emulador sin tener que usar un editor de textos del ordenador, luego transmitir los datos a la HP y finalmente modificar el texto para que tenga el formato de la HP.

Un borrado de memoria en el emulador no es tan grave como en la HP porque meterle datos al emulador es muy fácil y rápido pero a la HP no tanto.

El emulador más famoso es el EMU48, que se puede encontrar en internet http://www.hpcalc.org/emulators
(no así la ROM de la HP que hay que descargarla

 de la propia calculadora como veremos)

( El emulador consta de:

- Programa principal: emu48-1_20.zip (es la última versión disponible)

Contiene el fichero ejecutable EMU48.EXE que lanza al emulador. Además tiene el programa ROMDUMP para descargar la ROM desde la calculadora y el programa CARDCOPY para copiar desde la HP48GX una tarjeta RAM o ROM que tenga insertada. Aparte hay incluidos varios cripts.

- Parche: e48sp22.zip (es la última versión disponible)

Contiene mejoras del emulador: subsana errores y añade nuevas características. El archivo comprimido SOURCE.ZIP hay que descomprimirlo en el subdirectorio EMU48 del subdirectorio SOURCES del directorio donde tengamos el emulador.

- ROM de la HP48G: versión R

Hasta ahora había que descargarla desde la calculadora porque el copyright de la calculadora no permitía que se copiara (aunque es la misma para todas las calculadoras). El programa ROMDUMP para captarla desde la HP está incluido en el "programa" y su manejo es similar a grabar un archivo en el ordenador por cable desde la calculadora. La rom se graba con el nombre de la calculadora, en este caso ROM.48G, puesto que el emulador puede funcionar también como una HP49G, una HP48S, una HP38G, etc con solo tener la rom de estas calculadoras en el directorio de trabajo.

Sin embargo, ya se puede grabar la rom desde www.hpcalc.org en la sección emulators de la HP48 y también de la HP49 en la sección ROM Updates.<

- Script

Es la carátula de la calculadora en la pantalla del ordenador. La imagen puede ser escaneada de la propia calculadora como es el REALGX que incorpora el programa. Sin embargo, se recomienda borrar todos los scripts (ficheros *.kml y *.bmp) que el programa trae por defecto ya que son para teclado inglés; por ello hay que hacerse con un script para teclado español (para que coincidan las teclas que se pulsan en el ordenador con las que hay en pantalla del script). Uno de los scripts en español más conocidos es el JMF_ES que se puede descargar desde

http://personales.alcavia.net/jmoreno/hp48

Existen multitud de scripts, cada uno con diferentes caracteristicas, en la sección emulators de la web www.hpcalc.org

- Creador de tarjetas: create.zip

Para tener la memoria RAM que se desee en el emulador hay que crear una tarjeta para el slot2 ya que el emulador por defecto trae una tarjeta para el slot1, es decir, que tiene por defecto los PORT1 y PORT2. Necesita del fichero VBRUN300.DLL para poder ser ejecutado, este fichero normalmente habrá que buscarlo aparte (mejor comenzar buscando en el propio ordenador en MiPC y si no se encuentra en internet).

( El emulador se instala en el PC de la siguiente forma:

1º) Crear el directorio del emulador, por ejemplo, EMU48

2º) Descomprimir el fichero del programa principal (emu48-1_20.zip) en dicho directorio

3º) Descomprimir el fichero del parche (e48sp21.zip) también en el directorio y sobre - escribiendo los archivos existentes (opción "Si a todo")

4º) Obtener una copia de la ROM y ponerla en el mismo directorio. Entonces se pueden borrar los archivos de ROMDUMP.

5º) Descomprimir el fichero del script en español también en el directorio y entonces se pueden borrar los archivos de los demás scripts.

6º) Descomprimir el programa CREATE y ejecutarlo. Elegir el tamaño de la tarjeta que se desee y recordar el nombre con que se grabó, un nombre común es RAMCARD.BIN

( El emulador se ejecuta en el PC de la forma siguiente:

A) La primera vez que se ejecuta

1º) Se ejecuta el fichero EMU48.EXE o bien un acceso directo a este fichero

2º) Se elige OK o se pulsa RETURN o INTRO

3º) En FILE se elige la opción CLOSE con lo que se cierra el script

4º) En FILE se elige la opción SETTINGS y se marca

Automatically Save Files on Exit

Always Display KML

PORT1

PORT2 y en FILE ponemos el nombre del archivo que habíamos creado con CREATE

y finalmente se aceptan las modificaciones realizadas con OK

5º) en FILE se elige la opción NEW y se crea un nuevo fichero de memoria RAM, usualmente con el nombre RAM (se grabará como RAM.E48)

6º) en la pantalla de presentación del script que aparece a continuación se puede aceptar el script (si es en español) o cancelarlo y elegir uno en español

7º) aparece en la calculadora el mensaje TRY TO RECOVER MEMORY? al que se responde NO

8º) ya se puede trabajar con el emulador pero es preferible grabar y salir. Para ello en FILE se elige la opción SAVE

9º) en FILE se elige la opción EXIT que hace que se cierre el programa

B) Después de la primera ejecución

1º) Se ejecuta el fichero EMU48.EXE o bien un acceso directo a este fichero

2º) Se acepta el script con OK o se pulsa RETURN o INTRO

3º) Ahora se pueden introducir los ficheros de la HP, que se tengan, en el EMU. Ello se puede realizar de varias formas:

· en el "menú de opciones" se selecciona EDIT y se elige LOAD OBJECT

· en la "barra de herramientas" bajo el menú de opciones se elige el icono tercero comenzando por la derecha

· directamente se pincha en fichero con el puntero del ratón y se suelta en la pantalla del emulador

4º) Para sacar el fichero del primer nivel de la pila del emulador se usan dos formas:

· en el "menú de opciones" se selecciona EDIT y se elige SAVE OBJECT

· en la "barra de herramientas" bajo el menú de opciones se elige el icono segundo comenzando por la derecha

5º) en FILE se elige la opción EXIT que hace que se cierre el programa ( o bien se usa la forma de cerrar cualquier ventana de Windows con [ALT][F4] )

Podemos tener varias RAM diferentes con solo grabar una y cargar otra en FILE, una con programas de cálculo, otra con chuletas, otra con juegos, etc.

( Notas sobre el emulador EMU48:

En el emulador el teclado del PC sirve de teclado de la HP aunque también se puede usar el puntero del ratón. El script en español JMF_ES tiene en la pantalla de presentación la correspondencia con el teclado del PC usada para su manejo, cosa que muestran todos los scripts. Por tanto, el emulador con un programa de edición de la HP como por ejemplo TED o EDEN sirve también para hacer chuletas y verlas como quedarán.

El emulador se puede usar con la velocidad de calculo del PC pero también con la velocidad de cálculo de la HP marcando dentro de FILES la opción SETTINGS y dentro Authentic Calculator Speed.

Para mover el emulador de posición en la pantalla del PC se pincha con el ratón en la barra de posición (parte más alta de la ventana del emulador) y se arrastra hasta la posición deseada.

El emulador sólo se ve bien, la ventana se ve completa en la pantalla del ordenador, si la resolución de Windows es de al menos 800 por 600 pixels.

El emulador también funciona como desensamblador de ML para poder hacer programas o ver el contenido de los que se tienen. Y también para ejecutar paso a paso un programa (debugger). Accesibles ambas cosas desde el ítem TOOLS.

El emulador puede simular el funcionamiento de toda la gama de calculadoras de HP con solo tener una copia de la ROM de cada calculadora. Por ello es común tener en el emulador además de la HP48G la nueva HP49G.
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