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Volta as aul as 2001

As férias ja acabaram ou estdo no fim para a nmioria dos estudantes
uni versitarios, chega a hora da nmioria dos alunos pegarem no fundo do bal sua
cal cul adora HP, apagarem os textos utilizados nas colas do senestre passado e
atual i zar os jogos para o novo senmestre.

Infelizmente essa € a visdo da grande nmmioria dos estudantes usuarios das
cal cul adoras HP, sem saber que sem a necessi dade de um prograna especi al se pode
resolver um sinples sistema linear ou polinbénmio, ou até mesno integrais e
deri vadas.

As cal cul adoras HP estdo no nercado ha décadas, e ha décadas tem se
nostrado excel entes cal cul adoras, sendo utilizada até pela NASA na conquista da
| ua.

Conb estanps em um novo milénio, tente inovar seu nodo de agir e tente
pel o nenos dar unma fol heada no pequeno nmanual de sua HP (el e é real nente pequeno
em conparacao a literatura existente), com certeza vocé achara informacdes e
pensard: "Se eu soubesse isso senmestre passado...". Ndo deixe que isso ocorra
novamente. Se preferir procure tanbém orientagdo com am gos Ou cursos em sua
cidade, mas saiba, se vocé esta lendo esse jornal vocé ja deu o prineiro passo
no aprendi zado de sua cal cul adora HP.

Taci o

I nput formem sysrpl (InputlLine)

Diferente do User-rpl, onde para se criar um Input form s@o necessarios
apenas dois objetos, em sysrpl para a criacdo do mesnb s&do necessarios 10
objetos. |sso pode parecer uma ignorancia e pode te desaninmar ao estudo do

sysrpl, mas isso nao €é um problema quando se deseja um controle total do
conmando.

"Entrada:" * Nonme (Titulo) *

NULL$ * STR Default *

#0 * Posi¢do do cursor *

#0 * Modo Insert/replace (O=corrente; l=insert; 2=replace) *

#0 * Modo de entrada (O=corrente+program 1=progr; 2=prog+alg) *

#0 * Modo al fa (O=corrente; 1=alfa ativado; 2=alfa desat.) *

NULL{} * Menu inicial (nesno formato do menu POL) *

#1 * Primeira linha a ser nostrada *

FALSE * Acdo [ON] (TRUE=sai; FALSE=linpa |inha de conando) *

#0 * Acdo [ENTER] (O=retorna STR, 1l=avalia objeto; 2=avalia e *

* executa) *
I nputLine * Comando | nputlLine *

A seqguir, nessa edigdo do jornal, vocé vera comp usar o HPide para
conpi | ar seus programas sysrpl para as cal cul adoras HP48.
Taci o

hpbr asi |

O local certo para vocé conprar sua cal cul adora HP!

Todos os nodel os de cal cul adoras inclusive a HP49@
O nel hor pre¢o do nercado com entregas emtodo o Brasil

http://orbita.starnedi a. conl ~hpbrasi |

Khpclub do Brasil'}

www. pclub.com. br




Equacbes Diferenciais

Equacdes Diferenciais aparecem com grande frequéncia em nodel os
mat emati cos que descrevem fendnmenos de areas diversas, conp Fisica, Engenharia,
Qui m ca, Bi ol ogi a. Exenplos sdo o estudo de necanica de Fluidos,
El et romagneti smo, Fluxo de Cal or, Crescinmento Popul acional, entre outros.

Utilizei o nétodo de Euler,
neste prograna de natendtica
numeéri ca, par a pr obl emas de
valores iniciais (PVI)

1 < "Diff. Equations Solver”
2 {
3 {"F'(xay):"™ "Function™ 9}{}
4 {"N:" "Number of Points" 0%}
5 {"X0:" "Initial X" 0O}
Expli cando um pouco, o método, b {"YD:" "Initial Y" O}
ele utiliza a série de Taylor de 7 {L"Xf:" "Final X" 0}
primeira ordem e tem conmp 8 1
i nterpretacdo geométri ca: 1 {z 0%
Y 10 {0 0O 0O O O}
- 11 {NOVAL 10 O O O%
i 1 IF INFORM
13 THEN OBJ[] DROP
! 1y 'XF' STO 'yO' STO
! 15 'Xg' STO 'N' STO
Y-yl | 1b IF XF X0 <
: 17 THEN {N XO YD XF} PURGE
I 18 DROP "Xf < XO™ KILL
I 19 END
S 20 XF X0 - N / '"H' STO
xl X2 21 "F(X~Y)' SWAP =

22 DEFINE X0 YO
Venos que o angulo Alpha tem ;g 1N

cono tangent e. 24 START
25 <[0xvy
tan( Al pha) =(y1l-y0)/(x1-x0)=y’' 0 2b CTY+HXF (X-Y)!'
E o angul o Beta: a7 EVAL "y" [TAG
tan(Beta)=(y2-y1l)/(x2-x1)=y' 1 28 X [0 X
29 <TX+H!
Mas conmb o y_(n+l)=y_ (n)+0Y, 30 EVAL "x" [JTAG
podenos isolar [JY, e notar que 31 >
exi ste uma seqiénci a, dada por: 32 >SWAP
33 > EVAL 1
Y_(n+1)=Y_(n) +h*f’ _(n)] 3y STEP
35 END
Est a equagéo que pode ser b {YO F H N XO XF} PURGE
vista ao lado na linha 26. O 37 >
programa entra em |l ooping, |é& os
valores de X e Y e calcula os )
pr 6xi nos. Rel &, e cal cul a E§pero gue o0 progranma possa ajudar
novanmente, até chegar no Y para o &l guém
val or de X final esperado.

O progranma serve tanbém de exenplo por
Qual quer critical sugestdo, basta Utilizar looping, o comando INFORM e

me mandar um e- mail . estrutura IF.
O proéxino passo sera a criacgéo . Agr_adec;o ao Carlos Maragon que e
do mesnmo programa em sysRPL. i ncentivou a escreve algo sobre Equacgdes

di ferenci ai s.

< "0t[Jvio Corr[Ja Cordeiro™ CLLCD MSGBOX>
cordeirodeinstein.sf.dfis.furg.br

"We are litle creatures. In size the midway. between atoms and stars."”
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Carl Sagan

Conmo funcionamos testes de teclado (KBD) — parte 11

Conp faltou colocar na edi¢do passada do jornal qual a seqUéncia de
teclado do teste KBD2 da HP48, aqui vai:

[B], [CST], [<I], [y*x], [<], [a], [4], [2] e [SPC]

Leia sobre os outros testes de teclado e conp acessa-los na edic¢cdo 19 do
jornal do hpclub do Brasil.

Tacio Philip
José Al berto Novais Machado

Graficos eminterval os defini dos

Pode-se na HP fazer um gréafico de diferentes funcdes para diferentes
interval os, para isso deve-se criar um programa que teste o valor de X e retorne
no PLOT a fungdo definida para esse intervalo. Para entender nmnelhor dé uma
ol hada nos exenpl os abai xo e conp deve ser o programa arnazenado em'EQ para se
pl otar a funcédo desej ada:

1) f(x)= 3x"3-45x"2+350 para x<10 2) f(x)= x"2 para x<2

f(x)= 1000 para x>=10 f(x)= 3 para 2<x<4

f(x)= 2x+1 para x>4

<<

I F ' X<10' <<

THEN ' 3* X" 3- 45* X*2+350' CASE ' X<2'

ELSE 1000 THEN ' X"2'

END END ' X>2 AND X<4'
>> THEN 3

END ' 2*X+1' END
>>

Taci o

G afico de pares de dados (SCATRPLQOT)

Voce pode plotar umgrafico por pontos conb o da tabela a seguir

XY

[e2JN&) RN V)

A wWN PR

Va ate o nodo grafico e escol ha SCATTER conb opcao de plotagem e entao entre no
canpo Si gmaDAT a matriz dos pontos

[ [13] [24][35][4 6]]
Defi na:

Hvi ew. -30 30

v-view -15 15

e pressi one ERASE DRAW

Pressi one depois STATL, caso queira ver a reta ajustada que passa pel os pontos.
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Car| os Marangon

HPElI yseé Hel net — | ancanento hpcl ub

Chega ao nercado o HPEl yseé Hel net, um ativador de neur6nios por inpul sos
el étricos e inplantador de |inguagem User em cérebros desativados

O HPElyseé Helnet, um capacete de inpulsos elétricos para ativacdo de
neur 6ni os! Com apenas 15 mi nutos di ari os de HPEl yseé Hel net vocé ativa mlhares
de neurdni os antes desativados e os deixa funcionando perfeitanente com | égica
User RPL.

Com o sistenm el étrico de exercicios cerebrais HPEl yseé helnmet, j& testado
aprovado por progranmadores da ACO, vocé se exercita em qual quer lugar... 0 uso
rapido e facil e ndo precisa de esforco nental nenhuml Vocé pode ainda regul ar
pot éncia dos inpulsos elétricos de acordo com suas atividades cerebrais

oti dianas utilizando sua cal cul adora HP. Em semanas vocé notara as diferencas!

O 9 ™D

Para usar é facil, é sO colocar a bateria na sua cal cul adora HP 48 ou 49,
umedecer os contatos elétricos e ligar seu HPElyseé Helmet. Agora regule a
pot éncia do seu HPEl yseé Hel net de acordo com seu cérebro utilizando o prograna
de sua HP e pronto... em apenas 15 minutos vocé estard fazendo o equivalente a
uma hora de prova da Fuvest em programacdo User sem cansaco nent al

Vocé pode usar seu HPEl yseé Hel net onde vocé qui zer:
di ri gi ndo
i ndo conprar péao
| endo livros
acessando a Internet

L <

Vocé nao se sentira preso! Com HPElyseé Hel net vocé pode se nmovinmentar
I'ivremente!

Vej a decl aracdo de quemja usou o HPEl yseé Hel net:

"Well, the book is on the table, ny name is John, how are you M.Brown, It's
good, isn't? Go, went, gone. Lucy in the Sky with D amonds, and it works!"
(traducdo) "Bem depois que eu conecei a usar o kit HPEl yseé Helnmet mnha
inteligéncia aunentou dezenas de vezes, posso programar em User RPL até o neu
aparel ho de m croondas agora! M nha vida nunca nais sera a nmesna."

Agora pense, quanto vocé pagaria por seu sistema de inpulsos elétricos
cerebrais HPEl yseé Hel met? NAO RESPONDA Al NDA! Vocé ainda ganha um conjunto de
cremes para ativacdo de neurdnios e uma col ecdo de manuai s das cal cul adoras 48GX
e 49G para testar 0s seus avangos cerebrais

Quanto vocé pagaria por tudo isso? NAO RESPONDA Al NDA! Vocé ai nda ganha um
kit de facas G nseng 2000 ativadas por infra-vernel ho, que além de cortar tudo
aunent am sua pot éncia sexual em até 17 vezes (fatos conprovados em | aborat 6ri os
do MT)!

Adquira agora mesnb o seu Elyseé Hel met e conece a fazer seus exercicios
cerebrais sem se cansar. ApOs 15 dias de exercicios vocé ndo vai nmis perder seu
tempo lendo textos estlpidos de pessoas desocupadas sem ter o que fazer conp
essa! Apenas 14.5 vezes de US$99.99. Aceitanps todos cartdes de crédito

Tacio - hpclub (conb da para perceber, total nente desocupado nesse nonento...)

(texto escrito emumdia 30 de Janeiro de 2000, umdia de extrema inspiracéao...)
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Conp usar o HPI DE122 para conpilar programas sysrpl para HP48

O HPide é um Otino programa para conpil acdo de programas em sysrpl e M
para as cal cul adoras HP48. A sua instalacdo ndo é muito sinples devido ao fato
de vir em um pacote inconpleto, ou seja, onde sdo necessarias adi ¢cdbes de outros
arquivos a pasta onde o nmesno € instalado. Para mnimzar esse inc6nodo no
hpclub do Brasil no nenu Download PC / Wndows vocé encontra umm versao
"desconpacte e use" do programa, com todos arquivos necessarios para seu
funcionanento j& inclusos e pronto para uso, bastando desconpactar o arquivo e
execut a-1o.

Ap6s instala-1o e executa-lo aparecera na tela uma "dica do dia" e ao
fundo o programa em si. Para iniciar um programa vocé devera abrir um novo
projeto, o qual englobara os outros cédi gos dos programas em si. Para isso vocé
deve clicar entﬁt]para criar um novo projeto e depois en1%§ para entrar um novo
caédi go.

Na tela que se abrir onde aparece "NewSourcel" é onde vocé devera digitar
seu codigo sysrpl ou M.. Note que é necessario além do codi go um cabecal ho que
i ndi cara aos programas de conpilacdo conp efetuar essa conpil agdo. Para que vocé
ndo tenha que se preocupar toda vez emcriar esse cabecal ho clicando no HPi de em
"Edit" "Tenpl ates" vocé encontrara as opcdes:

RPL Skel eton: entra na &area do Source cabecal ho para sysrpl
POL Bl ock: entra informagdo para POL no programa sysrpl
Code Bl ock: entra cabecal ho para co6digo M.

No caso do RPL Skeleton ele entra tanbém com al gumas |inhas para texto que
sdo Uteis na organi zacdo dos codigos, conmp nonme do arquivo, none do autor,
versdo entre outras. O codigo sysrpl deverd ser digitado entre :: e ; onde esta:

(SysRPL default tenplate -- edit to suit your style)

(80 character guide at top to suit nost printers)

ApOs digitar seu cddigo sysrpl vocé podera salva-lo individual nente |E]| ,
sal var todos o0s coOdi gos abertos |ﬁ| ou salvar o projeto inteiro || . Codigos
terdo ternmnagdo .s e projetos term nagdo . hpr.

Para conpilar um co6di go vocé deve prineiro salva-lo e depois clicar enrﬁl.
Apar ecer do nensagens de conpilacdo e ao final, se nenhum erro ocorrer, o cédigo
conpi | ado estaréa salvo na pasta \hpidel22\projects\conpiled. Vocé poderd testa-
Il o no enul ador da HP48 ou transferi-lo para sua HP48.

Para efetuar a transferéncia para sua HP48 vocé pode usar tanmbém o HPi de.
O HPi de funciona com o protocol o XMbdem entdo na HP € necessari o especificar um
nonme (nonme onde sera salvo o arquivo) e usar o comando XRECV. No HPi de basta
utilizar o botéo @ que a transferéncia sera autonati canente iniciada

Ao final de um projeto vocé pode sinplesnente fechar o HPide ou fechar
apenas o projeto aberto clicando enﬂEEI , mantendo assim o HPide aberto para
di gi tacao de outros progranss.

Al ém dessa fungbes o HPide ainda pernmite personalizar arquivos de Tenplate
conb o RPL Skel eton, podendo assimcriar seus proéprios arquivos preconfigurados.
Pode-se tanmbém configurar as pastas onde serdo salvos os arquivos de conpilacédo
e co6digos. Todas essas fungBGes de configuragdo sdo encontradas no menu "View'
"Options...".

Para mmiores detalhes é s6 acessar "Help" "Help Topics". Al ém disso, no
"Tip of the day" vocé senpre encontrara dicas Uteis na operagdo do HPi de

Taci o — hpclub
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Vocé sabi a?

e« Para um gréafico de uma funcdo descontinua ser npbstrado corretanente na tela
da HP é sO entrar nos Flags do sistema e configurar para "Plot Points Only"
onde estiver "Connect Points".

Taci o

« E possivel fazer a Hp plotar graficos de fornma mais réapida alterando o val or
de "STEP' em opcdes [->] [8] (leia-se plot) [OPTS], ou, antes de entrar no
menu PLOT, digitando na pilha #<valor> RES. Um <val or> bom é 2. Fazendo #0
RES volta-se para o Default (padré&o).

G avio Corréa Cordeiro
cordeiro@i nstein.sf.dfis.furg. br

e Para apagar tudo o que existe dentre de um diretorio, entre nele e digite
CLVAR. Mas para apagar um subdiretdrio, com tudo que esta dentro dele,
col oque o nome dele entre aspas sinples e digite PGIR

G avio Corréa Cordeiro
cordei ro@instein.sf.dfis.furg. br

Comando ASSUME

E facil wurilizar o comando ASSUME, quando tentares resolveres linmites ou
series que dependem de intervalos de uma variavel (por exenplo uma progressao
geonetrica X"k emque X é real.

A serie E(K=1,inf, X*"K) EVAL retorna Unsigned inf error.

se limtares os valores de X entre [-1,1] tens -X/ (X-1)

Para fazeres isso basta fazeres o seguinte:

- Introduzes a expressdo (0 somatori o)

- introduzes ' X>=-1'" ASSUVE

- introduzes ' X<=1' ASSUME

(vai a directoria CASDIR e vé a variavel REALASSUME (tem as condi ¢des que
i ndi cast e)

Podes apagar os valores que a HP deixou na pilha ('X>=-1'" e 'X<=1') e EVAL na

expressao. Agora fazes 'X UNASSUME para tirar os valores de X que |a col ocaste.

José Al berto Novai s Machado

I ni ci ando programacdo M. - parte V

Graficos Conti nuacao
Trabal hando com pi xel s -> conti nuagéo

O Codigo a seguir nostra comb a M. pode ser incrivel mente rapida:
Use as setas para nover o pixel.
Pressi one Drop (del) que ele saira.

1 NO CODE

I RPL CODE

- SAVE
CLEARVDI SP GOSBVL =" D0O- >Rowl"
CLEARMENU CDOEX
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R1=C A <- Carrega em Rl o endereco do display

LC 00000 <- Posicao inicial do pixel (Y).

R2=C A <- R=Y

LA 00000 <- Posicao inicial do pixel (X).

R3=A A <- RB =X

ST=0 15 <- Desabilita as interrupcoes (para que o teclado nao seja escaneado)
* VAl N <- Inicio da rotina principal.

% READ KBD. . .

GOSUB  KBD <- Subrotina que le o teclado

% DRAW STUFF <- A subrotina que realiza a leitura do teclado apenas faz
AR3EX A <- as sonms e subtracoes necessarias, aqui ele carrega esses
R3=A A <- valores, para seremutilizados pela rotina PI X
CR2EX A <-

R2=C A <-

GOSUBL PI X <- Faz a chanmmda a Rotina para acender um pi xel .
GOSUB DEL1 <- Rotina nuito inportante, pois é ela que retarda o apareci nento
GOTO MAIN de cada pi xel

% DELAY1
*DEL1 <- Rotina de retardanento.

LA OFF <- Aunente esse val or para um maior retardo.
*DL1 <- Loopi ng de retardo.

A1 X <-

GONC DL1 <-

RTNCC <- Por ser uma subrotina ela deve retornar ao ponto em que foi chanmada
% KBD. . .
* KBD <- Rotina para ler o teclado.

%READ DROPKEY

LC 001 <- Checa se a tecla drop foi pressionada...

LA 040 nao se preocupem pois nmais tarde falarei sobre
auT=C cono trabal har com o tecl ado.

GOSBVL =" Cl NRTN"

C&A X

?C=0 X

SKI PYES { <- Atecla foi pressionada... entéo saia...
GOLONG QUI' T LA 004

} aut=C

YREAD UP <- Verifica se a GOSBVL ="CI NRTN'

tecla Cinma foi pressionada ... C&A X

LC 040 ?2CH#H0 X

LA 008 GOYES LF

auT=C

GOSBVL =" Cl NRTN" %READ RI GHT <- Tecla direita...
C&A X LC 040

?CH#O X LA 001

GOYES UP <- a tecla foi aut=C

pressi onada, entao va para UP caso GOSBVL ="Cl NRTN'

nao, continue escaneando... C&A X

%READ DVWN <- Verifica se a ?CH#H0 X

tecla Baixo foi pressionada ... GOYES RG

LC 040 % NO BUT PRES. ..

LA 002 GOTO BACK

auT=C *UP

GOSBVL ="Cl NRTN' CR2EX A

C&A X ?C=0 A

?CHO X SKI PYES {

GOYES DW <- Atecla foi C1lA}

pressi onada, entdo va para DWcaso CR2EX A

nao continue escaneando o tecl ado... GOTO  BACK

%READ LEFT <- Tecla *DW

Esquerda. .. CR2EX A

LC 040 LA #00055
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?C=A A
SKI PYES {
C+l A}
CR2EX A
GOTO BACK
*LF
CR3EX A
?C=0 A
SKI PYES {
C1A}
CR3EX A
GOTO BACK
*RG
CR3EX A
LA #00130
?C=A A
SKI PYES {
C+1 A }
CR3EX A
* BACK
RTNCC
% PI XON. . .
% Uiliza: AW B[W CW RO[A] SB
% No registro RL deve conter o
Endereco do Displ ay.
% Aqui o0 programa para acender pixels
serve cono subrotina...
% C = posY A = posX
*Pl X
B=0 W
B=C A
LC #00056 % carrega C com 56 deci nal
(p/ trabal har apenas coma parte
superior nao o Menu)
?B<C A
GOYES YK
*QUIT
ST=1 15
LOADRPL
*YOK
c0o0 w
LC #00131
?A>=C A
GOYES QUI'T
LC #00130
RO=A A
ASRB A
ASRB A
AROEX A
ASRC

A+A S
A+A S
A=0 A
ASLC

ASRB B
ASRB B

A=0 S %

% <-
posi cao do Bit

<- 0o Al 9]

AA = X MOD 4

val or da posicao do Bit...

A+l S
*maskl
A1 A
GOC maskd
A+A S
GOTO naskl

*maskd
C1A
CSRB A
CSRB A
CSRB A
C+l1 A
C+C A
ABEX W
B=C A
C=0 A

*mmul |
SB=0
ASRB A
?SB=0
GOYES nul d
C+B A

*mul d
B+B A
?A#0 A
GOYES nul |
A=RO A
A+C A
C=R1 A
C+A A
CDOEX
C=DATO S
cC=ClB S
DATO=C S

RTN

ENDCCDE

@

= Val or da

ira ficar como

Lui s Dani el

Cabos Pag’s - Cabos de comuni cagdo para HP48
Sua interface como PC
Conecte sua HP48 ao PC e aproveite todo o seu potencial!

Mai ores i nformagdes Cabos Pag’s
http://ww. abati.com br/ CabosPags/
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