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�’ �(�* �" +�+�!" ,� �#�0�� ��"(%� %�� #� !��7� ��� �#"()��*�� �� 
��%�!�� �"( manual "HP 48G Series User's Guide", )���)� �"( "
)��"$ 
	 ����" �"( calculator HP48 GX. 
 
 

 
 
 

�" #�� �� manual �� %" .� *.pdf %#" �!�� �� �" ����+����� �#* �� 
)��$,(���: http://www.hpcalc.org/hp48/docs/misc/hp48gug.zip . �#"����!��� 
�#* 612 ���!)�� ��� &0�� ����� ����! �#* �"� Eric Rechlin (#"( )���� �! �" 
site http://www.hpcalc.org), %� ��� �)��� ��� Hewlett Packard. 

 
 

�� ��� ���: 
� ")��!�� 0 ���� #"( (#� 0"(� ��" manual "Quick Start 
Guide", )���)� ��" " ��" " 
)��* ��%�,����" �"( HP48, ,� # &#�� 
"#��)�#"�� �� ��� �!��� �����&�, ��� �� %#" �!�� �� �����"����� �� *�� 
,� ��"�"(,��"(�. 
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� � �%%� ���"�'� � � �%%� )�����'� (command line), 
�%.��!-���� *��� � 0!-��� �� #���� "�"��!�� � �� 
� "#"#"��!�� ��!%��" (text), ���*� ��� #� !#����� #"( 
,� 0 ���%"#"������ �"� EquationWriter (%� [�] 
[EQUATION]). 

 

 
 
� � �%%&� �"( stack #���!�"(� # "� �� #���, ��� �� )�%�"( ���"(� 
�"� �#� �!���" 0' ". 
 
� � �%%� ���"�'� #�! ��� �" #"�$ 22 0� ���� ��. 

 
 
�� �"�#*� #���� "�"������ #��� �#* 21 0� ���� ��, 
�*�� �(�"! #"( + !��"���� ��� � ���� � �(�"$� # "� 
���!�� �� %� �� ��� �%.��!-���� �" �$%+"�" "…" (ellipsis). 

 

 
 
 �� [�][�] %#" �!�� �� )�!�� �" � ���� * �� " ��� � �%%�� ���"�'�, 
��' %� [�][�] �" )�3�*. 
 �� �����*, *��� �����'�"(%� %� �� 0 ��� ��� � �%%�� ���"�'�, "� 
� �%%&� �"( stack #��� #��� # "� �� ����. 
 
 �� �#! �" #��!��"�, �" ��!%��" (text) #"( )!�"(%� ��� � �%%� ���"�'�,  
�!��� &�� %*�"� ������!%��" (object). �� �� )'�"(%� #� ���*�� � 
0 ���%"#"�"$%� ���� ([SPC]), �����&� � �%%'� ([�][� ]), � )��0� ������ 
(delimiters), *#�� �!��� �" �*%%�. 
 
� � �%%� ���"�'� � 0��� �!��� �� ��������� 
#� �%+"��� (Insert mode) ��� " ) "%&�� &0�� %" .� 
� ���� "$ +&�"(�. 

 
 
�� �� #�%� �� ��������� �������������� (Replace 
mode) )!�"(%� [�][EDIT]INS. �' � " ) "%&�� &0�� 
�0�%� " ,"���!"(. �� �� 3����( !�"(%� �� ��������� 
#� �%+"���, )!�"(%� #��� INS. 

 

 
 
 ���� ����(��!� ",*��, �" %��"$ ��� &3� ������'� �&����� EDIT menu ��� 
*#�� �!)�%� �%.��!-���� %� [�][EDIT]. 8#�� ,� )"$%� �� �!�", �" !)�" %��"$ 
+��!��� ��� *��� +�&#"(%� � � "#"#"�"$%� (view or edit) &�� ������!%��". 
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 #!����� #"( ��"�"(,�!, ���.& ���� ���� ����"( �!�� ��� &3� �(�'� 
������'�: 
 
������� ��������� 
�SKIP ��������! �" ) "%&� ���� � 0� ��� � &0"(��� �&3��. 

SKIP� ��������! �" ) "%&� ���� � 0� ��� �#*%���� �&3��. 

�DEL �+���� �"(� 0� ���� �� �#' ��� � 0� ��� �&3�� %&0 � �" ) "%&�. 

DEL� �+���� �"(� 0� ���� �� �#' �" ) "%&� %&0 � �" �&�"� ��� �&3��. 

[�]�DEL �+���� �"(� 0� ���� �� �#' ��� � 0� ��� � �%%�� %&0 � �" 
) "%&�. 

[�]DEL� �+���� �"(� 0� ���� �� �#' �" ) "%&� %&0 � �" �&�"� ��� 
� �%%��. 

INS �������� �#* Insert mode �� Replace mode ��� ���!�� ".�. 

�STK ��� �"#"��! �" Interactive Stack. 
 
 
 

��	�
	�
��� ��
����� 
 
 
 �" HP48 &0�� �&��� ��� ����������� ��������� (entry modes), #"( 
)��(�"�$�"(� ��� #���� "�*���� ��� )��." �� �������%&���: 
 

� Immediate-Entry Mode. �!��� � �3" ��%"$ ��������� (default mode) 
��� )�� &0�� ��#"�" ��)�!��� (annunciator) ��� � �%%� ���������� 
(status line), ��" #��� %& "� ��� ",*���. �' �(�� ��� ���������, *��� 
#���%� &�� #���� " )������� � �(�� ����� (command or function 
key), *#�� �� [+], [SIN], � [STO], �� #� ��0*%��� ��� � �%%�� ���"�'� 
�����"���� ��" stack ��� �#�3� ��-"���� �%���. 

� Algebraic-Entry Mode. ��� �"#"��!��� *��� #���%� �" #���� " ['], 
*#"�� %#�!�"(� ��� � �%%� ���"�'� )$" �#*�� "."� ��� +��!��� " 
��)�!���� "ALG", #"( # "& 0���� �#* �� �&3� ALGebraic (����+ ��� 
#� ������). �' �(�� ��� ���������, *��� #���%� �" #���� " %��� 
)������� � �(�� �����, �(�� )�� ������!��� ��� %#�!��� %*�" �" *�"%� 
��� ��� "� #� ��,&���� ��� " ��%���� ���. �� #� �)���%�, %� [SIN] 
%#�!��� ��� � �%%� ���"�'� �" SIN() ��� " ) "%&�� ���+"�+���� 
#��� ��� )�3�� #� &�,���. � ��������� �(�� +"�,��� #"�$ ��" �� 
#���� "�"�"$%� "�*%��� ��� ����+ ��&� #� �������� %� %����� 
�(�"�!�. 

� Program-Entry Mode. ��� �"#"��!��� *��� #���%� [�][« »] � [�][{ }] 
��� +��!��� �*�� " ��)�!���� "PRG", �#* �� �&3� PRoGram 
(# *� �%%�). 8#�� ,� )"$%� #� �����, %� [�][« »] #� ��%� &�� 
# *� �%%�, ��' %� [�][{ }] %�� �!��� (list) �������%&���. �' �(�� ��� 
���������, *��� #���%� &�� #���� " )������� � �(�� �����, �(�� 
)�� ������!��� ��� %#�!��� %*�" �" *�"%� ��� ��� ��� )�3�� �"( &�� ���*. 
�� #� �)���%�, %� [SIN] %#�!��� ��� � �%%� ���"�'� �" SIN (0� !� 
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#� ��,&����) ��� %� [STO] �" STO. � ��������� �(�� +"�,��� #"�$ 
��" �� #���� "�"�"$%� # "� �%%��� ��� �!���� %� %����� �(�"�!�. 
� "�"0�, *��� #���%� #���� � #"( )�� ������"�0"$� �� ���"�&� 
# "� �%%����%"$, *#�� �" [ENTER], �" [VAR], � �" [�][ENTRY], �*�� 
�����"$���� "� )�����&� �(�&� �%��� ��� # ".��'� )� %#�!��� �" 
*�"%� �"(�. 

� Algebraic/Program-Entry Mode. ��� �"#"��!��� *��� �!%���� �� 
��������� "PRG" ��� )'�"(%� ['], ��� �� #� ��"(%� &�� algebraic. 
�*�� +��!��� �" -�$�"� ��)����'� "ALG  PRG". 

 
 

������ ��	�
	�
�� ��
����� 
 
 
 
 �� [�][ENTRY], �#* Immediate-Entry Mode #�%� �� "PRG". �� 
�#*%��� [�][ENTRY], ��������"(� %���3$ "PRG" ��� "ALG  PRG". 
 
 
�� �)���%�: 5� (#"�"�!�"(%� ��� #� ������ 4 5�  # '�� %� # *� �%%� 
��� $��� � �%��� (%� �� � �%%� ���"�'�). 
 
�� ��%� �" # *� �%%� #"( .�!����� )�3�� ���� ���*��, 
)!�"����: [�][«»]4[SPC]5[+][ x ]. 

 
 
2!�"(%� [ENTER] ��� �� %#�� ��" stack. 

 

 
 
�� �� ���������! �" # *� �%%� )!�"(%� [EVAL]. 8#�� 
+�&#"(%�, �" �#"�&���%� ( 9 3� ) %#�!��� ��" stack 
(level 1). 
 

 

 

 
 

���! �� #� ��"(%� �" # *� �%%� ��" stack ��� %��� [EVAL], 
%#" "$%� �� �" � �7"(%� ��� � �%%� ���"�'� (0� !� « »), ��� ��� �(�&0��� 
%� [ENTER] � &0�� ��� )!��� �" !)�" �#"�&���%�. 
 
� '�� )!�"(%� 
4[SPC]5 
[�][ENTRY] (��� �� #�%� �� ��������� "PRG") 
[+][ x ]. 
(�� )�� #���!��%� �� ��������� "PRG", �*�� %� [+] ,� 
�����"$��%� ��� # *�,��� 4+5 ��� �" �#"�&���%� 9, ,� 
&%#���� ��" stack.) 
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�� [ENTER] +��!��� �" 3, )���)� � &0�� �(�*%��� ��� 
&0"(%� �" !)�" �#"�&���%�. 

 

 
 
 
�� �)���%�: 5� (#"�"�!�"(%� ��� #� ������ 12 log(100)� . 
 
�� [DEL] ��,� !-"(%� *�" �" stack. 

 
 
2!�"(%� 
12[SPC]100 
[�][ENTRY] 
[�][LOG]. 

 

 
 
�� [ENTER] %#�!��� ��" stack �" 12, $��� � �" 100 ��� 
��� �(�&0��� (#"�"�!-���� " )���)��*� �"�� �,%"� �"( 
100 ( log(100) 2� ). 

 

 
 
�� [-] �.�� "$%� �" 2 �#* �" 12 ��� + !��"(%� �" �����* 
�#"�&���%� 10. 

 

 
 
 
 
 

���
���	�� ������������ ������� ��	���� 
 
 
 
 �" HP48 �'-�� �(�*%��� ��� �&��� �� ����(��!�� � �%%&� ���"�'�. 
 
�� [�][CMD] �%.��!-"���� "� 4 ����(��!�� � �%%&� 
���"�'�. 

 
 
�� [	] �#��&�"(%� ��� # "����(��!�. 

 

 
 
2!�"(%� OK, ��� �� ��� #� "(%� �$�"�� ��� � �%%� 
���"�'�. 
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�� [ENTER] &0"(%� #��� ��� �#"�&���%� �" 3. 

 

 
 
�� [DEL] ��,� !-"(%� �" stack. 
 
 
 
 

������	�� ��� ����������	�� ��	�������� 
 
 
 �#* �� %&0 � �' � 0 ��� �"( HP48, ������+�!�"(%� *�� )� %#" "$%� 
�� +�&#"(%� �(�0 *��� *�� �� ������!%��� �"( stack. �(���� �%&��: 
 

� �#" "$%� �� )"$%� %*�" ��� � 0� �#* �� %����� ������!%���, ��� 
� 2� %#" "$%� �� )"$%� �� ������!%��� #"( &0"(� ����3�� �#!#�)� ��� 

&0"(� �(����� # "� �" #��� %& "� ��� ",*���. 
 

�" HP48 %�� )!��� #� �+���"��� (environments) ��������� ��� 
#� ��� ��� ��� � "#"#"!��� ��� �������%&���. 9�� #� �+���"� 
0� ���� !-���� �#* �)��!�� � �(%#� �." � ",*��� ��� #���� "�"�!"(. 

 
�� �� )"$%� (view) � ��� �� � "#"#"���"(%� (edit) &�� ������!%��": 

 
1") ����"�� %� �� ,&�� �"( �������%&�"( ��� �" �#�,(%��* #� �+���"�, 
#���%� �� #���� � #"( ���.& "���� ��"� #� ����� #!����: 
 
���� ������������ ���� !""�� �"����� ��� view-edit 
 
 
Level 1 

 
 �%%� ���"�'� 
 
�" ���$�� " (Best) 
 

 
[�][EDIT] 
 
[	] 

 
Level n 
 

Interactive Stack 

 
� ���� [
] %&0 � �� 
.���"(%� ��" Level n, ��� 
��� �(�&0��� VIEW 
 

 
 
Variable name 

 
 �%%� ���"�'� 
 
�" ���$�� " (Best) 
 

 
['] name [ENTER][�][EDIT] 
 
['] name [�][RCL] (%*�" ��� 
view) 
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2") �� ��� "$%� � � "#"#"�"$%� �" ������!%��" �$%.��� %� �"(� ���*��� 
�"( #� �+���"��"�. 
 
3") ���!�"(%� �#* �" #� �+���"�: 

� �� �� +�"$%� %��� �#* �#�� #� ��� ��� )!�"(%� [CANCEL]. 
� �� �� �'�"(%� ��� �����&� #"( &0"(%� �#�.& �� )!�"(%� [ENTER]. 
� �� �� �#"  !7"(%� ��� �����&� #"( &0"(%� �#�.& �� )!�"(%� 

[CANCEL]. 
 
 
�� ��� ����� 
 

� � �%%� ���"�'� �!��� �" #�" �#�* #� �+���"�. �#* �"� #� �#��� 
#!���� .�!����� *�� �*�� 0 ���%"#"�"$%� �" Edit menu ([�][EDIT]), ��" "#"!" 
�)� &0"(%� ���.� ,�!. �(�* %�� #� &0�� ����"( �!��, ��� �� � "#"#"�"$%� 
�$�"�� %����� ������!%���. �� # "� �%%��� (programs), "� �!���� (lists), "� 
����+ ��&� #� �������� (algebraics), �� %��&,� %� %"��)�� (units), "� 
.����"� (directories), ��� "� #!����� (matrices) #� "(���-"���� �� #"���#�&� 
� �%%&�. 

�" ���$�� " (Best) �!��� �(�* #"( �" HP48 ��� �" #�" ��������" �� 
�0&�� %� �"� �$#" �"( �������%&�"(. 
� ����+ ��&� #� �������� (algebraics) 
��� �� %��&,� %� %"��)�� (units) ���"$� �"� EquationWriter, "� #!����� 
(matrices) �"� MatrixWriter, ��' �� (#*�"�#� ������!%��� �� � �%%� ���"�'�. 

�" Interactive Stack %#" �! �� 0 ���%"#"��,�! ��� *�� �� ������!%��� #"( 
+ !��"���� ��" stack. 5� ���.� ,"$%� ��" Interactive Stack #� �����. 
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�� STACK 
 
 
 �" stack �!��� %�� ��� � ,&���� %��%�� ��� �"(� � �,%"$� ��� �� ���� 
������!%��� �"( HP48. �����, #� ��%� ��" stack )�)"%&�� (data) ��� 
�����"$%� ���������� �(�� ������ ��� )�����&�, #"( ��� �"$� #��� �' �(��. 
 
 
 

���
��������	�� 	� stack 
 
 

� +����&� &��"��� �$ � �#* ��� ����"( �!�� �"( stack �!��� "� �3��: 
 

� ��� )������ #"( �#����! " !�%��� (arguments), )���)� ������!%��� 
(objects) #��� ��� "#"!� ��� ��!, �� #�! ��� �#* �" stack. 4 �, �� 
" !�%��� # &#�� �� #� ���"$� # �� ��� ���&���� ��� )�������. 

� �� " !�%��� .�$�"(� �#* �" stack %��� ��� ���&���� ��� )�������. 
� �� �#"���&�%��� �#��� &."(� ��" stack, '��� �� %#" "$%� �� �� 

)"$%� � �� �� 0 ���%"#"���"(%� �� ����� ����"( �!��. 
 
 
 

�����	�� �������
���� 
 
 
 8��� �����"$%� %�� )������, �� " !�%��� #"( (#� 0"(� ��� � �%%� 
���"�'� �"#",��"$���� �(�*%��� ��" stack, # �� �#* ��� ���&���� ��� 
)�������. �(�* ��%�!��� *�� )�� �!��� ������ *��� ��� ." &� �� #���%� 
[ENTER] ��� �� +��"(%� �� " !�%��� ��" stack. �#" "$%� �� .����-*%���� 
*�� %#�!�"(� ��" stack # �� ��� ���&���� ��� )�������. 
 
 � ��'��� #"( 0 ���%"#"�"$%� ��� # "� �%%��� �"( HP48 
"�"%�-���� UserRPL ��� &0�� #� !#"( 500 ���"�&� ��� �(�� ������. �(�&� 
�&�"���� programmable commands and functions ��� ��� %� ��&� �#* �(�&�  
(#� 0�� ��� # *�+��� �#* �" #���� "�*��" (keyboard access). �� 
#� �)���%�, � ���"�� LN (#"�"�!-�� �" .(���* �"�� �,%" ��*� � �,%"$ ��� �" 
���!��"�0" ��� �#* �" #���� "�*��" �!��� [�][LN]. �#!���, � INV ������ &.�� 
&��� � �,%* ��� �" ���!��"�0" ��� ��" #���� "�*��" �!��� �" #���� " [1/x]. 
 ��� #� �)�!�%��� #"( ��"�"(,"$�, (#"�!,���� *�� ��,� !-"(%� %� 
[DEL] �" stack # �� ��� (�"#"!��� �"( ��,��*�. 
 �#!���, "� * "� "���"��" ��� ")������", ,� ,�� "$���� ��(�*��%"� ��� 
����# "��#�$"(� �" "command" ��� �������� ��'����. 
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���
� ���	���� ���� ���
��	�� 
 

 
�)' �� +�%��� �!��� �� �3��: 
 

��-"(%� �" * ��%� ��" level 1 � ��� � �%%� ���"�'�. 
�����"$%� �� )������. 

 
 
�� �)���%�: 	 ���%"#"�'���� ��� ���"�&� ��*� " !�%��"� LN ��� INV, ,� 

(#"�"�!�"(%� ��� #� ������ 
1

ln(3.7)
. 

 
3.7[�][LN] 

 
 
[1/x] 

 

 
 
 
 

���
� ���	���� ��� ���
��	� 
 

 
�)' �� +�%��� �!��� �� �3��: 
 

��-"(%� �" # '�" * ��%� ��� $��� � �" )�$�� " ��" stack � ��� � �%%� 
���"�'�. 

�����"$%� �� )������. 
 
 8#�� ������+�!����, �� )$" " !�%��� %#�!�"(� ��� levels 1 ��� 2, 
��' �" �#"�&���%� #��� ��" level 1. 
 
 
�� �)���%�: 5� (#"�"�!�"(%� ��� #� ������ 85 31� . 
 
85[ENTER] 

 
 
31[-] 
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�� �)���%�: 5� (#"�"�!�"(%� ��� #� ������ 45 12� . 
 
45[ x ] 

 
 
12[x] 

 

 
 
 
�� �)���%�: 5� (#"�"�!�"(%� �� )$��%� 2.14.7 . 
 
4.7[ENTER] (# '�� %#�!��� � +���). 

 
 
2.1 ($��� � " ��,&���). 

 

 
 
[ xy ] 

 

 
 
 
�� �)���%�: 5� (#"�"�!�"(%� ��  !-� 4 2401 . �)' # '�� )!�"(%� ��� 
(#* �-� #"�*���� ��� %��� �" )�!��� ���  !-��. �#!���, �� ,&�"(%� �� �� 
)'�"(%� ��� �� )$" ��� � �%%� ���"�'�, �� 0� !-"(%� %� ���*. 
 
2401[SPC]4 

 
 
[�][ x y ] 
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���
� ����������� ���	���
��	� (���
��	�� 
�������
���) 
 
 
�)' �� +�%��� �!��� �� �3��: 
 

�� �!��� ������!", %������"$%� �� # "��"$%��� �#"���&�%��� ��" ����* 
level. 

�����"$%� �� )������. 
 
�� �)���%�: 5� (#"�"�!�"(%� ��� #� ������ (12 3) (7 9)� � � . 
 
�����"$%� ��� )$" # "�,&���� )!�"����: 12[ENTER]3[+] 
7[ENTER]9[+]. 

 
 
�"���#�����-"(%� �� )$" �#"���&�%��� )!�"���� [x]. 

 

 
 
 

�� �)���%�: 5� (#"�"�!�"(%� ��� #� ������ 2 5
23 (13 9)

7
� � � . 

 
� '�� (#"�"�!-"(%� �� )$��%� ��� �� ���*%��" )!�"���� 
23[�][ 2x ] 
13[ENTER]9[x]. 

 
 
�.�� "$%� �� (��)��%���) �#"���&�%��� ��� $��� � 
(#"�"�!-"(%� ��� ��%� �"( ����%��"� )!�"���� 
[-] 
5[ENTER]7[ � ]. 

 

 
 
�� [+] # "�,&�"(%� �� �#"���&�%���. 
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 �����

��	�� 	� ��	�������� 	� levels 1 ��� 2 
 
 
 � ���!��"�0� ���"�� (SWAP), �!��� 0 ���%� �� )�����&� *#"( #�!-�� 
 *�" � )����3� ��� " ��%����, *#�� �!��� "� -, /, ��� ^. �� �� ���������! � 
���"�� SWAP �#* �" #���� "�*��", )!�"(%� [�][SWAP] � ��&�" [	] *��� )�� 
(#� 0�� � �%%� ���"�'�. 
 
 
 

�� �)���%�: 5� (#"�"�!�"(%� ��� #� ������
9

13 8�
. 

 
� '�� (#"�"�!-"(%� ��  !-� )!�"���� 
13[ENTER]8[+][ x ]. 

 
 
:��� � )!�"(%� �"� � �,%��� 9 ��� ��������"(%� �� 
levels 1 ��� 2 )!�"����: 9[�][SWAP] � 9[�]. 

 

 
 
�&�"� )��� "$%� ��� )$" ��%&� %� [ � ]. 

 

 
 
 
 
 

����������	�� 	� ��	�������� 	�� level 1 
 
 
 � ���"�� DUP ���#� ���� �� #� ��0*%��� �"( level 1 (��" level 1) ��� 
���+�-�� �� #� ��0*%��� �"( stack ���� &�� level. �� �� ���������! � ���"�� 
�(�� �#* �" #���� "�*��", )!�"(%� [�][STACK][NXT]DUP � ��&�" [ENTER] 
*��� )�� (#� 0�� � �%%� ���"�'�. 
 
 
 
 
 
 



 13 

�� �)���%�: 5� (#"�"�!�"(%� ��� #� ������
4

1 1
47.5 47.5

� ��	 

� �

. 

 
� '�� (#"�"�!-"(%� �"� ���!�� "." �"( 47.5 ��� 
����� �."(%� ��� ��%� �(�� )!�"���� 
47.5[1/x] 
[ENTER]  
 
/7'�"(%� ��� ��%� �"( level 1 ���� 4�, )!�"���� 
4[ xy ]. 

 

 
 
� "�,&�"(%� %� [+] ��� ��%&� ��� levels 1 ��� 2. 

 

 
 
 
 
 

!"����	�� 	� ��	�������� 	�� level 1 
 
 

�� �� ���������! � ���!��"�0� ���"�� (DROP) �#* �" #���� "�*��", 
)!�"(%� [�][DROP] � ��&�" [�] *��� )�� (#� 0�� � �%%� ���"�'�. �� 
(#*�"�#� ������!%��� ��" stack #&.�"(� ���� &�� level. 
 
 
 

��#���$��	�� �������� 	� stack 
 
 

�� �� ���������! � ���!��"�0� ���"�� (CLEAR) �#* �" #���� "�*��", 
)!�"(%� [�][CLEAR] � ��&�" [DEL] *��� )�� (#� 0�� � �%%� ���"�'�. �� �� 
�������"(%� "�*��� " �" stack )!�"(%� [�][UNDO]. 
 
 
 

��������	�� 	� 	����	��� ���
��	� 
 
 
 � ���"�� LASTARG ([�][ARG]) �"#",���! �� " !�%��� ��� #�" 
# *�.���� )�������, '��� �� %#" �!�� �� �� 0 ���%"#"������ ��� #���. �(�* 
�" 0� ���� �����* �!��� 0 ���%" ��� #"�$#�"�� " !�%���, *#�� �!��� "� 
����+ ��&� #� �������� (algebraics) ��� "� #!����� (matrices). 
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�� �)���%�: 5� (#"�"�!�"(%� ��� #� ������ ln(2.3031) 2.3031� . 
 
/#"�"�!-"(%� �" ln(2.3031) )!�"���� 
2.3031[�][LN]. 

 
 
������"$%� �" * ��%� ��� ����(��!�� ���"��� )!�"���� 
[�][ARG]. 

 

 
 
� "�,&�"(%� ��� )$" ��%&� %� [+]. 
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�� INTERACTIVE STACK 
 
 
 
 �" normal stack �" "#"!" 0 ���%"#"�"$��%� %&0 � �' �, �!��� &�� 
"#� �,( "" ��� �� +�&#"(%� �" level 1 ��� *�� ���� �#!#�)� 0� ��� ���!�� 
�� ����%� ���� ",*��. �" HP48 (#"��� !-�� ��� �" Interactive Stack, &�� 
��)��* #� �+���"� ��" "#"!" �" #���� "�*��" �#�����," !-����, '��� �� 
(#"��� !-�� %�� "%�)� ����"( ��'�, #"( �� )��0�� !-"���� �" stack. 
 

 
 
�" Interactive Stack, #"( .�!����� #� �#���, %�� �#�� &#��: 
 

� �� %������"$%� �" "#� �,( "", ��� �� +�&#"(%� �" (#*�"�#" stack. 
� �� %������"$%� ��� �� ����� �."(%� ������!%��� �� )��." ����� levels. 
� �� ����� �."(%� �� #� ��0*%��� �#* "#"�")�#"�� level, ��� � �%%� 

���"�'�. 
� �� �+��"(%� ������!%��� �#* �" stack. 
� �� � "#"#"�"$%� ������!%��� �"( stack, ��� �&�"� 
� �� +�&#"(%� ������!%��� �"( stack �� ��������� #� �+���"���. 

 
 

8��� ��� �"#"��!��� �" Interactive Stack, �%.��!-���� " stack pointer 
";" #"( )�!0��� ��" � &0"� level, �#�����," !-���� �" #���� "�*��", ��� 
# "+������� �" ���!��"�0" %��"$ (Interactive Stack menu). �" ����(��!" 
)��,&��� )&�� ����&��� (menu keys): ECHO, VIEW, PICK, ROLL, ROLLD, 
�LIST, DUPN, DRPN, KEEP, ��� LEVEL. �� �� �����&�"(%� "#"��)�#"�� 
���� ����"( �!�, # &#�� # '�� �� +�"$%� �#* �" Interactive Stack. 

 
�� �� ��� �"#"���"(%� �" Interactive Stack )!�"(%� [
]. �#!���, �� 

��" stack (#� 0"(� )$" � #� ���*�� � ������!%���, �*�� Interactive Stack 
%#" �! �� ��� �"#"��,�! ��� %� �STK, *��� �!%���� ��" EDIT menu 
([�][EDIT]). �*�� *%��, �%.��!-���� %*�"� � ����&�� ECHO ��� *#�� ,� 
)"$%� #� �����, �" %*�" #"( %#" "$%� �� ���"(%� %� �(��, �!��� �� 
����� �7"(%� (copy, echo) �" ������!%��" �"( � &0"��"� level, ��� � �%%� 
���"�'� - ��� ,&�� �"( ) "%&�. 
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�� �� �#��&�,"(%� ��" normal stack, )!�"(%� [ENTER] � [CANCEL]. 
�� �� ��( '�"(%� ��� �����&� #"( ����%� %&�� Interactive Stack, 

)!�"(%� [�][UNDO]. 
 


� ����"( �!�� #"( ������"�0"$� ���� )&�� ����&��� �"( Interactive Stack 
��,'� ��� ���"� 0 ���%"� �(�)(��%"! #���� ��, .�!�"���� ��"� #!���� #"( 
��"�"(,�!: 

 
������� ��������� 

ECHO 
����� �.�� �� #� ��0*%��� �"( � &0"��"� level ��� � �%%� 
���"�'� - ��� ,&�� �"( ) "%&�, +�-"���� ���� � 0� ��� ��" 
�&�"� �#* &�� ���*. 

VIEW 

�#�� &#�� �� +�&#"(%� � �� � "#"#"�"$%� �" ������!%��" �"( 
� &0"��"� level, 0 ���%"#"�'���� �" ���$�� " (Best) #� �+���"�. 
����%� [ENTER] ��� �#")"0� ��� �����'� � [CANCEL] ��� �" 
���!,��". 

PICK ����� �.�� �� #� ��0*%��� �"( � &0"��"� level, ��" level 1. 

ROLL 
��������! �� #� ��0*%��� �"( � &0"��"� level ��" level 1, ��� 
�(���� # "� �� #��� �" %& "� �"( stack #"( + !��"���� ���� 
�#* �" � &0"� level. 

ROLLD 

� ����"( �!� ��� �!��� ���!�� ".� ��� # "��"$%���� ���"���, 
)���)� %�������! �� #� ��0*%��� �"( level 1 ��" � &0"� level, ��� 
�(���� # "� �� ���� �" %& "� �"( stack #"( + !��"���� ���� 
�#* �" � &0"� level. 

�LIST 
2�%�"( ��! %�� �!��� (list) ��" level 1, #"( #� �&0�� �� ��"�0�!� �"( 
stack �#* �" � &0"� level ��� ����. �� ��"�0�!� �(�� .�$�"(� 
�#* �" stack, )���)� &0"(%� %����!���� ��� *0� ����� �.�. 

DUPN 
����� �.�� (#��� �#* �" � &0"� level) �� levels 1 &�� ��� �" 
� &0"�. �� #� �)���%�, �� " stack pointer �!��� ��" level 3, 
����� �.�� �� levels 1, 2, ��� 3 ��� levels 4, 5, ��� 6. 

DRPN 2��� �.�� �� levels �#* �" 1 &�� ��� �" � &0"�. 

KEEP 2��� �.�� *�� �� levels #"( + !��"���� #��� �#* �" � &0"�. 

LEVEL �"#",���! �"� �$3"��� � �,%* �"( � &0"��"� level, ��" level 1. 

[
] ��������! �"� stack pointer &�� level # "� �� #���. 

[�][
] ��������! �"� stack pointer �&��� � levels # "� �� #���. 

[�][
] ��������! �"� stack pointer ���� �" (.� �"( stack. 

[	] ��������! �"� stack pointer &�� level # "� �� ����. 

[�][	] ��������! �"� stack pointer �&��� � levels # "� �� ����. 

[�][	] ��������! �"� stack pointer ��� +��� �"( stack, )���)� ��" level 
1. 

[�] 2��� �.�� �" ������!%��" �"( � &0"��"� level ��� ����+�-�� �� 
#� �#���. 

[�][EDIT] 
����� �.�� �" ������!%��" �"( � &0"��"� level ��� � �%%� 
���"�'� ��� � "#"#"������. �� [ENTER] �����'�"(%� ��� 
� "#"#"!���, ��' %� [CANCEL] ��� ��( '�"(%�. 
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��	����%��	�� ��� ��	�������� 	�� Stack ��
� 
	� ������ 
 �	���� 
 
 
 �� �� ����� �7"(%� &�� ������!%��" �"( stack ��� � �%%� ���"�'�, 
0� !� �� + ���*%���� ��" Interactive Stack, ��"�"(,"$%� �� �#*%��� 
+�%���: 
 

� ��-"(%� �" ) "%&� ���� ��������� ,&�� %&�� ��� � �%%� ���"�'�, 
*#"( ,&�"(%� �� �"#",���,�! �" ������!%��". 

� 2!�"(%� [�][EDIT]�STK. 
� �� [
] � [	] %������"$%� �"� stack pointer ��" �#�,(%��* ������!%��" 

(�"( Interactive Stack) ��� #���%� ECHO. 
� �&�"�, )!�"(%� [ENTER] , ��� �� ��������!7"(%� �" Interactive Stack 

��� �� #�%� ��� � �%%� ���"�'�. �)' +�&#"(%� *�� � ���� � ��� 
)�3�� �#* �" ������!%��" %#�!��� �#* &�� ���*. 
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#���������� ����$����� 
 
 
 
 �" HP48 ����"( ��! �� )��." �� ����������� (modes), ����"�� %� �� 
.$�� ��� � ���!�� #"( ������!. �"��&� �#* �(�&� ��� �����������, ��&�0"���� 
�(�*%��� �#* ��� ���"�&� #"( �#��&�"(%�, ��' ����� # "�)�" !-"���� �#* 
 (,%!���� (settings) #"( %#" "$� �� ����3"(� �#* %��. 
 � �.� %"�� (CALCULATOR) MODES ��� �" ���!��"�0" %��"$, %�� 
)!��� # *�+��� ���� ����������� #"( %#" "$%� �� ��&�3"(%�. 
 
�� �� 0 ���%"#"���"(%� ��� �.� %"�� MODES, 
)!�"(%� [�][MODES]. 

 
 
� ",*�� #"( +��!���, %�� �#�� &#�� �� " !�"(%� ��� #� ����� �����������: 
 

� Display mode, #"( �." � ��" #�� ,� �%.��!-"���� "� � �,%"!. 
� Angle mode, #"( # "�)�" !-�� �� %"��)� %&� ���� ����'�. 
� Coordinate mode, #"( �#� ��-�� �" #�� ,� �%.��!-"���� "� %���)��"! 

� �,%"! ��� �� )���$�%���. 
� Beep mode, *#"( �#".��!-"(%� �� ,� ��"$����� � *0� &��� 

0� ���� �����*� �0"�, *��� �(%+�!��� ��#"�" ��,"�. 
� Clock display mode, *#"( �#".��!-"(%� �� ,� �%.��!-���� � 

�%� "%��!� ��� � ' �, ��� 
� Fraction mark mode, *#"( # "�)�" !-"(%� �" )��0� �����* ��� 

)���)��'� � �,%'� ��� �" )��0� �����* 0����)��. 
 
 
 
 

Display mode 
 
 
 
� � �,%"! %#" "$� �� �%.��!-"���� )��." ����� �#* �" #�� �!��� 
�#",���%&�"� ��� %��%�. ���3� ���� #����� �#* �" display mode, "� 
� �,%"! �#",���$"���� #���"�� # "��%��%&�"�, %� 12-7�.�� # "��%��%&�� 
mantissa ��� 3-7�.�"(� # "��%��%&�"(� ��,&��� (���� �#����%"���� 
%" .�). 
 
�" HP48 &0�� �&��� � display modes: 
 

� Standard mode (Std) – �!��� �" default mode ��� �%.��!-�� *�� �� 
)���)��� 7�.!� (%&0 � 12). 

� Fix mode (Fix) – �%.��!-�� �"(� � �,%"$� �� "��(�"#"��%&�"(�, %� 
�(���� �%&�" #��,"� )���)��'� 7�.!�� ��� %� )��0� �����* 0����)��. 
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� Scientific mode (Sci) – �%.��!-�� �"(� � �,%"$� ���� �#����%"���� 
%" .�, %� mantissa #"( &0�� &�� ��& ��" 7�.!" ��� �(���� �%&�" 
#��,"� )���)��'� 7�.!��. 

� Engineering mode (Eng) - �%.��!-�� �"(� � �,%"$� #��� ���� 
�#����%"���� %" .�, %� mantissa #"( &0�� �(���� �%&�" #��,"� 
)���)��'� 7�.!�� ��� ��,&�� #"( �!��� #"���#����" �"( 3 
( 0, 3, 6, 9,   � ). 

 
 
�� ��� ���: �� �&��� � modes ����-"(� ��� %� [�][MODES]FMT. 
 
 
 
 
 

Angle mode 
 
 
 
� ���!��, �!�� �!��� " !�%��� ��" stack, �!�� �!��� �#"���&�%��� 
(#"�"���%'�, %#" "$� �� ����%+��"���� �� �"! �� (Degrees), �� ���!��� 
(Radians), � �� ��,%"$� (Grads). 
 8��� &0"(%� ���!��� +��!��� ��)�!���� "RAD" ��� *��� &0"(%� ��,%"$� 
" ��)�!���� "GRAD". 
 �" default mode �!��� �" Degrees. 8��� �!%���� ���*� ���  �.� %"��� 
MODES, %� [�][RAD] #�%� �#* Degrees �� Radians ��� ���!�� ".�. �� 
*%�� �!%���� �� Grads ��� )'�"(%� [�][RAD], �*�� �#* Grades #�%� �� 
Radians ��� ���!�� ".�. 
 
�� ��� ���: �� � !� modes ����-"(� ��� %� [�][MODES]ANGL. 
 
 
 
 
 

Coordinate mode 
 
 
 
 %���)��"! � �,%"! ��� �� )���$�%��� )$" )��������� (2D), %#" "$� 
�� �%.��!-"���� %� )$" � *#"(�: 
 

� �� " ,"�'���� �(������%&��� (Rectangular mode), ��� 
� �� #"���&� �(������%&��� (Polar mode). 
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Rectangular Polar 
(a,b) � [a b] (r� ,) � [r � ,] 

 
�� ��� ���: 
� %���)��"! #� �����"���� %&�� �� #� ��,&���� ( ), ��' �� 
)���$�%��� %&�� �� ���$��� [ ]. 
 
 
 �� )���$�%��� � �'� )��������� (3D), %#" "$� �� �%.��!-"���� %� 
� ��� � *#"(�: 
 

� �� " ,"�'���� �(������%&��� (Rectangular mode) 
� �� �(���) ��&� �(������%&��� (Cylindrical mode), ��� 
� �� �.�� ��&� �(������%&��� (Spherical mode). 

 

 

 

Rectangular Cylindrical Spherical 
[a b c] [rxy � ,  c] [r � , �.] 

 
 8��� &0"(%� Polar mode +��!��� " ��)�!���� "R�Z" ��� *��� &0"(%� 
Spherical " ��)�!���� "R� � ". 
 �" default mode �!��� �" Rectangular. 8��� �!%���� ���*� ���  
�.� %"��� MODES, %� [�][POLAR] #�%� �#* Rectangular �� Polar 
(Cylindrical) ��� ���!�� ".�. �� *%�� �!%���� �� Spherical ��� )'�"(%� 
[�][POLAR], �*�� �#* Spherical #�%� �� Rectangular ��� ���!�� ".�. 
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�� ��� ���: �� � !� modes ����-"(� ��� %� )$" ���"(� � *#"(�: 
 

%� [�][MODES]ANGL, � 
%� [MTH]VECTR[NXT]. 

 
 
 

Beep mode 
 

 
�" default mode �!��� �� ��"$����� &��� 0� ���� �����*� �0"�, *��� 

�(%+�!��� ��#"�" ��,"�. �� +���"(%� �" ����� ��%� (�), �*�� )�� ��"$����� 
�!#"��. 

 
�� ��� ���: �� )$" modes ����-"(� ��� %� [�][MODES]MISC. 
 
 
 
 
 

Clock display mode 
 
 

�" default mode �!��� �� %�� �%.��!-"���� � �%� "%��!� ��� � ' �. �� 
*%�� +��"(%� ����� ��%� (�), �*�� # ".��'� ,� �%.��!-"����. 
 
�� ��� ���: �� )$" modes ����-"(� ��� %� [�][MODES]MISC. 
 
 
 
 

Fraction mark mode 
 
 

� 0���, �" )��0� �����* )���)��'� �!��� � ����!� (period, ".") ��� �" 
)��0� �����* 0����)�� �" �*%%� (comma, " , "). 

�� *%�� ����� "(%� �" #�)!" FM , (�#* �" Fraction Mark) , �*�� 
������ &.���� "  *�"� �"(�. �#!��� ����-�� �" )��0� �����* " ��%���� ��� 
�(�� ������ (argument separator), ��� �#* " , " �!����� �' � ";". 
 
�� ��� ���: �� )$" modes ����-"(� ��� %� [�][MODES]FMT. 
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��	���� �$���	���� 
 

������ 
 
 �"��� �#* �� # "���.� ,&��� modes ��&�0"���� �#* ��� ��%�!�� �"( 
�(���%��"� (system flags). �" HP48 &0�� 64 system flags, #"( � �,%"$���� 
�#* -64 %&0 � -1. 
 
��,� flag %#" �! �� &0�� )$" �����������: 
 

� ��� �* (set) %� ��%� 1. 
� ����� �* (clear) %� ��%� 0. 

 
� � 0��� ��������� (default state) *��� ��� system flags �!��� clear, 

���*� ��� -10, -9, -8, -7, -6 ��� -5 #"( �!��� set. 
 

�&�� ��� system flags %#" �!�� �� ��&�0��� �%��� �� )��." � modes 
�"( HP48. �(�* %#" �! �� �!��� %� � ��� � *#"(�: 

 
� �&�� �"( Flag Browser ([�][MODES]FLAG). 
� �� [�][MODES]FLAG (� %� [PRG]TEST [NXT][NXT]). 
� �&�� � �%%�� ���"�'�. 

 
����(���� �' � &0"(%�: 
 
1"� � *#"� 
 
 �" HP48 &0�� )$" ��)'� system flags: flags #"( �#* %*�� �"(� 
# "�)�" !-"(� ��#"�" mode, ��� flags #"( �� �(�)(��%* %� ���� 
# "�)�" !-"(� ��#"�" mode. 
 Flag Browser �#�� &#�� �� )"$%� ��� �� 
� "#"#"���"(%� %*�" �� # '��. 
 
�� �� ��� �"#"���"(%� �"� Flag Browser )!�"(%� 
[�][MODES]FLAG. 

 
 
�� [	] � [
] %#" "$%� �� )"$%� ��� ��������� *��� 
��� flags. �" flag 34 ()���)� �" -34) &0�� ����� ��%� (�) 
��� � ���� � �"(, #"( )��'��� *�� "� ���(#'���� 
�!�"���� %&�� ����)!"(. �(�* &���� �#* %�� ��� �� 
#�! �"(%� ��� ",*��� #"( +�&#���, �#* �" HP48 ��" PC 
%&�� �"( # "� �%%��"� "PC Connectivity Kit". 

 

 

 
�� #�%� �� %#� � #��� �' �(�* �" flag ��� )'�"(%� 
�CHK, �*�� .�$��� �" ����� ��%� ��� ����-�� �" ��!%��" 
��� )�3��, #"( )��'��� *�� �' � "� ���(#'���� �!�"���� 
%� (#& (, � (InfraRed) �����"+"�!�. 
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2!�"(%� OK ��� �� �#�+�+��'�"(%� ��� ������ � CANCL ��� �� ��� 
��( '�"(%�. 
 
 
 
2"� � *#"� 
 
�� [�][MODES]FLAG (� %� [PRG]TEST[NXT][NXT]) 
+��!��� �" FLAG Command Submenu. 

 
 
 �(�&� "� ���"�&� #�! �"(� �� " !�%��� � �����"$� � �,%"$� �#* -64 
%&0 � -1, )���)� flag numbers, ��� %#" "$� �� �� ��� �"#"���"(�, �� �� 
�#��� �"#"���"(� � �� ��&�3"(� ��� ��%� �"(�. � ����"( �!� �"(� .�!����� 
��"� #� ����� #!����: 
 
������� ��������� 
SF ��� �"#"��! �" flag. 

CF �#��� �"#"��! �" flag. 

FS? �#��� &.�� true (1) �� �" flag �!��� ��� �* ��� false (0) �� �!��� 
����� �*. 

FC? �#��� &.�� true (1) �� �" flag �!��� ����� �* ��� false (0) �� �!��� 
��� �*. 

FS?C ��&�0�� �" flag (�#��� &.�� true (1) �� �" flag �!��� ��� �* ��� false 
(0) �� �!��� ����� �*) ��� %��� �" ��,���� ����� �*. 

FC?C ��&�0�� �" flag (�#��� &.�� true (1) �� �" flag �!��� ����� �* ��� 
false (0) �� �!��� ��� �*) ��� %��� �" ��,���� ����� �*. 

 
�� �)���%�: �� �����*, %� [�][�] ����)'�"(%� �" #���� "�*��", ��� �� 
� �."(%� �(�&0��� ��!%��". �� ,&�"(%� �� #���%� %*�"� &�� [�], �*�� # &#�� 
�� ���"(%� ��� �* �" flag 60. �� �� �!��� �(�*, # &#�� �� )'�"(%�: 
60[+/-][�][MODES]FLAG SF. 
 
 �� �� �#���.& "(%� *�� �� flags ���� �3" ��%"$ ��%&� �"(�, 
%#" "$%� �� )'�"(%�: [�][MODES]FLAG[NXT]RESET. 
 
 
3"� � *#"� 
 
 �� �� ��� �"#"���"(%� �" flag 34 %&�� � �%%�� ���"�'�, %#" "$%� 
�� )'�"(%�: 34[+/-][SPC] SF [ENTER]. �� ,&�"(%� �� �" 
�#��� �"#"���"(%� )!�"(%�: 34[+/-][SPC] CF [ENTER]. 
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&������ 	� system flags 
 
 
 �� ����� ��"�"(,�! #!����� *��� ��� system flags %� ��� 
#� �� �.� �"( ��,��*� (��� �������): 
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!������ 	�� '��
	� 
 
 
 �& � �#* �� system flags (#� 0"(� ��� 64 user flags, #"( 
� �,%"$���� �#* 1 %&0 � 64. �" �� ��%�!��� �" ��,&��, �3� ����� �#* �" 
# *� �%%� #"( �� 0 ���%"#"��!. �#" �!�� �� �� ��� �"#"������, �� �� 
�#��� �"#"������ ��� �� �� ��&�3��� %� �"� !)�" �� �+'� � *#", *#�� ��� �� 
system flags. 
 �� user flags 1, 2, 3, 4, 5 �%.��!-"���� ��" #��� %& "� ��� ",*��� �� 
� �,%"!, *��� �!��� ��� ��. 
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� 	
�	� ��$ HP48 
 
 

������ 
 
�" HP48 &0�� )$" ��)'� %��%��: 
 

� Read-Only Memory (ROM). � %��%� ROM �!��� �.�� �%&�� �� ��)��&� 
����"( �!�� ��� )� %#" �! �� ����3��. �" HP48 &0�� 512 KB 
����%���%&��� ROM, #"( #� �&0�� �" �$�"�" ��� ���"�'� �"(. 
�#" "$%� �� ��� �#����!�"(%�, ����,���'���� plug-in application 
cards. 

� Random-Access Memory (RAM). �#" "$%� �� �#",���$"(%� �' �(�� 
)�)"%&��, �� �� � "#"#"�"$%�, ��� �� �� �+��"(%�. �#" "$%� �� ��� 
�#����!�"(%�, # "�,&�"���� memory cards. 

 
 

� %��%� RAM �&����� ��� %��%� �"( 0 ���� (user memory). �� 
0 ���%"#"�"$%� ��� �� )��0�� �-*%���� *��� +�-"(%� &�� ������!%��" ��" 
stack, *��� �'-"(%� &�� ������!%��" �� %�� %���+����, *��� �+��"(%� %�� 
%���+����, *��� )�%�"( �"$%� %�� �3!���� � &�� #!����, *��� � &0"(%� &�� 
# *� �%%�, �.�#. �#�# *�,���, �" HP48 ������! &�� system cleanup, ��� �� 
�#���(,� '��� %��%� ��� #� ���! � 0 ���. �" �0&)�" #"( ��"�"(,�!, 
�#�3���! �" #�� �!��� " ����%&�� � %��%� RAM: 
 

 
 
 ��,'� )"(��$���, � ���$,� � %��%� )���!,���� �(�*%��� ���� )��." �� 
#� �"0&� #"( .�!�"���� ��" #� �#��� �0&)�" ��� #� �� �."���� #� �����: 
 

� System Memory: �(�* �" %& "� � ���!��� �#"��������� �#* �" RPL 
system ��� )�� &0"(%� # *�+��� �' �(�*. 	� !-���� �� )$" #� �"0&�: 

o System Variable Storage (A): �!��� %� �#������%� #� �"0� ��� 
#� �&0�� *��� ��� RPL system variables, *#�� #.0. ��� PICT. 
�� �&0�� �#!��� ��� � &0"(��� ,&���� ��� �(�* �� %���3$ ��� 
����� �#������%�� #� �"0'� ��� RAM. 

o Temporary System Storage (B): �#������%� #� �"0� #"( 
#� �&0�� # "�� ��� ���!� �.� ��� �������%&��� #"( 
0�� �-*%����, ��,'� ��� �" "return stack" (%�� �!��� ��� 
� �0"(�'� ��� �%'� ����"( ��'�). 



 32 

� Available Memory (C): �#������%� #� �"0� #"( #� �&0�� *�� ��� 
���$,� � RAM, #"( �#"%&��� �."$ �.�� �,"$� � System ��� � User 
Memory. 

� User Memory: � %��%� #"( )���!,���� ��� )��� %�� 0 ���. 	� !-���� 
�� #&��� �#������%�� #� �"0&�: 

o Stack (D): �� �&0�� �� � &0"��� ������!%��� �"( stack. 
o LAST Variables Storage (E): �� �&0�� � ��� # "�� ��&� 

%���+���&�-LAST CMD, LAST STACK, ��� LAST ARG-#"( 
�'-"(� ���!� �.� �#* # "��"$%���� ���"�&�, �" # "��"$%��" 
stack, ��� �� ����(��!� " !�%���, '��� �� ,&�"(%� �� �� 
�#���.& "(%�. �� �� �� )!�"(%� %��%�, %#" "$%� �� 
��( '�"(%� �(�&� ��� %���+���&�. 

o Local Variables Storage (F): �� �&0�� *��� ��� �"#��&� 
%���+���&� (local variables) #"( )�%�"( �"$���� �#* 
# "� �%%��� #"( � &0"(� ���!�� �� ����%�. �(�&� 0��"���� 
*��� �����'�"(� �� # "� �%%��� ��� 3����� )!-"(%� �" %& "� 
#"( ����!0��. 

o HOME (G): �� �&0�� *�� �� ������!%��� #"( �#",���$����� %� 
��#"�" *�"%� (variables ��� directories). �#" "$%� �� 
" ���'�"(%� ��� �� ��&�3"(%� �" HOME 0 ���%"#"�'���� �"� 
Variable Browser ([�][MEMORY]) 

o Port 0 (H): �� �&0�� ���!� �.� ��.���!�� �������%&��� (backup 
objects) ��� +�+��",���� (libraries) #"( �#",���$"���� �#* %��. 

 
 
 

HOME (�	�"��	�� ��� HOME )������ 
 
 
 �" �%�%� HOME ��� %��%��, )"(��$�� *#�� &��� ���� *� )!��"� �� 
��#"�" PC. ��,� ������!%��" %� *�"%�  %&�� ��" �%�%�  HOME ()���)� ��,� 
variable), �!��� ����"�" %� ��� &��"�� � 0�!" (file) ��" ���� * )!��". 
 
 8#�� �� � 0�!�, &��� ��� "� HOME %���+���&� (HOME variables) %�� 
�#�� &#"(� �� �#",���$"(%� ��� �� �����"$%� #�� "." !��, 
0 ���%"#"�'���� "�*%��� %� ��#"�" �*�%� ��� %��.  
 
 8%"��, *#�� �� � 0�!�, &��� ��� "� HOME %���+���&� %#" "$� �� 
�"#",��"$���� �� � 0��� �� .��&�"(� (directories). �� #� ��� ��"(%� 
+&+��� *�� �� "�*%��� ��� .��&��� �#",���$"���� ��� �(�� %&�� �� ����� 
%���+���&�. 
 
 �*�"� &��� .����"� �!��� ��� �*� (active) ��,� ����%�, " � &0�� 
.����"� (current directory). 
 �$ �"� .����"� (master directory) � ����'� 
 �-��*� .����"� (root directory) ��� �" HP48, "�"%�-���� HOME directory ��� 
�!��� %&0 � �� �"� ����3"(%� " � &0��. 
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� )��) "%� # "� �"� � &0"��� .����" (current path) 
.�!����� ��" #��� %& "� ��� ",*��� %&�� �� ������ � 
{  }. 
  
 
 ����"�� &0"(%� �%��� # *�+��� %&�� �"( #���� "�"�!"( ���� 
%���+���&� �"( � &0"��"� .��&�"(. ���'���� [VAR] +��!��� �" VAR menu %� 
��� &3� ����(��!�� %���+���&� �"( � &0"��"� .��&�"( (�� %" .� ������'�). �� 
[NXT] +�&#"(%� �� ����� ���!)�� %���+���'�. 

 �� ��� ���"�&� [�][�]TEACH[�][ENTER] ." �'�"(%� �(�� ������ 
(functions), )�)"%&�� (data) ��� ������!%��� (objects), &�"�%� ��� )��." � 
#� �)�!�%���. �� �� �� )�'3"(%�, )!�"(%� ��� ���"�� [�][�]CLTEACH 
[�][ENTER]. (�#* )� ��� #& �, *��� ,� �����"(%� � �%%���, )� ,� 
���.& "(%� �� #���� � [�], #"( �#���"$���� ���� � 0� � ��" �&�"�. 5� 
���.& "(%� �"�#*� %*�" �� � �%%���.) 
 
�."$ �� "�*%��� ��� .��&��� �#",���$"���� ��� �(�� 
�� %���+���&�, %� [VAR] �%.��!-"���� ��� �(�� ��" VAR 
menu, %� &�� tab ��" #��� � ���� * %& "� ��� 
���!��"�0�� ����&���. 
 

 

 
�� �#��&3"(%� �"�#*� EXAM, #���!�"(%� ��" .����" 
{HOME EXAMPLES}. 

 

 
 
8%"��, �� �#��&3"(%� PRGS, #���!�"(%� ��" .����" 
{HOME EXAMPLES PRGS}. 

 

 
 
�� �� �( !�"(%� ��" "HOME directory", )!�"(%� 
[�][HOME]. 

 

 
 
 �" "HOME directory" �!��� �" %"��)��* #"( (#� 0��, *��� ��"!�"(%� 
��� # '�� ." � �" HP48. �#" "$%� �� )�%�"( �"$%� �&"(� .��&�"(�, *��� 
�"(� 0 ���-*%����, %&�� �"( Variable Browser ([�][MEMORY). 
 
 8��� 0 ���%"#"�"$%� %�� %���+����, �" HP48 ��� 7�0��� # '�� ��"� 
� &0"��� .����". �� #� �)���%�, �� � � &0"(�� )��) "%� �!��� {HOME 
EXAMPLES PRGS}, 7�0��� # '�� ��" .����" PRGS. �� )�� (#� 0�� ���!, 
�*�� 7�0��� ��" EXAMPLES, ��� �� )�� (#� 0�� ��� �)', �*�� 7�0��� ��" 
HOME. 
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�����, �" HP48 �#"��%� ��� # '�� %���+���� #"( ,� + ��, %� �" 
�(���� �%&�" *�"%�, ���+�!�"���� # "� �� #��� �" )&�� " ��� .��&���. 
9��� %#" �! �� + �� � ��� �� %� + �� �� %���+���� #"( &0"(%� ���� �"(, 
����"�� %� �" .����" ��"� "#"!" ��� &0"(%� +����. �' �(�* �" �*�", *��� 
" ���'�"(%� ��� %���+���&� %��, # &#�� �� &0"(%� ��" %(��* %�� �"(� 
#� ����� ���*���: 
 

� 
� %���+���&� #"( ,&�"(%� �� �!��� # "�#�����%�� �#* ��,� .����", 
# &#�� �� %#�!�"(� ��" "HOME directory". 

� �#" "$%� �� 0 ���%"#"�"$%� �" !)�" *�"%� ��� #"��&� %���+���&�, 
� ��! �� + !��"���� �� )��." ����"$� .��&�"(�. 

� �� ,&�"(%� %�� %���+���� �� %�� �!��� # "�#�����%�, # &#�� �� �� 
+��"(%� �� .����" #"( )� + !������ ���� � &0"(�� )��) "%� (current 
path). 

 
 
 
 

* �%������ Variable Browser 
 
 
 � �.� %"�� Variable Browser �0�)������� ��� �� +�&#"(%� ��� �� 
" ���'�"(%� �" �%�%� HOME ��� %��%��, )���)� �"(� .��&�"(�, �"(� 
(#".��&�"(�, ��� ��� %���+���&� #"( (#� 0"(� �' �(�*. 
 
�� �� �#��&3"(%� �"� Variable Browser, )!�"(%� 
[�][MEMORY]. 

 
 
 
�� �����, ,� #� �� �7"(%� �"� � *#" %� �"� "#"!" (%&�� �"( Variable 
Browser) %#" "$%�: 
 

� �� )�%�"( �"$%� �&�� %���+���&�. 
� �� �#��&�"(%� %���+���&�. 
� �� � "#"#"�"$%� %���+���&�. 
� �� ������"$%� �" #� ��0*%��" ��� %���+���'� ��" stack. 
� �� ����� �."(%� %���+���&�. 
� �� %������"$%� %���+���&�. 
� �� )��� �."(%� %���+���&�. 
� �� # "�)�" !-"(%� �" %&��,"� ��� %���+���'�. 
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+���������	�� ���� ��	�"��	�� 
 
 
 
 �� "�*%��� ��� %���+���'� %#" "$� �� #� �&0"(� %&0 � 127 
0� ���� ��, ��� %#" "$� �� #� �&0"(� � �%%���, 7�.!�, ��� "#"�"(�)�#"�� 
���"(� 0� ���� ��, ���*� ��� #� �����: 
 

� 	� ���� �� #"( )��0� !-"(� �� ������!%���: �" ���*, ��� ����!�, �" 
�*%%�, �" @. 

� 
 �",&��� �������%&���: # [ ] " ' { } ( ) << >> : _ 
� �$%+"�� %�,�%����'� �(�� ������: + - * / ^ = < > ! � � � � �  

 
 �� ��%��'�"(%� *�� (#� 0�� )��0� ��%*� #�-'� ��� ��.���!�� 
� �%%����. �)' (#� 0�� ��#"�" "# *+��%�", �."$ "� ����&��� ��� 
%���+���'� 0 ���%"#"�"$� ��"� �!��" �"(� %*�" ��.���!�. ���*�", %� 
[�][MEMORY] %#" "$%� �� �� )"$%� ���� ���"���� �"(� %" .�. 
 
�� �� "�*%��� %���+���'� (#� 0"(� �� ���"� #� �" ��%"!: 
 

� �� "�*%��� )� %#" "$� �� � 0!-"(� �#* 7�.!". 
� 2� %#" "$%� �� 0 ���%"#"�"$%� "�*%��� ���"�'� # "� �%%����%"$, 

*#�� #.0.: SIN, i, #. 
� 2� %#" "$%� �� 0 ���%"#"�"$%� �" *�"%� PICT, #"( 0 ���%"#"��!��� 

�#* �" HP48 ��� �� #� �&0�� �" � &0"� graphic object (grob). 
� �� ��� "�*%��� �#�� &#"����, ���� 0 ���%"#"�"$���� �#* �" HP48 

��� ��)��"$� ��"#"$�. �� ��&� ���"�&� 0 ���%"#"�"$� �� #� ��0*%��� 
�"(� ��� (#"�""$%��� " !�%��� (implicit arguments). 9���, �� �� 
0 ���%"#"���"(%� ��� "�*%��� �&�� %���+���'�, �" #�,��*�� " �!��� 
*�� �(�&� "� ���"�&� )� ,� )"(��$"(� �����. 
� %���+���&� �(�&� 
"�"%�-"���� reserved variables ��� �� "�*%��� �"(� �!���: EQ, CST, 
�DAT, ALRMDAT, �PAR, PPAR, VPAR, PRTPAR, IOPAR. �#!��� 
"�*%��� ��� %" .�� s1, s2, s3, …, n1, n2, n3, …, ��� *�� � 0!-"(� 
�#* "der". 

 
 

 
�� �� )�%�"( ���"(%� %�� �&� %���+���� %&�� �"( Variable Browser: 
 
 

1. ����%� [�][MEMORY] ��� �#��&�"(%� NEW. 
 

 
 

2. �����"(%� �" �&" ������!%��" ��" #�)!" OBJECT:. �(�* %#" �! �� 
�!��� %� #"��"$� � *#"(�: 
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� �� � �%%� ���"�'�. 
� �� EquationWriter �� # *������ ��� algebraic object. 
� �� MatrixWriter �� # *������ ��� array object. 
� �� CHOOS )���&�"(%� &�� ������!%��" #"( �)� (#� 0��. 
� �� [NXT]CALC. ��� �(�&0��� �"#",��"$%� �" �#�,(%��* 

������!%��" ��" level 1, ��� %��� )!�"(%� OK. 
3. 2!�"(%� &�� *�"%� ��" #�)!" NAME: (%� � 0� !� �#"�� *."(�). �� �" 

*�"%� &0�� #"��"$� 0� ���� ��, ���� ���!��"�0� ����&��, ,� 
�%.��!-"���� "� # '�"� #&���. 

4. ����%� OK. 
 
 
�� �)���%�: 5� )�%�"( ���"(%� %�� %���+���� %� *�"%� VAR1 ��" .����" 
{HOME}, %� #� ��0*%��" �"� � �,%* 101. 
 
 
 
����%� [�][MEMORY] ��� �#��&�"(%� NEW. 

 
 
�� 101[ENTER] �����"(%� �"� � �,%* 101 ��" #�)!" 
OBJECT: 

 

 
 
2!�"(%� �" *�"%� VAR1 ��" #�)!" NAME: 

 

 
 
2!�"(%� OK. 

 

 
 
�� [CANCEL] �( !-"(%� #!��. 
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�� �� )�%�"( ���"(%� &�� �&" (#".����" �"( � &0"��"� .��&�"(: 
 

 
1. ����%� [�][MEMORY] ��� �#��&�"(%� NEW. 
 

 
 
2. ��%� ��" #�)!" NAME: ��� )!�"(%� &�� *�"%� ��"� (#".����* %��. 
3. ����� "(%� �" #�)!" _DIRECTORY %� �CHK � %� [+/-]. 
4. ����%� OK. 

 
 
 
 
�� �)���%�: 5� )�%�"( ���"(%� &��� (#".����"  �"( .��&�"( {HOME}, %� 
*�"%� SUB1. 
 
����%� [�][MEMORY] ��� �#��&�"(%� NEW. 

 
 
�� [	] #�%� ��" #�)!" NAME: ��� )!�"(%� �" *�"%� 
SUB1. 

 

 
 
����� "(%� �" #�)!" _DIRECTORY %� �CHK � %� [+/-]. 

 

 
 
2!�"(%� OK. 

 

 
 
�� [CANCEL] �( !-"(%� #!��. 
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 �������	�� ��	�"��	�� 
 
 
 
 �� �"� Variable Browser �!��� #"�$ �$�"�" �� �#��&3"(%� %�� � 
#� ���*�� �� %���+���&�, '��� ��� �(�&0��� �� �����&�"(%� %�� ����"( �!� 
#"( ,� ��� �." � *��� (#.0. �� ��� )��� �7"(%� %"�"%���). 
 
�� �� �#��&3"(%� %*�" %�� %���+���� ��"� � &0"��� .����": 
 

1. ����%� [�][MEMORY]. 
2. �� 0 ��� ��� #���� �� [	] ��� [
] #���!�"(%� ��� " �-*���� %#� � 

��� %���+���� #"( �#�,(%"$%�. 
 
�� �� �#��&3"(%� %�� "%�)� %���+���'� ��"� � &0"��� .����": 
 

1. ����%� [�][MEMORY]. 
2. �� 0 ��� ��� #���� �� [	] ��� [
] #���!�"(%� �� %�� %���+���� ��� 

"%�)��. 
3. �� �CHK � %� [+/-] ��� ����� "(%�. 
4. �#�����%+��"(%� �� +�%��� 2 ��� 3 ��� ��,� ���� %���+���� ��� 

"%�)��. 
 
�� �� �#��&3"(%� %���+���&� �� ���" .����": 
 

1. ����%� [�][MEMORY]. 
2. ����%� CHOOS ��� �� � &3�� " Directory Browser, #"( %�� )�!0��� *�" 

�" )&�� " ��� .��&���. 
3. �� 0 ��� ��� #���� �� [	] ��� [
] #���!�"(%� ��" .����" #"( 

,&�"(%� ��� #���%� OK. 
4. �#��&�"(%� ���� �� ������ �� %���+���� � ��� %���+���&� #"( 

�#�,(%"$%�. 
 
 
 
 

����������	�� ��	�"��	�� 
 
 

1. ����%� [�][MEMORY]. 
2. �#��&�"(%� �� %���+����. 
3. ����%� EDIT EDIT. 
4. � "#"#"�"$%� �" #� ��0*%��* ��� ��� #���%� OK OK, *��� 

�����'�"(%�. 
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�� �)���%�: 5� � "#"#"���"(%� �� %���+���� VAR1 ��" .����" {HOME}, 
'��� �" #� ��0*%��* ��� �#* 101 �� �!��� 1001. 
 
����%� [�][MEMORY] ��� �#��&�"(%� �� %���+���� 
VAR1. 

 
 
����%� EDIT EDIT. 

 

 
 
����-"(%� �" 101 ��� �" ���"(%� 1001. ��� �(�&0��� 
#���%� OK OK. 

 

 
 
�� [CANCEL] �( !-"(%� #!��. 

 

 
 
 
 
 
 

��������	�� 	� �����'����� ���� ��	�"��	�� 
	� stack 
 
 

1. ����%� [�][MEMORY]. 
2. �#��&�"(%� �� %���+����. 
3. ����%� [NXT]RCL. 
4. �� [CANCEL] +��!�"(%� �#* �" Variable Browser ��� +�&#"(%� �" 

#� ��0*%��" ��� %���+����� ��" level 1. 
 
 
 
 
 
�� �)���%�: 5� ������&�"(%� �" #� ��0*%��" ��� %���+����� VAR1, 
)���)� �" 1001, ��" stack. 
 
����%� [�][MEMORY] ��� �#��&�"(%� �� %���+���� 
VAR1. 

 
 
����%� [NXT]RCL. 
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�� [CANCEL] +��!�"(%� �#* �" Variable Browser. 
 

 

 
 
�� [DEL] )�'0�"(%� �" 1001. 

 

 
 
 
 
 
 

��	����%��	�� ��	�"��	�� 
 
 
 

1. ����%� [�][MEMORY]. 
2. �#��&�"(%� �� %���+���� � ��� %���+���&� #"( ,&�"(%� �� 

����� �7"(%�. 
3. ����%� COPY. 
4. ��" #�)!" COPY TO: )!�"(%� &�� �#* �� #� �����: 

� 9�� �&" *�"%� %���+�����, "#*�� &0"(%� )$" #� �#�'����: 
� �� �!0�%� �#��&3�� %*�" %�� %���+����, �*�� 

����� �."���� �� #� ��0*%��� ��� ��� �&� %���+����. 
� �� �!0�%� �#��&3�� #�" #"��&�, �*�� )�%�"( ��!��� 

(#".����"� %� �" *�"%� #"( )'��%�, ��� %&�� �' �(�*� 
����� �."���� "� %���+���&� #"( �#��&3�%�. 

� 9�� *�"%� %���+����� #"( (#� 0��, ��� �� ������������"(%� 
�" #� ��0*%��* ��� %� �" #� ��0*%��" ��� %���+����� #"( 
�#��&3�%�. 

� ��� )��) "%� .��&��� (#* %" .� �!���� (#.0. {HOME SUB1}), 
��� �� ����� �7"(%� �� %���+���� � ��� %���+���&� #"( 
�#��&3�%� �� &�� )��." ����* .����". 

5. ����%� OK. 
 
 
 
 
 
 
 
�� �)���%�: 5� ����� �7"(%� �� %���+���� VAR1 ��"� (#".����" SUB1. 
 
����%� [�][MEMORY] ��� �#��&�"(%� �� %���+���� 
VAR1. 
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����%� COPY. 

 

 
 
��" #�)!" COPY TO: )!�"(%� )��) "%� {HOME SUB1} � 
��&�" {SUB1} ��� #���%� OK. 

 

 
 
2!�"(%� CHOOS, ��� �#��&�"(%� �" �&" .����" SUB1. 

 

 
 
�� OK %#�!�"(%� %&�� �' �(�*� ��� +�&#"(%� �� 
%���+���� #"( ����� �7�%�. 

 

 
 
 
 
 
 

(�	������	�� ��	�"��	�� 
 
 

1. ����%� [�][MEMORY]. 
2. �#��&�"(%� �� %���+���� � ��� %���+���&� #"( ,&�"(%� �� 

����� �7"(%�. 
3. ����%� MOVE. 
4. ��" #�)!" MOVE TO: )!�"(%� &�� �#* �� #� �����: 

� 9�� �&" *�"%� %���+�����, ��� �� %��"�"%��"(%� �� 
%���+���� #"( �#��&3�%�. 

� 9�� *�"%� %���+����� #"( (#� 0��, ��� �� ������������"(%� 
�" #� ��0*%��* ��� %� �" #� ��0*%��" ��� %���+����� #"( 
�#��&3�%�, �(�0 *��� *%�� �� �+��"(%� ��� ����(��!�.  

� ��� )��) "%� .��&��� (#* %" .� �!���� (#.0. {HOME}), ��� 
�� ����� �7"(%� �� %���+���� � ��� %���+���&� #"( �#��&3�%� 
�� &�� )��." ����* .����". 

5. ����%� OK. 
 
 
 
�� �)���%�: 5� %��"�"%��"(%� �� %���+���� VAR1 �"( (#".����"( SUB1 
��� �" �&" *�"%�  ��� ,� �!��� VAR2. ��� �(�&0��� ,� %��������"(%� �� �&� 
%���+���� VAR2 ��" �"���* .����" {HOME}. 
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��' �!%���� ���� ����(��!� ",*�� �"( # "��"$%��"( 
#� �)�!�%��"�, )!�"(%� MOVE. 

 
 
��" #�)!" MOVE TO: )!�"(%� �" �&" *�"%� VAR2. 

 

 
 
�&�"� )!�"(%� OK ��� �� %��"�"%��!�. 

 

 
 
2!�"(%� #��� MOVE ��� ��" #�)!" MOVE TO: )!�"(%� �� 
)��) "%� {HOME}. 

 

 
 
2!�"(%� OK ��� +�&#"(%� *�� " .����"� {HOME SUB1} 
)�� #� �&0�� �!#"��. 

 

 
 
�� CHOOS )���&�"(%� �" .����" HOME. 

 

 
 
�� OK +�&#"(%� �� %���+���� VAR2 ��" .����" 
{HOME}. 

 

 
 
�� [CANCEL] �( !-"(%� #!�� ��" stack. 

 

 
 
 
 
 
 

+�����%��	�� ��	�"��	�� 
 
 

1. ����%� [�][MEMORY]. 
2. �#��&�"(%� �� %���+���� � ��� %���+���&� #"( ,&�"(%� �� 

)��� �7"(%�. 
3. ����%� [NXT]PURG. 
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�� �)���%�: 5� )��� �7"(%� �� %���+���� VAR2 ��� �" .����" SUB1. 
 
����%� [�][MEMORY] ��� �#��&�"(%� ��� %���+���&� 
VAR2 ��� SUB1. � )�$�� � %���+���� �!��� &��� �)��"� 
.����"�, "#*�� %#" �! �� �+����!. 

 
 
2!�"(%� [NXT]PURG. �� �!�" +�&#"(%� �� �#"���&�%��� 
��� )��� �.��. 

 

 
 
�� [CANCEL] �( !-"(%� #!�� ��" stack. 

 

 
 
 
 
 
 

&��
�����$��	�� 	� ����#�� 	� ��	�"��	�� 
� bytes 
 
 

2. ����%� [�][MEMORY]. 
3. �#��&�"(%� �� %���+���� � ��� %���+���&� #"( ,&�"(%� �� 

%�� ��"(%� �" %&��,*� �"(�. 
4. ����%� SIZE. 

 
 
 
 
�� �)���%�: 5� (#"�"�!�"(%� �" %&��,"� ��� %���+����� VAR1. 
 
����%� [�][MEMORY] ��� �#��&�"(%� �� %���+���� 
VAR1. 

 
 
2!�"(%� [NXT]SIZE, "#*�� &�� %��(%� %�� #�� "." �! 
*�� � VAR1 #����� 19 bytes. �" %��(%� +&+��� +��-�� ��� 
�� )��,&��%� %��%� RAM, ���!��� ��� 0 "����� ����%��. 

 

 
 
�� OK )�'0�"(%� �" %��(%� ��� %� [CANCEL] �( !-"(%� 
��" stack. 
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���
��������	�� ��	�"��	�� ��
  	�� Var Menu 
 
 
 
 �" Var Menu %�� #� &0�� �$�"�� # *�+��� ���� ��,"���&� (global) 
%���+���&�, #"( &0"(%� )�%�"( ����� ��" � &0"� directory. 
 
�" Var Menu ��� �"#"��!��� %� [VAR]. 9���, ��" ���� 
%& "� ��� )�#����� ",*���, +�&#"(%� *�� ��" directory 
{HOME} &0"(%� �� %���+���� VAR1. 

 
 
���'���� VAR1 &0"(%� �" #� ��0*%��* ��� (1001) ��" 
stack. 

 

 
 
�� [DEL] ��,� !-"(%� �" stack ��� %� [MTH] �( !-"(%� 
��" Default Menu. 

 

 
 
 
  
 
��' " Variable Browser ([�][MEMORY) �!��� #�" 0 ���%"� ��� �� 
" ���'�"(%� ��� �� )��0�� �-*%���� ��� %���+���&� #"( )�%�"( �"$%�, �" 
Var Menu ([VAR]) �!��� #�" +"���* ��� 0 ��� ��� %���+���'� �� 
(#"�"���%"$�, ���� ����%����� �"(� %&�� �� �3��'����, ��� �' &�� #��,"�  
� ����'� %��%��, *#��: 
 

� �� )�%�"( �!� %��� �&�� %���+�����. ��-"(%� �" ������!%��" 
#� ��0*%��" ��" level 1, )!�"(%� �" *�"%� ��� %���+����� ��� � �%%� 
���"�'� ��� �&�"� #���%� [STO]. 

� ��� �#"�!%��� %��� %���+�����. ����%� ���� ����&�� #"( &0�� ��� �!��" 
�" *�"%� ��� %���+�����. � "�"0�, �� � %���+���� �!��� .����"�, �*�� 
�!����� " � &0��. 

� ��� �������� ��� #� ��0"%&��� %��� %���+����� ��" stack. ����%� 
[�] ��"�"(,"$%��" �#* ��� ����&�� #"( &0�� ��� �!��" �" *�"%� ��� 
%���+�����. � "�"0�, �� � %���+���� �!��� .����"� #"( #� �&0�� #.0. 
�� %���+���� MYVAR %� ��%� 43, �*�� ,� �%.������! �": 

DIR
MYVAR 43
END

 

� ��� �������� "�*��� "( �"( "�*%��"� %��� %���+����� ��" stack. 
����%� ['], ��"�"(,"$%��" �#* ��� ����&�� #"( &0�� ��� �!��" �" *�"%� 
��� %���+�����. 9��� �" *�"%� & 0���� ��� � �%%� ���"�'� ��� %� 
[ENTER] �" &0"(%� ��" stack ��� algebraic ()���)� ���%��� �� ' '). 

� ��� ���%& ��� (������) ��� #� ��0"%&��� %��� %���+�����. ��-"(%� 
�� �&� ��%� ��" level 1 ��� #���%� [�] ��"�"(,"$%��" �#* ��� ����&�� 
#"( &0�� ��� �!��" �" *�"%� ��� %���+�����. � "�"0�, � ��%� #"( 
+���%� ��" level 1 0������ �#' �" stack. 
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� �� )��� �.� %��� %���+����� �#* �� %��%�. ������"$%� �" *�"%� ��� 
%���+����� ��� � �%%� ���"�'� � ��" stack ���%��� �� '  ', ��� 
$��� � )!�"(%� [�][PURG]. 

� �� )��� �.� %��� "%�)�� %���+���'� %"�"%���. ��-"(%� ��" level 1 
%�� �!��� { } %� �� "�*%��� ��� %���+���'� (0� !� ' ') #"( ,&�"(%� �� 
)��� �7"(%� ��� $��� � )!�"(%� [�][PURG]. 

� ��� ����%����� "�*��� "( �"( "�*%��"� %��� %���+����� �� &�� 
algebraic � �� &�� # *� �%%�. �� &0"(%� ��� � �%%� ���"�'� ' ' (tick-
marks) � << >> (guillemots), �*�� #��'���� ���� ����&�� #"( &0�� ��� 
�!��" �" *�"%� ��� %���+�����, #�! �"(%� �" *�"%� ���. � "�"0�, ��� 
)�$�� � #� !#���� %#�!�"(� ��� ���� � ���� � ��� )�3�� �#* �" 
*�"%�. 

 
�� ��� ��� 
 
�� %���#�)��� ��" {HOME} directory )!�"(%� [�][HOME], ��' ��� 
%���#�)��� ��" �"���* directory [�][UP]. 
 
 
�� �)���%�: 5� �3� �(���"(%� �" VAR menu 0 ���%"#"�'���� %�� 
%���+���� %� *�"%� OPTION, #"( ,� #� �&0�� �"� � �,%* 6.05. 
 
2!�"(%� 
6.05[ENTER][']OPTION[STO] 
[VAR] 
��� �� )�%�"( ���"(%� �� %���+���� %�� ��� ��� �� #�%� 
��" VAR menu. 

 

 
�� �� ������&�"(%� �" #� ��0*%��* ��� (6.05) ��" 
stack )!�"(%� OPTIO. 

 

 
 
�� �� ������&�"(%� �" *�"%� ��� ('OPTION') ��" stack 
)!�"(%� [']OPTIO[ENTER]. 

 

 
 
�� �� ����3"(%� ��� ��%� ��� �#* 6.05 �� 6.15 )!�"(%� 
6.15[�]OPTIO. 

 

 
 
�� �� ��&�3"(%� �� &���� � ������ )!�"(%� OPTIO ��� 
+��!��� �" 6.15. 

 

 
 
�� [DEL] (� [�][CLEAR]) ��,� !-"(%� *�" �" stack. 
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�� �� )��� �7"(%� �� %���+���� OPTION (�#* �� 
RAM), )!�"(%� [']OPTIO[�][PURG]. ��� )�#���� ",*�� 
.�!����� *�� ��!#�� �' � � ����&�� OPTIO. 

 

 
 
 
 
 

+��������� ��	�"��	�� ��
  �,�
�
�� 
 
 
 
 � ���"�� DEFINE, #"( �#* �" #���� "�*��" ��� �"#"��!��� %� 
[�][DEF], %#" �! �� )�%�"( ����� %���+���&� %&�� �3��'����. ��" 
�(���� �%&��, #� �'���� ��" level 1 %�� �3!���� ��� %" .�� 
'name=expression', �*�� %� [�][DEF] )�%�"( ��!��� � %���+���� name %� 
#� ��0*%��" expression. 
 
 
 
�� �)���%�: 5� " !�"(%� �� %���+���� E  ��� ,� ��� )'�"(%� #� ��0*%��" 
�" ^ 2M C�  (%���� "#� %�-�� �� ��& ����). 
 
�����"(%� ��� � �%%� ���"�'� ��� �3!���� 

^ 2E M C� � , )!�"���� [']E[�][=]M[x]C[ xy ]2. 

 
 
�� �� #��� � �3!���� ��" stack #���%� [ENTER]. 

 

 
 
�� �� " !�"(%� �� %���+���� E %� #� ��0*%��" 
' ^ 2 'E M C� �  #���%� [�][DEF]. 

 

 
 
�� �� ��&�3"(%� �" #� ��0*%��" #���%� E. 

 

 
 
 
�� ��� ���: �� &0"(%� ��" level 1 ��� �3!���� ' 10 10 'A � �  ��� )'�"(%� 
[�][DEF], �*�� )�%�"( ��!��� � %���+���� A %� #� ��0*%��" '10+10'. �� *%�� 
�!0�%� ��� �"#"����� �" flag -3 �"( �(���%��"� ()!�"���� ��� #� �)���%� 
3[+/-][SPC]SF[ENTER]), �*�� � %���+���� A ,� �!0� #� ��0*%��" 20, ��� *0� 
�" algebraic '10+10'. �� �� �#��� �"#"���"(%� �" flag -3, )!�"(%� 
3[+/-][SPC]CF[ENTER]. 
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���	����	�� ��	�"��	�� 
 
 
 �� �� 0 ���%"#"���"(%� �� #� ��0*%��� %��� %���+����� �� &�� 
(#"�"���%*, # &#�� �� �#"��%��"(%� (evaluate) �� %���+����. �� �� �!��� 
���� �&�"�" �#* �" #���� "�*��", %#" "$%� �� #����"(%� ��� ����&�� (menu 
key) #"( ������"�0�! ��� %���+����, ���: 
 

� �� #� �&0�� ��#"�" # *� �%%� (program), �*�� �" # *� �%%� 
������!���. 

� �� #� �&0�� ��#"�" .����" (directory), �*�� �(�*� �!����� � &0��. 
� �� )�� #� �&0�� "$�� # *� �%%� "$�� .����", �*�� �� #� ��0*%��� ��� 

�"#",��"$���� ��" stack. 
 
�� �)���%�: �� (#",&�"(%� *�� &0"(%� �&��� �� %���+���&� ��" � &0"� 
directory-��� A #"( #� �&0�� �" 2, �� B #"( #� �&0�� �" 5, ��� ALG #"( 
#� �&0�� �" algebraic 'A+B', ��� ��� ADD2 #"( #� �&0�� �" # *� �%%� 
<< + + >>. 
 
�� [VAR] �%.��!-"(%� �" VAR menu. 

 
 
�� �� �#"��%��"(%� ��� %���+���&� ALG, B, ��� A 
#���%� ��� ���!��"�0�� ����&���: ALG, B, ��� A. �*�� �"( 
*�� )�� �!��� # "� �%%��� � .����"�, �� #� ��0*%��� 
�"(� �"#",��"$���� ��" stack. 

 

 
 
�� �#"��%��"(%� �' � �� %���+���� ADD2, #��'���� 
��� ����&�� ADD2. �#��)� �!��� # *� �%%�, ������!���. 
� "�,&��� �"(� � �,%"$� 2 ��� 5, ��� +�-�� �" �, "��%� 
�"(� 7 ��" stack. ��� �(�&0���, "# "�,&���" �" 7 %� �" 
algebraic 'A+B', ��� �" �#"�&���%� 'A+B+7' %#�!��� ��" 
stack. 

 

 

 
2!�"(%� [DEL] ��� �� ��,� !�"(%� �" stack. 
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-����	� ��	�"��	�� �� ���
	��%��� '  ' ��� ������� 
��	�"��	�� 
 
 
 
 �� �����*, ��� �� )�%�"( ���"(%� &�� algebraic �#* �� � �%%� 
���"�'�, )!�"(%� ['] ��� &��� �%.��!-���� &�� -�$�"� �#* tick-marks ' ', ��' " 
) "%&�� ���+"�+���� ���%��� �"(�. �� ���!�� �� ����%� #����"(%� ���� 
����&�� %��� %���+�����, �*�� ��������� �" *�"%� ��� ��� ,&�� �"( ) "%&� ��� 
� %���+���� )�� �#"��%����. 
 
 
 
�� �)���%� 1": 
 
 
2!�"(%� ['] ��� %��� #���%� ���� ����&�� A. 8#�� 
+�&#"(%� %#�!��� �" *�"%� ��� %���+����� ��� *0� �" 2 
#"( �!��� �" #� ��0*%��* ���. 

 
 
����%� [ENTER] ��� �*�� ��" stack %#�!��� �" algebraic 
'�'. 

 

 
 
�� )'�"(%� [�][�NUM] � ��&�" [EVAL], �*�� �#"��%���� 
�" algebraic ��� #�! �"(%� ��� ��%� 2. 

 

 
 
2!�"(%� [DEL] ��� �� ��,� !�"(%� �" stack. 

 

 
 
 
�� �)���%� 2": 
 
2!�"(%� ['] ��� %��� #���%� ���� ����&�� ALG. 8#�� 
+�&#"(%� %#�!��� �" *�"%� ��� %���+����� ��� *0� �" 
'A+B' #"( �!��� �" #� ��0*%��* ���. 

 
 
����%� [ENTER] ��� �*�� ��" stack %#�!��� �" algebraic 
'ALG'. 
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�� )'�"(%� [�][�NUM] � ��&�" [EVAL], �*�� �#"��%���� 
�" algebraic ��� #�! �"(%� ��� ��%� 'A+B'. 

 

 
 
�� 3���)'�"(%� [�][�NUM] � ��&�" [EVAL] �#"��%���� 
�" algebraic ��� #�! �"(%� ��� ��%� 7, �."$ � A &0�� ��%� 
2 ��� � B ��%� 5. 

 

 
 
2!�"(%� [DEL] ��� �� ��,� !�"(%� �" stack. 

 

 
 
 
 
 
�� �)���%� 3": 
 
 
��� � �%%� ���"�'� � �."(%� �" *�"%� ��� %���+����� 
A, 0� !� �#"�� *."(�. 

 
 
�� #����"(%� �" [ENTER], �*�� #�! �"(%� ��" stack �" 
2, )���)� � %���+���� A �(�*%��� �#"��%����. 

 

 
 
2!�"(%� [DEL] ��� �� ��,� !�"(%� �" stack. 

 

 
 
 
 �& � �#* ��� ���"���&� %���+���&�, (#� 0"(� ��� "� �(#��&� (formal). 
�(�&� )�� &0"(� ����&�� ��" VAR menu ��� )� �(�0��!-"���� %� ���&�� 
������!%��", )���)� )�� &0"(� #� ��0*%��". 
 
 
�� �)���%�: 
 
 �."(%� �" *�"%� C 0� !� �#"�� *."(�. 

 
 
�*�� �"( *�� %���+���� %� *�"%� C )�� (#� 0��, �� 
#����"(%� [ENTER], �*�� #�! �"(%� ��" stack �" 'C'. 
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�� )'�"(%� [�][�NUM] � ��&�" [EVAL] #��� #�! �"(%� 
�" 'C', )���)� )�� ����-�� �!#"�� ��" %��� %��. �" *�"%� 
C ,�� �!��� *�"%� �(#���� %���+����� (formal variable), 
)�� &0�� ����&�� ��" VAR menu ��� )� �(�0��!-���� %� 
���&�� ������!%��". 

 

 

 
�� �� �#",���$�"(%� �" *�"%� C ��� �(#���� %�� 
%���+�����, �� %�� ���"���� %���+���� #.0. C2, )!�"(%� 
C2[STO] 
 

 

 
 
�� #����"(%� C2, �*�� +��!��� �" #� ��0*%��* ���, 
)���)� �" *�"%� 'C' ��� �(#���� %�� %���+�����. 

 

 
 
2!�"(%� [DEL] ��� �� ��,� !�"(%� �" stack. 

 

 
 
 
 

System Halt 
 
 
 8��� �"����� �" HP48, � # '�� %�� )"(���� �!��� �" System Halt. �� 
�����*, ��� �� �!��� ���� �&�"�" �#* �" #���� "�*��": 
 

1. ����%� ��� � ���%� #���%&�" �" [ON]. 
2. ����%� �" menu key ��" "#"!" ������"�0�! �" � �%%� C. 
3. �.��"(%� ��� �� )$" #���� �. 

 
 
�" System Halt ����� �� #� �����: 
 

� 2���*#��� ��� ��( '��� *�� �� �����"$%��� # "� �%%��� ��� ��� 
����"( �!�� �"( �(���%��"�. 

� ��,� !-�� �" stack, *��� ��� �"#��&� (local) %���+���&� ��� 
# "� �%%����, ��� � ��� LAST %���+���&� (LAST CMD, LAST 
STACK, ��� LAST ARG), ��� ",*�� PICTURE, ��� �" temporary 
system storage section ��� %��%��, #"( #� �&0�� # "�� ��� 
���!� �.� ��� �������%&��� #"( 0�� �-*%����, ��,'� ��� �" "return 
stack" (%�� �!��� ��� � �0"(�'� ��� �%'� ����"( ��'�). 

� ���!��� �" #���� "�*��" �"( 0 ���� (user keyboard), 
�#��� �"#"�'���� �" flag -62. 
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� �#"�(�)&�� (detach) *��� ��� +�+��",���� �#* �" HOME directory, 
��� ���)��%" .'��� *��� ��� +�+��",���� �� *��� ��� )��,&��%�� 
#* ��� (Ports). 

� ����� �" HOME directory � &0"�. 
� ��� �"#"��! �" main MTH menu, )���)� �(�* #"( +��!��� *��� 

#���%� �" [MTH]. 
 
�� ��� ���: �" System Halt )�� �#� ��-�� "$�� ��� global %���+���&� �"( 
HOME, "$�� ��� �" Port 0. 
 
 
 
 

Memory Reset 
 
 
 �� ,&�"(%� �� �#���.& "(%� �" HP48 ���� ��������� #"( �" 
��" ���%� (factory-default state), )���)� �� �+��"(%� *��� ��� #�� "." !�� 
#"( �#",���$��%� �' �(�*, �*�� ���"(%� Memory Reset. �� �� �!��� ���� 
�&�"�": 
 
1. ����%� ��� � ���%� #���%&�� � !� #���� � %�-!: �" [ON], �" A menu key, 

��� �" F menu key. 
2. �.��"(%� ���$,� � �� )$" menu keys (A ��� F), ���� �(��0!-"(%� �� 

� ���%� #���%&�" �" [ON]: 
� �� ,&�"(%� �� # "0� ��"(%� # ��%��� ��" Memory Reset, 

�.��"(%� ��� �" [ON]. 
� �� ,&�"(%� �� ��( '�"(%� �" Memory Reset, #���%� �" B menu 

key, ��� %��� �.��"(%� �" [ON]. 
 
�� # "0� ��"(%� ��" Memory Reset, �" HP48 +��-�� &�� 
0� ���� �����* �0" ��� # "+����� ��� #� ����� ",*��: 
 

 
 

3. ����%� YES �� ,&�"(%� �" HP48 �� ����� %�� # "�#�,��� �� ��������� 
*��� %���+���&� %#" &��� �#* �" HOME section ��� �" Port 0. ����%� 
NO ��� �� &0"(%� "�"��� �%&�" Memory Reset, "#*�� �" HP48 +��-�� 
#��� &�� 0� ���� �����* �0" ��� # "+����� ��� #� ����� ",*��: 
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�&�"� )!�"(%� [ON], ��� �� .$��� �" %��(%� "Memory Clear" ��� �� 
&�,"(%� ��" main MTH menu. 
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%��	�� ��������� #�� ����� ������� 
 
 
 

�� ��� � ",*�� �"( HP48 �!��� %�� � �(�� ��*%��� %� ��� ",*�� ��*� 
PC, #� *�� �(�� &0�� �" %&��,"� ��*� %&�"( #����!"( )���*�"( (dialog box) 
�"( PC. 


� .* %�� ��������� (input forms) �"( HP48, �!��� �" ��")$��%" �"( 
#����!"( )���*�"(. 
 
� #� ���*�� �� �.� %"�&� �"( HP48 &0"(� .* %�� ���������, #"( 
%�� )��(�"�$�"(� �� ,(%*%���� ��� #�� "." !�� #"( 0 ���-���� �� )'�"(%�. 
 
 
 
 

)�����  �
����� 
 
 
 8��� "� .* %�� ��������� (input forms) &0"(� #� *%"�� �%.�����. � 
#� ����� .* %� �!��� �#* ��� �.� %"�� PLOT ([�][PLOT]) ��� ,� �� 
0 ���%"#"���"(%� ��� �� �3����"(%� �� �$ �� ��"�0�!� %��� .* %��: 
 

 
 
��,� .* %� ��������� &0��: 
 

� 9�� �!��" (title). ��" #� �)���%� &0"(%� �"� �!��": "PLOT". 
� 9�� �$�"�" #�)!�� )�)"%&��� (a set of fields), %� ��� �#* �� "#"!� 

&0"(� ����&��� (labels). ��" #� �)���%� &0"(%� �� #�)!� %� ����&���: 
TYPE:, :� , EQ:, INDEP:, H-VIEW:, V-VIEW:, ��� �" #�)!" 0� !� 
����&�� AUTOSCALE. 

� 9�� %��"$ �#��"�'� (menu of choises) ��" ���� %& "� ��� .* %�� 
�0����* #���� %� �" #�)!" #"( �#��&�"(%� ��� �� �+'� �#* #��� �"( 
%�� # "� �#���� � �%%� (prompt line) %� &�� %��(%� ���.� *%��" ��" 
�&%��%� �"( � &0"��"� #�)!"(. ��,'� ���"$%���� �#* #�)!" �� #�)!", 
�" %��"$ ��� � # "� �#���� � �%%� ����-"(�, &��� '��� �� 
������"�0"$� ��" � &0"� #�)!". 
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� .* %�� ��������� 0 ���%"#"�"$� ����� �� ��)'� #�)!�: 
 

� ��)!� )�)"%&��� (Data fields). �(�� )&0"���� )�)"%&�� �(���� �%&�"( 
�!)"(� �%��� �#* �" #���� "�*��" ��� )� )��,&�"(� ��� �#��"�� 
CHOOS ��" %��"$ �#��"�'�. �&�"�� #�)!� ��� .* %� "PLOT" �!��� 
�(�� %� ��� ����&��� INDEP:, H-VIEW:, V-VIEW:. 

� ������%&�� ��)!� )�)"%&��� (Extended data fields). �(�� �#����!�"(� 
��� )(���*����� ��� Data fields, �#�� &#"���� �� #� ��"(%� 
������!%��� �#",���%&�� �#* # �� ��� )��,&�"(� ��� �#��"�� CHOOS. 
�&�"�" #�)!" ��� .* %� PLOT �!��� �" EQ:. 

� ��)!� �!���� (List fields). �(�� �� #�)!� &0"(� &�� #� �" ��%&�" ��� 
# "��," ��%&�" �$�"�" ��%'�, �#* ��� "#"!�� # &#�� �� )���&3"(%� 
%*�" %��, )!�"���� CHOOS � � ���� [+/-].�&�"�� #�)!� ��� .* %� 
"PLOT" �!��� �(�� %� ��� ����&��� TYPE: ��� :� . 

� ��)!� ��&�0"( (Check fields). �(�� �� #�)!� ��&�0"(� )��." �� 
�#��"�&� )$" �����������. �� +��"(%� &�� ����� ��%� � ���� � 0� 
�"( #�)!"(, �*�� ��,���"$%� ��� �#��"�� �(�� ��� ��. �� �� +��"(%� 
� ��� �� )�'3"(%� �" ����� ��%� #���%� �CHK � [+/-]. 

 
 
 
 

 �������	�� ����� 
� %����� ��
����� 
 
 
 �� #���� � %� �� +&�� �!��� ��� �� ���� .* %�� ��������� ��� 
0 ���%�$"(� ��" �� �#��&�"(%� �� )��." � #�)!�: 
 

� �� [�] #�%� ��" �#*%��" #�)!", �#* � ���� � # "� �� )�3�� ��� �#* 
#��� # "� �� ����. �#*%��" �"( ����(��!"( #�)!"( ,�� �!��� �" 
# '�". 

� �� [�] #�%� ��" # "��"$%��" #�)!". � "��"$%��" �"( # '�"( 
#�)!"( ,�� �!��� �" ����(��!". 

� �� [
] #�%� ��" ���!��"�0" #�)!" ��� # "��"$%���� � �%%��. 
� "��"$%��� ��� # '��� � �%%�� ,�� �!��� � ����(��!�. 

� �� [	] #�%� ��" ���!��"�0" #�)!" ��� �#*%���� � �%%��. �#*%��� 
��� ����(��!�� � �%%�� ,�� �!��� � # '��. 

� �� [�][�] � [�][
] #�%� ��" # '�" #�)!". 
� �� [�][�] � [�][	] #�%� ��" ����(��!" #�)!". 

 
�� ��� ���: 8��� #����"(%� [ENTER] � OK, ��� �� �����"(%� )�)"%&�� 
(#"( #���� "�"����%� ��� � �%%� ���"�'�) �� ��#"�" #�)!", �*�� (%��� ��� 
��������) �#��&����� �(�*%��� �" �#*%��" #�)!". 
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 �
����	�� �������� 
� %����� ��
����� 
 
 
 
 �" HP48 (#"��� !-�� )��." "(� � *#"(� ��� �� �����"(%� )�)"%&�� 
�� .* %�� ���������: 
 
 
�� �� �����"(%� )�)"%&�� �� data field � extend data field: 
 

1. �#��&�"(%� �" #�)!". 
2. ����� "�"�"$%� �" ������!%��", %&�� � �%%�� ���"�'� (0 ���-"���� 

"� ��������"� )��0� ���&�) � %&�� EquationWriter �� # *������ ��� 
algebraic � %&�� MatrixWriter �� �!��� #!�����. 

3. ����%� [ENTER] � OK. 
 
 
�� �� �����"(%� �#",���%&�� )�)"%&�� �� &�� extended data field: 
 

1. �#��&�"(%� �" #�)!". 
2. ����%� CHOOS. �*�� �%.��!-���� %�� %�� "� �.!� �"( Variable 

Browser, #"( #� �&0�� *��� ��� %���+���&� ��" � &0"� directory, "� 
"#"!�� %#" "$� �� 0 ���%"#"��,"$� ��� �" �#����%&�" #�)!". 

3. �� [	] ��� [
] �#��&�"(%� �" ������!%��" #"( ,&�"(%�. 
4. ����%� [ENTER] � OK. 

 
 
�� �� �����"(%� %�� �!��� �������%&��� �� &�� extended data field: 
 

1. �#��&�"(%� &�� #�)!" #"( )&0���� �!��� �������%&���. 
2. ����%� CHOOS. �*�� �%.��!-���� %�� %�� "� �.!� �"( Variable 

Browser, #"( #� �&0�� *��� ��� %���+���&� ��" � &0"� directory, #"( 
%#" "$� �� 0 ���%"#"��,"$� ��� �" �#����%&�" #�)!". 

3. �� [	] ��� [
] �#��&�"(%� &�� ������!%��" #"( ������ ��� �!���. 
4. ����%� �CHK ��� �� �" ����� "(%�. 
5. �#�����%+��"(%� �� +�%��� 3 ��� 4 ��� �� (#*�"�#� ������!%��� ��� 

�!����. 
6. 8��� #�&"� *�� �� ������!%��� ��� �!���� &0"(� ����� !�%���, #���%� 

[ENTER] � OK. 
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.���� /��	������� 
	�� %����� ��
����� 
 
 
 
�� �� � "#"#"���"(%� &�� data field � &�� extended data field: 
 

1. �#��&�"(%� �" #�)!". 
2. ����%� EDIT � [�][EDIT], "#*�� &0"(%� &�� ���!� �." �"( 

�������%&�"( ��� � �%%� ���"�'�. 
3. � "#"#"�"$%� �" ���!� �.". 
4. ����%� [ENTER] � OK. 

 
 
�� �� ���"(%� &�� #� �#��( " (#"�"���%* ��� ' � ��� ���������: 
 

1. �#��&�"(%� �" data field � extended data field. 
2. ����%� [NXT]CALC, "#*�� �%.��!-���� %�� ��)��� &�)"�� �"( stack, ��� 

�" ������!%��" �"( �#����%&�"( #�)!"( & 0���� ��" level 1. �� STS 
0������ � �%.��!-���� � � �%%� ���������� (status line) ��" #��� 
%& "� ��� ",*���. 

3. ���"(%� (#"�"���%"$� %� �� +"�,��� �"( stack ��� . "��!-"(%� �� 
&0"(%� ������ ��" level 1, �" ������!%��" #"( ,&�"(%� �� �!��� 
#� ��0*%��" �"( �#����%&�"( #�)!"(. 

4. �� � ����&�� OK )� .�!�����, �*�� #���%� [�][CONT] ��� �� �%.������!. 
5. ����%� OK ��� �� �����"(%� �" ������!%��" �"( level 1 � CANCL ��� �� 

%�� ����3�� �!#"��. 
 
 
�� �� � 0��"#"���"(%� ��� ��%� ��*� #�)!"(: 
 

1. �#��&�"(%� �" #�)!". 
2. ����%� [DEL] � [NXT]RESET. 
3. �#��&�"(%� "Delete value" (� "Reset value") �#* ��� ���)(*%��� 

�!���. 
4. ����%� [ENTER] � OK. 

 
 
�� �� � 0��"#"���"(%� ��� ��%� *��� ��� #�)!�� ��� .* %��: 
 

1. �#��&�"(%� ��#"�" #�)!". 
2. ����%� [DEL] � [NXT]RESET. 
3. �#��&�"(%� "Reset all" � ���� #� �#����" (#.0. "Reset plot") �#* ��� 

���)(*%��� �!���. 
4. ����%� [ENTER] � OK. 
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�� �� # "�)�" !�"(%� #"�"� �$#"� �!��� &��( "� ��� &�� #�)!" )�)"%&���: 
 

1. �#��&�"(%� �" data field �  �" extended data field, ��� �" "#"!" 
��)��.� *%����. 

2. ����%� [NXT]TYPES. �*�� ���)$���� &�� #� �,( " #"( # "+����� 
�"(� �$#"(� #"( �#�� &#"���� ��' �(�* �" #�)!".  

 

 
 
3. �� ,&��%� �#�'� �� )"$%� �"(� &��( "(� �$#"(� ��� �!#"�� 

#� �#���, #���%� OK, "#*�� .�$��� �" #� �,( ". �� *%�� ,&�"(%� 
�� �����"(%� ����, �#��&�"(%� �"� �$#" #"( %�� ��)��.& �� ��� #���%� 
NEW. �*�� %#�!�"(� ��� �� ��������� )��0� ������, )���)� �� 
�#��&3"(%� �"� �$#" "Program", %#�!�"(� �� � �. 

 
 

�� ����	�� ��	� 	� 	���� 	�� ��
����� �������� 
� ��� 
%����; 
 
 
 
� .* %�� ��������� &0"(� �0�)�����! '��� �� +"�,"$� ���� 
�������� )�)"%&��� ��� ���� # "��"�%��!� ��� ���&����� %��� %����$�� �� 
� ���!��. �� )�)"%&�� #"( �����"(%� ��� "� �#��"�&� #"( �#��&�"(%�, 
%#" "$� �� 0 ���%"#"��,"$� %*�" ���� �$ �� � ���!� #"( �!��� ����� 
�(�)�)�%&�� %� �� �(���� �%&�� .* %� � # "���"$� �����&� �����&� ��� 
*��� ��� �.� %"�&� (#.0. �����&� �� reserved variables, *#�� � EQ ��� �� 
system flags). �" �� �(�&� "� �����&� �����&� �'-"���� � *0� %� ��� &3")" 
�#* �� .* %�, �3� ����� �#* �"� � *#" ��� �3*)"(. 8�� �(�� ����$"���� 
#� �����. 
 
 
�� �� �����&�"(%� ��� �$ �� � ���!� %��� .* %�� ���������: 
 

1. � "�&0"(%� �� �����"(%� �� �#� �!���� )�)"%&�� ��� �� ����� "(%� 
��� ����&� �#��"�&�. 

2. ����%� �" ��������" #���� " ��� � ���!��, #"( �!��� �)��!�� " ��� 
��,� .* %� (��� #� �)���%� ��� .* %� "PLOT", #���%� ERASE 
DRAW, ��� �� �+���� � #���� � �.��� #� ������ ��� �� -�� �.����! 
� ����"$ ���). 
� �����&� �����&� �'-"���� ��� � ��& ���� ������!���, 
# "+���"���� ��� ��������� ",*��. �(��,�� �(�* )� �(��#������ 
��� ��� &3")" �#* �� .* %�. 
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�� �� +�"$%� �#* %�� .* %� ��� �� �'�"(%� ��� �����&� �����&�: 
 

����%� OK. �� ��&� ." &� )�� �" +�&#"(%� ��" %��"$, "#*�� 0 ���-���� 
�� #����"(%� �" [NXT]. 

 
 
 
�� �� +�"$%� �#* %�� .* %� ��� �� ��( '�"(%� ��� �����&� �����&�: 
 

����%� [CANCEL] � CANCL. �� ��&� ." &� )�� +�&#"(%� �" CANCL ��" 
%��"$, "#*�� 0 ���-���� �� #����"(%� �" [NXT]. 

 
 
 
 
 
 
 
���"�&� ��� .* %�� ��������� 
 
 
 �" HP48 &0�� )��." �� ���"�&� # "� �%%����%"$ #"( %#" "$%� �� 
��� 0 ���%"#"�"$%�, ��� �� �������(�-"(%� )��&� %�� .* %�� ���������. 
8�� �(�� ,� ���.� ,"$� �����'� ��" +�+�!" # "� �%%����%"$ �"( HP48. 
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� �%��	��� EQUATION WRITER 
 
 
 � �.� %"�� EquationWriter, #"( ��� �"#"��!��� %� [�][EQUATION], 
����� �$�"�� ��� �������� ��� � "#"#"!��� ��� ����+ ��'� #� �������� 
(algebraic expressions) ��� ��� �3��'���� (equations). �(�&� � �."���� 
*#�� #� !#"( %� %"�$+� ��� 0� �!. 

�� �����*, "� ����+ ��&� #� �������� + !��"���� %&�� �� tick-marks 
(' '), ��' "� �3��'���� #��� %&�� �� tick-marks, ���� ���%��� �"(� # &#�� �� 
(#� 0�� ��� �" �$%+"�" �"( !�"� (' = '). 
 

��� #� �)���%�, �� #� "(%� ��� �3!���� #"( )!��� ��� ��0$���� v 

���� "%��� �#���0(�*%��� �!���� (%� �#���0(��� a): 
2

1
0

t

t
v v a dt� � � . 

 
��"� EquationWriter #�! ��� �� %" .�: 

 
 
� !)�� �3!����, *��� %#�� ��" stack, &0�� �� %" .�: 

 

 
 
 
�� ��� ���: �� �����, *��� ,� �&%� �3!����, ,� ���""$%� �3!���� � 
����+ ��� #� ������. 
 
 
 
 

-����
� 	�� EquationWriter 
 
 

8��� �!%���� ��"� EquationWriter, �� #���� � #"( ������"�0"$� �� 
�(�� ������ )�� ��� �����"$�, ���� �����"(�: 
 

� �" *�"%� ��� �(�� ����� (#.0. COS()), � 
� �" �$%+"�" #"( ������"�0�! �� �(�� �� �(�� ���� (#.0. ) 

 
 8��� �!%���� ��"� EquationWriter %#" "$%� �� �%.��!�"(%� 
"#"�")�#"�� command menu, ���*�" *%��, %*�"� "� ����&��� #"( 
������"�0"$� �� �(�� ������ �!��� ��� �&�. 8%"�� %� �� #���� � ��� 
�(�� ������, ��� "� ����&��� �����"(� %"��0� �" *�"%�. 
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 EquationWriter &0�� � ��� ����������� (modes): 
 
Entry mode, ��� �������� ��� � "#"#"!��� �3��'����. 
�(�* �!��� �" � 0��* mode. 

 
 
Scrolling mode, ��� #� ��� ��� %������ �3��'����. �" 
mode �(�* ��� �"#"��!��� ��� �#��� �"#"��!��� %� 
[�][PICTURE]. 

 

 
 
Selection mode, ��� � "#"#"!��� (#"#� �������� 
(subexpressions). ��� subexpression �#"����!��� �#* 
%�� �(�� ���� ��� �� " !�%��� ���. �" mode �(�* 
��� �"#"��!��� %� [�] ��� �#��� �"#"��!��� %� EXIT. 

 

 
 
 
 
 

 �
����	�� �,�
�
��� 
 
 
 �� �� ��� �"#"���"(%� �"� EquationWriter )!�"(%� [�][EQUATION] 
�!�� �#* �" stack, �!�� �#* "#"�")�#"�� #�)!" %��� .* %��, #"( )&0���� 
algebraics. 
 ���� ��� �������� ��� �3!�����, ��� �� +�"$%� �#* �"� 
EquationWriter ��� ��: 
 

� ���"(%� ��� �3!���� ��" stack (� ��" #�)!"), #���%� [ENTER]. ��" 
stack � �3!���� %#�!��� ���%��� �� tick-marks (' '). 

� �#"  !7"(%� ��� � &0"(�� �3!����, #���%� [CANCEL]. 
 
 
 EquationWriter %#" �! �� %� # "��+�!��� #���� �� #� "(���-�� 
���� ",*�� �(�� #"( #���� "�"�"$%�. ���*�", ,(%���� �� 15 ����(��!� 
#���� � ��� &��� %#" "$%� �� �(��0!-"(%� 0� !� # *+��%�. 
 
 
 

 �
����	�� ���#���� ��� �����	� 
 
 
 �"(� � �,%"$� ��� �� "�*%���, �� �����"(%� *#�� ��� ���� command 
line. ��)���, �� "�*%��� %���+���'� %#�!�"(� #"�$ �$�"��, #���!�"���� ��" 
VAR menu ()!�"���� [VAR]) ��� �#��&�"���� ��� ���!��"�0� ����&��. �� 
"�*%��� %#�!�"(� "�*��� � ��� *0� %*�" �" %& "� #"( .�!����� ���� ����&��. 
�#!���, �� #�-� � �%%��� %#�!�"(� �� #�-�, ��0��� �� ���� ����&�� 
.�!�"���� ��.���!�. 
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 �
����	�� 	� 
��"��� +, -, . (���
#�
�, �%����
�, 
��������
��
���) 
 
 

� �� �� �����"(%� ��"� EquationWriter �� �$%+"�� +,-,., #���%� �� 
#���� � [+], [-], [x] ���!��"�0�. 

� �� �� &0"(%� (#"�""$%��" (implied) #"���#������%*, )�� #���%� �" 
[x]. �" ��%�)� "." �"( #"���#������%"$ %#�!��� �(�*%��� ���%���: 

o �� &��� � �,%* ��� ��: &�� � �%%�, %�� #� &�,���, � &�� *�"%� 
prefix �(�� �����. ��� �(�� ���� 0� ���� !-���� prefix, *��� 
%#�!��� # '�� �" *�"%� ��� ��� %��� ��"�"(,"$� �� " !�%��� 
��� %&�� �� #� ��,&����. �� #� �)���%�, #��'���� 
2[COS]6[�] #�! �"(%� ��"� EquationWriter �" 2 (6)COS� . 

o �� &�� � �%%� ��� �" *�"%� %��� prefix �(�� �����. �� 
#� �)���%�, #��'���� A[�][ 2x ]5[�] #�! �"(%� ��"� 
EquationWriter �" (5)A SQ� . 

o �� %�� )�3�� ��� %�� � ���� � #� &�,���. (8��� )!�"(%� [�][()], 
��"� EquationWriter .�!����� %*�" � � ���� � #� &�,���. �� 
�� .���! ��� � )�3��, �" ��! � ��� )���)�, #���%� [�]. �(�* 
.�!����� ��,� � ��� )$" # "��"$%��� #� �)�!�%���.) 

o �� &��� � �,%* � &�� � �%%� ��� %�� ����%����� � �%%�, �" 
�$%+"�" ��� ��� ��������  !-��, � �" �$%+"�" %��� 
"#"���)�#"�� ��3��  !-��. �� #� �)���%�, #��'���� 

4[
]5[	]6[�] #�! �"(%� ��"� EquationWriter �" 
5

4
6

� . 

 
�� ��� ���: �#" �! �" �$%+"�" �"( #"���#������%"$ %&�� ��"� 
EquationWriter �� �!��� �" ".", ��" stack *%�� %���� &#���� �� "� ". 
 
 

!����	�
��� 	�� ���
	� 
 
 
 ��� #� ������ ��� %" .�� F(X+Y) )� ,�� �!��� *�� &0�� (� (.*) 
#"���#������%* %��� �" F, )���)� )�� �!��� !)�� %� ��� #� ������ F*(X+Y). 

 �*�"� �!��� *�� � .* %� F( ) ����# "��#�$�� %�� �(�� ���� �"( 0 ���� 
(User Defined Function - UDF), *#"( %&�� ���� #� ��,&���� � �."(%� �� 
" !�%���. 9���, ��" F(X+Y), �" X+Y ,�� �!��� * ��%� ��� �(�� ����� F. 

�� �� )�%�"( ���"(%� %�� �(�� ���� �"( 0 ����, 0 ���%"#"�"$%� ��� 
���"�� DEFINE ([�][DEF]): 
 

1. �����"(%� %�� �3!���� ��� %" .�� '*�"%�(" !�%���)=#� ������' ��" 
level 1. �� �� " !�%��� �!��� #"���, �� 0� !-"(%� %� �*%%�. � 
#� ������, # ".��'� " !-�� �"(� (#"�"���%"$� ��� �(�� �����. 

2. ����%� [�][DEF]. 
�� �)���%�: 5� )�%�"( ���"(%� %�� �(�� ���� F, � "#"!� ,� (#"�"�!-�� 
��� ��%� ��� #� ������� 2n-1, ��� ��,� � �,%* n: 



 62 

 
2!�"(%� # '�� [']F[�][()]n[�][�][=]2[yx]n[-]1[ENTER] ��� 
&��� ��" level 1 &0"(%� ��� �3!���� %��. (�� �� 
�����"(%� �" #�-* � �%%� n, # &#�� �� )'�"(%� 
[�][�][N]).  
 
���� �����"$%� ��� ���"�� DEFINE: [�][DEF]. 8#�� 
+�&#��� � �3!���� .�$��� �#* �" level 1. 

 

 
 
2!�"���� *%�� [VAR], +�&#"(%� *�� &0�� " ����! %�� 
�(�� ���� F. 

 

 
 
2!�"���� [�][MEMORY] #�%� ��"� Variable Browser 
*#"( ������+�!�"(%� *�� � �(�� ���� F() �!��� ���� 
"(�!� &�� # *� �%%� << � n '2^n-1' >> %� *�"%� F. �" 
n �!��� %�� �"#��� (local) %���+���� #"( #�! ��� ��%�, �!�� 
�#* �" stack, �!�� %� algebraic syntax. ��� "� )$" 
#� �#�'����, (�"#"�"$���� #� �����. 

 

 

 
2!�"(%� [CANCEL] ��� �( !-"(%� ��" VAR menu: 

 

 
 
5� (#"�"�!�"(%� ��� ��%� ��� �(�� ����� F ��� n=4, 
)���)� �" F(4). �� ,&�"(%� �� #� �� ��� ��%� �"( 
" !�%��"� �#* �" stack, �*�� )!�"(%� 4[ENTER]F � #�" 
�$��"%� 4F, ��� #�! �"(%� ��� ���%��*%��� ��%� 15: 

 

 
 
�� �� ���"(%� �" !)�" # ��%� %� algebraic syntax, 
)!�"(%� [']F[�][()]4[ENTER][EVAL] � #�" �$��"%� 
[']F[�][()]4[EVAL] ��� #�! �"(%� #��� �" 15: 

 

 
 
�� �� ���#�$3"(%� �" F(Z) �� %" .� '2^Z-1', )!�"(%� 
# '�� [']Z[�][PURG] ��� �� �+��"(%� %�� #�,��'� 
(#� 0"(�� %���+���� Z, ��� ��� �(�&0��� )!�"(%� 
[']F[�][()]Z[ENTER][EVAL], "#*�� #�! �"(%� ��" level 1 
�" '2^Z-1'. 

 

 

 
�� [DEL] �+��"(%� �" stack. ��� �(�&0��� ,� 
)�%�"( ���"(%� �� %���+���� X %� ��%� 2 ��� �� 
%���+���� Y %� ��%� 3, ��� ,� (#"�"�!�"(%� �" F(X+Y), 
)���)� �" F(2+3)=F(5)=2^5-1=32-1=31. 
�� ��� %���+���&� )!�"(%� 2[ENTER]X[STO] ��� 
3[ENTER]Y[STO]. �� [VAR] #�%� ��" VAR menu. 

 

 

 
�� �"� (#"�"���%* �"( F(X+Y) )!�"(%�: 
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[']F[�][()]X[+]Y[EVAL] ��� #�! �"(%� ��� ��%� 31: 

 
 
 
�� ��� ���: ��� �(�� ���� �"( 0 ����, %#" �! �� ��� !-���� ��*%� ��� ��  
���� �(�� ���� �"( 0 ����. 

�� #� �)���%�, *��� &0"(%� &�� " ,"�'��" #� ������#!#�)" (box) 
%� )��������� h (height), w (width), l (length), ��� ,&�"(%� �� (#"�"�!�"(%� 

�" �*�" (ratio) 
S
V

, �"( �(�"���"$ �"( �%+�)"$ # "� �"� *��" �"(, # &#�� �� 

�.� %*�"(%� �"� �$#": 
S 2(hw+hl+wl)

=
V hwl

. 

 �� �� +"�,��� �"( EquationWriter, )�%�"( �"$%� ��" level 1 ��� 
�3!���� 'BOXS(h,w,l)=2*(h*w+h*l+w*l)' ��� %� [�][DEF] " !-"(%� �� 
�(�� ���� BOXS, #"( (#"�"�!-�� �" �(�"���* �%+�)* (Surface) �"( 
#� ������#�#&)"(. 
 ��� �(�&0���, #��� %� �� +"�,��� �"( EquationWriter, )�%�"( �"$%� 
��" level 1 ��� �3!���� 'BOXR(x,y,z)=BOXS(x,y,z)/(x*y*z)' ��� %� [�][DEF] 

" !-"(%� �� �&� �(�� ���� BOXR, #"( (#"�"�!-�� �" �*�" (ratio) S
V

. 8#�� 

+�&#"(%�, � �(�� ���� BOXR ��� !-���� ���� # "��"$%��� �(�� ���� 
BOXS. 
 �� �� 0 ���%"#"���"(%� �� �(�� ���� BOXR, )!�"(%� ��� )��������� 
�"( #� ������#�#&)"( #.0. 9, 18, 21 ��� level 3, 2, 1 �"( stack ���!��"�0�, 
��� %� [VAR]BOXR &0"(%� �" �*�" 0.428571428571. 
 � "�&3�� *�� *��� " !��%� �� �(�� ���� BOXS, "� %���+���&� 
�&�"���� h, w, l, ��' *��� " !��%� �� BOXR, � BOXS �!0� %���+���&� x, y, z. 
5� %#" "$��%� ��� #��� �� 0 ���%"#"���"(%� �� #���� � �%%��� (h, w, l), 
)�*�� "� %���+���&� ���� �(�� ������ �!��� ���3� ����� %���3$ �"(�, �!��� 
�"#��&� (local). 
 
 �)' �����'��� � �$��"%� ���." � %�� ���� �(�� ������ �"( 	 ����.  
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����������: ���� � ���!�� #"( ,� ��"�"(,��"(�, ,� �!%���� ��"� 
EquationWriter ([�][EQUATION]). 
 
 

 �
����	�� ���
��	���� ������� 
 
 
 
 �" �$%+"�" ��� )��! ���� ��"� EquationWriter, �%.��!-���� �� 

����%����� � �%%� " ", ��' ���� command line ��� ��" stack, �%.��!-���� 

�� ���"���� %#� � "/" (slash). 
 
 
 
�� �� #� ��"(%� &�� ����%�, )���)� &�� #��!�": 
 

1. ����%� [
] ��� �� � 0!�"(%� �" � �7�%" �"( � �,%��� ()��� ��&"(). 
2. ����%� [�] ��� �� �����'�"(%� %� �"� � �,%��� ��� �� � 0!�"(%� �"� 

#� "�"%���� ()��� &��). 
3. ����%� [�] ��� �� �����'�"(%� %� �"� #� "�"%����. 

 
 
 
9��� ���"� � *#"� �!��� " �3��: 
 

1.  �."(%� �"� � �,%���. 
2. ����%� �" [ � ], "#*�� %#�!��� � ����%����� � �%%�. ��� �(�&0��� 

�����"(%� �"� #� "�"%����. 
3. ����%� [�] ��� �� �����'�"(%� %� �"� #� "�"%����. 

 
 
 

 �
����	�� �������� 
 

1.  �."(%� # '�� �� +���. 
2. ����%� �" [yx] ��� �� #�%� ��"� ��,&��. 
3. �����"(%� �"� ��,&��. 
4. 2!�"(%� [�] � [	] ��� �� �����'�"(%� %� �� )$��%�. 
5. �� [ENTER] &0"(%� �� )$��%� ��" stack. 

 
�� ��� ���: � )$��%� 23 ��" stack .�!����� �� '2^3'. 
 
 
 
 
 



 65 

 �
����	�� ��$�� 
 

� �� �� #� ��"(%� %�� ��� �������  !-� #���%� �" #���� " [ x ], 
"#*�� +��!��� �" �$%+"�"  ��� ��� �(�&0��� )!�"(%� ��� (#* �-� 
#"�*���� x , #.0. �" 16. �� [ENTER] &0"(%� ��" stack �" ' 16 ' . 

� �� �� #� ��"(%� %��  !-� x�� ��3��, )!�"(%� # '�� [�][ x y ] ��� %��� 
�" )�!��� x  (��� ��3�) ���  !-��, #.0. 3. ��� �(�&0��� #���%� [�], 
"#*�� +��!��� �" �$%+"�" .  �."(%� �" (#* �-" y , #.0. 8, ��� %� 
[ENTER] &0"(%� ��" stack �" 'XROOT(3,8)'. 

 
 
 

 �
����	�� 
����	�
��� ��� ���
��	� ��
� 
� �����#�
��� 
 

1. ����%� �" menu key ��� �(�� ����� � � �."(%� �" *�"%� ��� &��-
&�� � �%%�, ��� %��� [�][()]. 

2.  �."(%� �� " !�%��� 0� !-"���� �� %� [SPC]. 
3. T&�"� )!�"(%� [�], ��� �� �%.������! ��� � )�3�� #� &�,���. 

 
 
 

 �
����	�� ���#���� 
	�� ���
	������� ���%� 
 

1. 2!�"(%� �� mantissa (�" �(��������). 
2. ����%� �" [EEX] ��� �� %#�� �" � �%%� "E" (Exponent). 
3. �&�"� )!�"(%� �"� ��,&��. 

 
 
 

 �
����	�� ���������� 
 

1. 2!�"(%� [�][� ], "#*�� �%.��!-���� �" �$%+"�" 
�
�

. 

2. 2!�"(%� �� %���+���� �� # "� ��� "#"!� ,� #� ����!�"(%� ��� 
#���%� [�], ��� �� �%.������! � � ���� � #� &�,���. 

3.  �."(%� ��� #� ������ #"( ,� #� ����!�"(%� ��� #���%� [�], ��� 
�� �%.������! � )�3�� #� &�,���. 
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 �
����	�� ���
���� ����������	� 
 

1. 2!�"(%� [�][<], "#*�� �%.��!-���� �" �$%+"�" �"( "�"��� '%��"� <, %� 
�" ) "%&� (cursor) ��" ���� * �". 

2. 2!�"(%� �" ���� * �" ��� #���%� [�]. 
3. 2!�"(%� �" #��� * �" ��� #���%� [�]. 
4. 2!�"(%� ��� "�"��� ��&� �(�� ���� ��� #���%� [�], "#*�� 

�%.��!-���� �" �$%+"�" d �"( )��." ��"$. 
5. 2!�"(%� �� %���+���� "�"��� ����. 

 
 

 �
����	�� �#���
��	� (
��"��� !) 
 

1. 2!�"(%� [�][�], "#*�� �%.��!-���� �" �$%+"�" �"( �, "!�%��"� �, %� 
�" ) "%&� (cursor) ��" ���� %& "�. 

2. 2!�"(%� �" )�!��� �"( �, "!�%��"�. 
3. ����%� [�] ��� �� %#�� �" =. 
4. 2!�"(%� ��� � 0��� ��%� �"( )�!��� ��� #���%� [�]. 
5. 2!�"(%� ��� ������ ��%� �"( )�!��� ��� #���%� [�]. 
6. ����� "�"�"$%� ��� #� ������ ��� �, "��� (summand). 

 
 

 �
����	�� ������� (units) 
 

1. 2!�"(%� �" � �,%����* %& "�. 
2. ����%� [�][ _ ] (#���� " [x] "�#!"), ��� �� � 0!�"(%� ��� #� ������ 

%� ��� %"��)��. 
3. ����� "�"�"$%� ��� #� ������ � ��� �(�"�!� )!�"(%� [�][UNITS] ��� 

�� (#*�"�#� %� �� menu keys. 
 
�� ��� ���: �� �$�,���� %"��)�� #���%� [x] � [ � ] , ��� �� 0� !�"(%� ��,� 
�#! %& "(� %"��)� ��� #� �������. 
 
 
 

 �
����	�� 
����	�
��� "����" - "where" functions 
 
 
 �� ��" level 1 �"( stack (#� 0�� �" algebraic 'A+B | (A=7,B=8)' ��� 
)'�"(%� [EVAL], �*�� ���� #� ������ A+B �!����� ������������� ��%'�, 
)���)� *#"( A %#�!��� �" 7 ��� *#"( B �" 8, ��� +��!��� �#"�&���%� �" 15. 
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�� �� #� ��"(%� �$�"�� �" algebraic %� �� +"�,��� �"( EquationWriter: 
 

1. 2!�"(%� ��� #� ������ %&�� �� #� ��,&����: (A+B). 
2. ����%� [�][SYMBOLIC][NXT] ��� %��� �" menu key | , ��� �� 

�%.������! %�� �����* (.� � �%%� "|". 
 ) "%&�� + !������ #�&"� ��" 
���� )�3�� %& "� ��� � �%%��. 

3. 2!�"(%� �" *�"%� ��� # '��� %���+����� A, #���%� [�] ��� �� %#�� �" 
=, ��� $��� � ��� ��%� ��� 7. 9��� �%.��!-���� ������ � �3!���� A=7. 

4. ����%� [SPC] ��� �� +��"(%� �"� )��0� ���� ��� �3��'���� "," ��� 
� �."(%� *%"�� �" B=8. 

5. �� [ENTER] &0"(%� ��" level1 �" algebraic 'A+B | (A=7,B=8)'. 
6. �� [EVAL] #�! �"(%� �" �#"�&���%� 15. 

 
 

 
 
�� ��� ���: 
 # "��"$%��"� (#"�"���%*� %#" �! �� �!��� ��� )��." �����. 
��" �(���� �%&��: 
 

1. �� ��%� ��" stack �" 'A+B'. 
2. �� ��%� �� �!��� {A  7  B  8}. 
3. �&�"� )!�"(%� [�][SYMBOLIC][NXT] ��� %��� �" menu key | , ��� �� 

�!��� " (#"�"���%*� ��� �� +��� �" �#"�&���%� 15. �� %�� %���+���� 
(�)' A � B) (#� 0�� ��" VAR menu, �� #� ��0*%��� ��� )�� ����-"(� 
�#* �� �(�� ���� | ("*#"("). 

 
 
 
 

&���������	� ��� 	�� EquationWriter 
 
 
 ��� �&��� � #� �)�!�%��� #"( ,� ��"�"(,��"(� ��� ��" �&�"� �"( 
��,��*�, %#" "$%� �� )'�"(%�: 
 

� [ENTER], ��� �� +��"(%� ��� �3!���� � ��� #� ������ �"( 
EquationWriter ��" stack, � 

� [�][CLEAR], ��� �� ��,� !�"(%� ��� ",*�� �"( EquationWriter, '��� 
0� !� �� �"� ��������!7"(%�, �� �(��0!�"(%� %� �" �#*%��" 
#� �)���%�. 

 
�%�!� ,� ��"�"(,��"(%� ��� # '�� ��)"0�, ��� �� )"$%� ��� �� %" .� #"( 
#�! �"(� "�  �3��'����, *��� %#"(� %&�� ��" stack. 
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�� �)���%� 1": 5� #���� "�"���"(%� ��� �3!����: 
 

2 2 2
3 3 3

Y

X Y A
�

� �  
 
2!�"(%�: 
[�][EQUATION] 
X[ xy ]2[ � ]3[�][�][+] 
Y[ xy ]2[ � ]3[�][�] 
[�][=] 
A[ xy ][
]2[+]Y[�]3[�][�] 

 

 
��� %� [ENTER] &0"(%� ��" stack: 

 

 
 
 
 
�� �)���%� 2": 5� #���� "�"���"(%� ��� �3!����: 
 

2 22
2 cos

2 1
N

X XY Y
N
�

� �
�  

 
2!�"(%�: 
[�][EQUATION] 
X[ xy ]2[�][-] 
2X[� ]Y[COS] 
2[�][� ][� ]N[� ] 
2N[+]1[�][�][+] 
Y[ xy ]2[�] 

 

 
��� %� [ENTER] &0"(%� ��" stack: 

 

 
 
 
 
 
 
�� �)���%� 3": 5� #���� "�"���"(%� ��� �3!����: 
 

11

2 1 2 10

P

M M

X
dX

X A

�

� ���  
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2!�"(%�: 
[�][EQUATION] 
[�][<]0[�]1[�] 
X[ xy ]P[-]1[�][ � ] 
X[ xy ]2M[+]1[�][-]A[ xy ]2M[+]1[�] 
[�][�]X 

 

 
��� %� [ENTER] &0"(%� ��" stack: 

 

 
 
 
 
�� �)���%� 4": 5� #���� "�"���"(%� ��� �3!����: 
 

2
12

21.65 10
kg m

s
� �

�  

 
2!�"(%�: 
[�][EQUATION] 
1.65[EEX][+/-]12 
[�][ _ ] 
[�][UNITS]MASS KG 
[� ] 
[�][UNITS]AREA M^2[�] 
[ � ] 
[�][UNITS]TIME S  [ xy ]2[�][�] 

 

 
��� %� [ENTER] &0"(%� ��" stack: 

 

 
 
 
 
�� ��� ����� 
 
 

1. 8��� &0"(%� %�� �3!���� ��"� EquationWriter ��� ,&�"(%� �� ��� 
� "#"#"���"(%� �� command line, �*�� )!�"(%� [�][EDIT] ��� %� 
[ENTER] �( ��%� ��"� EquationWriter. �� ���! �"( [ENTER] )'�"(%� 
[CANCEL], �*�� ��( '�"(%� ��� �����&�. 

2. 8��� &0"(%� %�� #"�$ %����� �3!���� ��� ,&�"(%� �� 
#� ��� ��"(%� ��#"�" ��%�!" ���, �*�� )!�"(%� [�][PICTURE] ��� �� 
)�'3"(%� �� � �%%� %� ��� ����&��� ��� �� ��� �"#"���"(%� �" scrolling 
mode, # ��%� #"( ��%�!��� *�� %� �� +������ %#" "$%� �� #�%� # "� 
"#"��)�#"�� ����$,(���. �� [�][PICTURE] �( !-"(%� ���� 
# "��"$%��� ��������� (entry � selection mode). 
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3. �" selection mode �!��� %�� ��)��� ��������� �"( EquationWriter, 
%� ��� "#"!� %#" "$%� �$�"�� �� � "#"#"�"$%� %�� subexpression, 
�� #� �+���"� command line. ��� subexpression ��," !-���� �#* %�� 
�(�� ����, ���$�� � �#* &�� ������� ��� �� " !�%��� �"(. � 
�(�� ���� #"( " !-�� %�� subexpression �&����� top-level �(�� ���� 
��' �(�� �� subexpression. � top-level �(�� ���� �!��� �(�� #"( 
������!��� ����(��!�, *��� ��"�"(,��"(%� �"(� ���*��� 

# "�� ��*�����. �� #� �)���%�, ���� #� ������ B C
A

D
�

� , � top-

level �(�� ���� ��� subexpression B C� �!��� �" � , � top-level 

�(�� ���� ��� subexpression 
B C

D
�

�!��� �" , ��� � top-level 

�(�� ���� ��� subexpression 
B C

A
D
�

� �!��� �" � . �� �� 

� "#"#"���"(%� #.0. �� subexpression 
B C

D
�

 ���� command line, 

)!�"(%� [�] ��� �� ��� �"#"���"(%� �" selection mode ��� %� [	] 

�#��&�"(%� �" . ����%� �*�� �" EXPR ��� �� �#��&3"(%� 

(%�( !�"(%�) ��� � &0"(�� subexpression (%� EXPR ��� 
�#"�#��&�"(%�) ��� %� EDIT �� +�-"(%� ���� command line ��� 
� "#"#"!���. ��� �(�&0��� )!�"(%� [ENTER] ��� �� �( !�"(%� ��"� 
EquationWriter, *#"( %� EXIT ��������!#"(%� �" selection mode (�� 
�" EXIT )�� �%.��!-���� ���� ",*��, #���%� �" [-] ��� �� �%.������!). 

4. 8��� � �."(%� %�� �3!���� ��"� EquationWriter ��� �� ��#"�" 
��%�!" ��� ,&�"(%� �� �(%#� ���+"(%� �" ������!%��" #"( + !������ 
��" level 1 �"( stack, �*�� )!�"(%� [�][RCL]. To ������!%��" #"( 
+ !������ ��" level 1 �"( stack, %#" �! �� �!��� &�� *�"%�, &��� 
� �,%*�, &�� algebraic, � &�� string. �" ������!%��" .�$��� �#* �" level 
1. 

5. ���� #� ��� ��� 3 ���.� ,���%� �����'� ��"� * " 
subexpression. �� ,&�"(%� �� ������������"(%� %�� subexpression %� 
�" algebraic �"( level 1, �*�� �#��&�"(%� �� subexpression ��� $��� � 
)!�"(%� REPL. �" algebraic .�$��� �#* �" level 1. 

6. �� ,&�"(%� � �3!���� �"( EquationWriter �� #��� ��" level 1 ��� 
string, �*�� )!�"(%� [�][" "]. �� ,&�"(%� � �3!���� �"( EquationWriter 
�� #��� ��" level 1 ��� graphic object (grob), �*�� )!�"(%� [STO]. ��� 
���� )$" #� �#�'����, # &#�� �� .$�"(%� �#* �"� EquationWriter, ��� 
�� %#" &�"(%� �� #� ��� ��"(%� �" stack. 
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� �%��	��� MATRIX WRITER 
 
 

� �.� %"�� MatrixWriter %�� #� &0�� ������%&��� )(���*����� 
��������� ��� � "#"#"!���� #������ (arrays, matrices). 
 
 
 

&� ��%���$��	�� 	� arrays 
	� HP48; 
 
 
 �" stack �%.��!-�� �� arrays ��� � �,%"$� #"( #� ����!"���� %&�� �� 
���$��� [ ]. ��" �(���� �%&��, &�� -�$�"� ���(�'� [ ] #� ����!�� "�*��� " �" 
array, ��� �#�# *�,��� -�$�� ���(�'� #� ����!"(� ��,� � �%%�. 
 
��� #� �)���%�, �� &�� array 3x3 (%� 3 � �%%&� ��� 3 
������): 

 
 
 
�� arrays %��� ������, �&�"���� ��� vectors ()���$�%���) 
� column vectors � one-column-matrices), ��� 
�%.��!-"���� ��" stack �� �3��: 

 
 
 
�� arrays %��� � �%%��, �&�"���� ��� row vectors � one-
row-matrices), ��� �%.��!-"���� ��" stack %� &�� %*�" 
-�$�"� ���(�'�: 

 
 
���� (%� ��&� ." &�) ��� %� )$" -�$��: 

 

 
 
 
 �#�# *�,���, � � &0"(�� ��������� ��� �(������%&��� (coordinate 
mode) ��� � � &0"(�� ��������� ��� ���!�� (angle mode), �#� ��-"(� �" 
#�� ,� �%.��!-"���� �� )���$�%��� � �%%�� (row vectors) %� 2 ��"�0�!� 
(-�$��) ��� %� 3 ��"�0�!� (� ��)��). �(���� �%&��: 
 

� �� -�$��, �� rectangular mode &0"(� %" .� [ ]a b  ��� �� polar mode 
[ ]r �� . 

� 
� � ��)��, �� rectangular mode &0"(� %" .� [ ]a b c , �� cylindrical 
mode [ ]xyr c�� , ��� �� spherical mode [ ]r � �� � . 
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 �
����	�� arrays 
 
 
 
 
 MatrixWriter ��� �"#"��!��� %� [�][MATRIX], �!�� �#* �" stack, �!�� 
�#* "#"�")�#"�� #�)!" .* %�� ���*)"( #"( )&0���� array objects. 
 
 � ",*�� �"( MatrixWriter �%.��!-�� �� ��"�0�!� �"( array �� 3�0� ���� 
����� (cells), #"( �!��� �"#",���%&�� �� � �%%&� (rows) ��� ������ (columns). 
 

 
 
�� �� #� ��"(%� &�� array %� �� +"�,��� �"( MatrixWriter: 
 

1. ����%� [�][MATRIX]. 
2. ����� "�"�"$%� �"(� � �,%"$� ��� # '��� � �%%��, #��'���� 

[ENTER] %��� �#* ��,� � �,%*. 
3. 2!�"(%� [	] ��� �� )��'�"(%� �" �&�"� ��� # '��� � �%%��, "#*�� 

&%%��� )��'�"(%� �" #��,"� ��� ����'�. 
4. ����� "�"�"$%� �"(� (#*�"�#"(� � �,%"$� �"( array, #��'���� 

[ENTER] %��� �"� ��,� � �,%*. ��%��'��� *�� *��� )'�"(%� �"� 
����(��!" � �,%* %��� � �%%��, " ) "%&�� #��� �(�*%��� ���� 
�#*%���, )� 0 ���-���� )���)� �� )'�"(%� [	]. 

5. �."$ )'�"(%� *�"(� �"(� � �,%"$�, #���%� ��*%� %�� ." � 
[ENTER] ��� �" array #��� ��" stack. 

 

�� �)���%�: 5� #� ��"(%� �" 3x3 array 
2 2 0
1 0 3
3 5 1

�� �
� �
� �
� ��� �

. 

 
2!�"(%� # '�� [�][MATRIX]2. 

 
 
��-"(%� �" # '�" ��"�0�!" ��� ,&�� �"(, ��,'� ��� �� 
(#*�"�#� ��"�0�!� ��� # '��� � �%%��, )!�"����: 
[ENTER] 
2[+/-][ENTER] 
0[ENTER]. 
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2!�"(%� [	] ��� �&�"� ��� # '��� � �%%�� ��� %��� �� 
(#*�"�#� ��"�0�!� �"( array: 
1[ENTER]0[ENTER]3[ENTER] 
3[+/-][ENTER]5[ENTER]1[ENTER]. 

 

 
 
�&�"� )!�"(%� [ENTER], ��� �� #� "(%� �" array ��" 
stack. 

 

 
 
 
 
�� ��� ����� 
 
 

1. �� �� #� ��"(%� &�� row vector %� �� +"�,��� �"( MatrixWriter, 
)!�"(%� � 0��� [�][MATRIX] ��� ��� �(�&0��� �� ��"�0�!� �"(, 
#��'���� [ENTER] %��� �" ��,&��. �."$ �� )'�"(%� *��, #���%� 
[ENTER] ��� �� #��� �" row vector ��" stack. 

2. �� �� #� ��"(%� &�� column vector %� �� +"�,��� �"( MatrixWriter, 
)!�"(%� � 0��� [�][MATRIX] ��� ��� �(�&0��� �" # '�" ��"�0�!", 
��"�"(,"$%��" �#* [ENTER] ��� [	]. ��� �(�&0��� )!�"(%� ��� �� 
(#*�"�#� ��"�0�!�, #��'���� [ENTER] %��� �" ��,&��. �."$ �� 
)'�"(%� *��, #���%� [ENTER] ��� �� #��� �" column vector ��" 
stack. 

3. �� �� #� ��"(%� #"��� ��"�0�!� %�-!, 0� !� �� )!�"(%� [ENTER] 
%��� �" ��,&��, �� )!�"(%� ���� command line %� )��0� ���� �" [SPC] 
��� &�� %*�" [ENTER] ��" �&�"�, ��� �� %#"(� *�� ��� ����� �"(�. �� 
+ ���*%���� �� � �%%� )��." ����� ��� # '���, �*�� ��%!-�� �(�� ��� 
�� #� !���� #��� ���� �#*%���� � �%%&�. 

4. �� #� �+���"� MatrixWriter, *��� �����"(%� ��#"�" ��"�0�!" ���� 
command line, %#" "$%� �� ���"(%� ��� # �3���. 9���, )!�"���� (���� 
command line) 7[SPC]8[+][ENTER], %#�!��� ��" � &0"� ���! �" 
�#"�&���%� ��� # *�,���� 7+8=15. 

 
 
 

�� ���	�� 	� ������ 
 
 
 
 �" #���"� ��� ����'� � 0��� �!��� 4 0� ���� ��. �� )'�"(%� 
� �,%"$� %� #� ���*�� "(� 0� ���� ��, �*�� �%.��!-"���� � ��� �(��0*%���� 
����!�� "…" (ellipsis), ��� �� )�!3"(� *�� (#� 0"(� �� ���"� 0� ���� �� # "� 
�� )�3��. 
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�� #� �)���%�, �� )'�"(%� ���� command line �"� 
� �,%* 12.345 

 
 
��� #����"(%� [ENTER], ,� &0"(%� ��" ���! �" 12. … 

 

 
 
�� �� )"$%� �" �� �+&� #� ��0*%��" �"( ����"$, #�%� %� 
�� +������ �#��� �"( ��� �*�� +�&#"(%� �" # ��%����* 
#� ��0*%��" ��" ���� %& "� ��� ",*���. 

 

 
 
�#!���, �� )'�"(%� WID� WID� , �*�� %����'�"(%� 
�" #���"� ��� ����'� �� 6 0� ���� �� ��� .�$��� #�&"� 
�" "…". � "�"0�, �" WID� .� )�!��� ��������� *�� �� 
�����, '��� �� +�&#"(%� %�� ����� ���*�� ". 

 

 
 
�� �� %�� �!�"(%� #��� �" #���"� ��� ����'� �� 4 
0� ���� ��, )!�"(%� �WID �WID. � "�"0�, �" �WID 
�����$�� ��������� *�� �� �����, '��� �� +�&#"(%� %�� 
����� #� ���*�� ". 

 

 
 
�� )'�"(%� [ENTER] ��� #�%� �" array ��" stack, ���! 
.�!�"���� �� ��"�0�!� �"( ���"����, 0� !� )���)� �" 
"…". 

 

 
 
 
 
 

����������	�� arrays 
 
 
 
 
 �� �"� MatrixWriter %#" "$%� �� � "#"#"�"$%� �$�"�� �� arrays #"( 
&0"(%� ���������. �� [	] #.0. &0"(%� ��"� MatrixWriter �" array �"( level 1. 

8��� +�&#"(%� &�� array %&�� ��"� MatrixWriter, %#" "$%� �� 
%��������"(%� �" ) "%&� ��� ����'� (cell cursor) #��'���� �� +������. 
������� �� #����"(%� # '�� �" [�] ��� $��� � &�� +�����, %#" "$%� �� 
#�%� ���� � 0� � ��" �&�"� %��� � �%%�� � %��� ������. ��� �(�&0��� 
%#" "$%� �� �#�.& "(%� � "#"#"������ ��� %��� %� [ENTER] �'�"(%� ��� 
�����&� (� %� [CANCEL] ��� ��( '�"(%�) ��� �( !-"(%� ��" stack. 
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/��	������� 	�� MatrixWriter 
 
 
 
� "#"#"!��� ��� #� ��0"%&��� ��*� ����"$ 
 

1. ��%� �" ) "%&� ��" ���! �"( "#"!"( �" #� ��0*%��" ,&�"(%� �� 
� "#"#"���"(%�. 

2. ����%� EDIT, ��� �� .& "(%� �" #� ��0*%��* �"( ���� command line. 
3. ���"(%� ��� �����&� ��� )!�"(%� [ENTER]. �" �&" #� ��0*%��" %#�!��� 

��" ���! ��� " ) "%&�� #��� ���� �#*%��� �����. 
 
 
 
9���0"� �!����� �"( ) "%&� %��� �#* %�� �������� 
 

� �� �� # "0� ��� " ) "%&�� ���� �#*%��� ����� %��� �#* %�� 
��������, #���%� �" GO�, '��� �� &0�� %��� �" +&�"� &�� 
��� ������� ( ). 

� �� �� # "0� ��� " ) "%&�� ���� �#*%��� � �%%� %��� �#* %�� 
��������, #���%� �" GO� , '��� �� &0�� %��� �" +&�"� &�� 
��� ������� ( ). 

� �� �� �� # "0� ��� " ) "%&�� %��� �#* %�� ��������, #���%� �� 
GO� ��� GO�, '��� ���&�� �� %�� &0�� ��� ������� ( ). 

 
 
 
�������� %��� ������ 
 

1. ��%� �" ) "%&� ��� �����, � ���� � ��� "#"!�� ,&�"(%� �� �����"(%� 
%�� �&� �����. 

2. ����%� [NXT]+COL, "#*�� %#�!��� %�� �&� ����� %� %�)�����. 
 
 
 
2��� �.� %��� ������ 
 

1. ��%� �" ) "%&� ��� ����� #"( ,&�"(%� �� )��� �7"(%�. 
2. ����%� -COL. 

 
 
 
�������� %��� ������ ��� )�3�� ��� ����(��!�� 
 

1. ��%� �" ) "%&� )�3�� �#* ��� ����(��!� �����. 
2. ����%� +COL, "#*�� %#�!��� %�� �&� ����� %� %�)�����. 
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�������� %��� � �%%�� 
 

1. ��%� �" ) "%&� �� ���!�� �� � �%%�, #��� �#* ��� "#"!� ,&�"(%� �� 
�����"(%� %�� �&� � �%%�. 

2. ����%� +ROW, "#*�� %#�!��� %�� �&� � �%%� %� %�)�����. 
 
 
 
 
2��� �.� %��� � �%%�� 
 

1. ��%� �" ) "%&� ��� � �%%� #"( ,&�"(%� �� )��� �7"(%�. 
2. ����%� -ROW. 

 
 
 
�������� %��� � �%%�� ���� �#* ��� ����(��!� � �%%� 
 

1. ��%� �" ) "%&� ���� �#* ��� ����(��!� � �%%�. 
2. ����%� +ROW, "#*�� %#�!��� %�� �&� � �%%� %� %�)�����. 

 
 
 
 
�� ��� ����� 
 

1. �� [�	�]�STK ����� �."(%� �" #� ��0*%��" �"( � &0"��"� ����"$, 
��" level 1 �"( stack. 

2. �� �STK ��� �"#"�"$%� �" Interactive Stack, *#"( %� [
] � [	] ��� 
ECHO %#" "$%� �� #� "(%� )��." � ������!%��� �"( ���� command 
line. ��� �(�&0��� )!�"(%� [CANCEL], ��� �� .$�"(%� �#* �" 
Interactive Stack ��� %� [ENTER] �� +�-"(%� %&�� ��� �����. 

3. �" menu key VEC � 0��� &0�� ��� ������� ( ). �*�� �� array %��� 
� �%%�� %#�!�"(� ���� command line ��� )���$�%��� (vectors), #.0. 
[1  2  3]. �� *%�� )�� (#� 0�� ��� ������� ( ), �*�� %#�!�"(� ��� 
#!����� (matrices), #.0. [ [ 1  2  3] ]. 
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�
��#��	�
� 	�
�&�
 
 
 

������ 
 
 
 � �.� %"�� Units #� �&0�� &�� �����"�" 147 %"��)�� %&� ����, ��� 
"#"!�� %#" �!�� �� �(�)(�-��� %� # ��%����"$� � �,%"$�, ��� �� 
)�%�"( ��!�� ������!%��� %"��)�� (unit objects). 
 
�� ��� �.� %"�� Units, %#" �!�� �� ������ �� #� �����: 
 

1. �� %���� &#��� %"��)��. �� #� �)���%�, %#" �!�� �� %���� &7��� �" 
10_ft (10_#*)��) �� 120_in (120_!�����) � �� 3.048_m (3.048_%&� �). 

2. �� #"���#�����-��� ������!%��� %"��)��. �� #� �)���%�, %#" �!�� 
�� #"���#��������� �" 20_W %� �" 1_N, ��� �� #� ��� �" 20_N*m/s. 

3. �� ������ (#"�"���%"$� %� ������!%��� %"��)��. �� #� �)���%�, 
%#" �!�� �� # "�,&���� �" 10_ft/s ��" 10_mph, ��� �� #� ��� �" 
24.67_ft/s. 

 
 
� �.� %"�� Units &0�� )$" %��"$: 
 

� �" UNITS Catalog menu, #"( ��� �"#"��!��� %� [�][UNITS] ��� 
#� �&0�� ��� %"��)�� �"( HP48 " ����%&��� ���� ������!%��" (%��"�, 
�%+�)*, *��"�, 0 *�"�, �.�#.). 

� �" UNITS Command menu, #"( ��� �"#"��!��� %� [�][UNITS] ��� 
#� �&0�� ���"�&� ��� %���� "#� %"��)�� ��� ��� 0�� ��%* �������%&��� 
%"��)��. 

 
 
 

(������ ��� ��	�������� (����� 
 
 
 � �.� %"�� Units �!��� +����%&�� ��" 2��,�&� �$���%� %"��)�� SI 
(International System of units). �" SI &0�� 7 +����&� %"��)��: m (meter), kg 
(kilogram), s (second), A (Ampere), K (Kelvins), cd (candela), ��� mol (mole). 
�" HP48 0 ���%"#"��! ��*%� 2 +����&� %"��)��: �" r (radian) ��� �" sr 
(steradian). 
� (#*�"�#�� %"��)�� �&�"���� �$�,���� ��� #� ��"���� �#* ��� 
9 +����&�. �� #� �)���%�, 1_in=.0254_m ��� 1_Fdy=96487_A*s. 
 8#�� *�� �� ������!%���, &��� ��� �� ������!%��� %"��)�� (unit 
objects), %#" "$� �� �"#",��"$���� ��" stack, �� �#",���$"���� �� 
%���+���&�, ��� �� 0 ���%"#"�"$���� �� (#"�"���%"$� ��� �� # "� �%%���. 
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� # "�� ��*���� ��� ������'� ��� ������!%��� %"��)��, �!��� � �3��: 
 

1. (  ) 
2. ^ 
3. * ��� / 

 
�� #� �)���%�, �" 7_m/s^2 ��%�!��� 7 %&� �, ��� second ��� ����", ��� �" 
7_(m/s)^2 ��%�!��� 7 %&� � ��� second, ��� ����". 
 
 �� �����*, %� [�][UNITS] �%.��!-���� �" UNITS Catalog menu, #"( 
�#"����!��� �#* 16 ����&��� (#������ [NXT] [NXT], ��� �� ��� )�!�� *���). 8��� 
#���%� �� %�� ����&��, �%.��!-���� &�� submenu �#* �(�0���-*%���� ����&���-
%"��)��. �(�&� "� ����&��� %#" "$� �� 0 ���%"#"�"$���� �!�� ��&���, �!�� �� 
�(�)(��%* %� �� #���� � [�] ��� [�]: 
 

1. �� )'�"(%� �"� � �,%* 100 ��" level 1 �"( stack ��� #����"(%� ��&�� 
��� ����&�� MM ��� mm, �*�� ,� #� "(%� ��" level 1 �" 100_mm. 

2. ��� �(�&0���, �� #����"(%� # '�� �" [�] ��� %��� ��� ����&�� CM ��� 
cm, ,� �!��� %���� "#� %"��)�� ��� ,� #� "(%� �" ��")$��%" %��"� 
��� 10_cm. 

3. �&�"�, �� #����"(%� # '�� �" [�] ��� %��� ��� ����&�� S ��� s 
(seconds), ,� �!��� )��! ��� ��� ,� #� "(%� �" 10_cm/s. 

 
 
 

+���������	�� ��	�������� ������� 
	�� command line 
 
 

1. ����� "�"�"$%� ���� command line &��� � �,%*, 0� !� �� 
��"�"(,���� [ENTER]. 

2. 2!�"(%� [�][ _ ] ��� �� %#�� " 0� ���� �� ��� (#"� �%%���� "_" 
(underscore) %��� �"� � �,%* %��. �(�* ��� �"#"��! �" Algebraic-entry 
mode (ALG). 

3. ����� "�"�"$%� ��� �(�&0��� �" *�"%� ��� %"��)��: 
� �� �!��� �#�� %"��)�, �!�� #���%� �" ���!��"�0" menu key, �!�� 

�" � �."(%� %� �" 0& �. � "�"0�, �� "�*%��� %"��)�� �!��� 
case-sensitive, )���)� �" Hz (hertz) # &#�� �� � �.�! %� 
��.���!" "H" ��� %� %�� * "z". 

� �� � %"��)� �!��� �$�,��� (%� #"���#������%"$�, )��� &����, 
)(��%���), # &#�� �� 0 ���%"#"�"$%� �� #���� � [� ], [� ], [ xy ] 
���!��"�0� ��� �� +�-"(%� #� ��,&���� *#"( �#����!���. 

 
 
�� �)���%�: �� �� )�%�"( ���"(%� �" ������!%��" %"��)�� o8_Btu/(ft^2*h* F)  
���� command line, )!�"(%�: 8[�][ _ ]Btu[ � ] [�][()] ft [ xy ]2[� ]h[� ] [�][�]6F 
[ENTER]. 
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+���������	�� ��	�������� ������� 
	�� EquationWriter 
 
 
 

1. 2!�"(%� [�][EQUATION] ��� �� %#"$%� ���� �.� %"�� 
EquationWriter. 

2. 2!�"(%� �" � �,%����* %& "�, #���%� [�][ _ ], ��� �&�"� �" *�"%� ��� 
%"��)�� *#�� ,� �" � �.�%� %� �" 0& �. 

3. �&�"� #���%� [ENTER]. 
 

�� �)���%�: �� � �7"(%� ��"� EquationWriter �" 2

m
8_

s
, �*�� %� [ENTER] 

,� #� "(%� ��" stack �" 8_m/s^2 . 
 
 
 
 

&��#���	� 
� ������� 
 
 
 �#" "$%� �� +��"(%� ��� # *,�%� (prefix) �� %�� %"��)� %&� ���� 
#.0. kilo, mega, giga, �.�#, #"( ��%�!��� #"���#������%* %� ��#"�� 
)$��%� �"( 10. 
 ��*�"(,"� #!����� ���.& �� �� )��,&��%� # ",&%��� ��" 
HP48 (��� ����� %� �!��" Exponent, &0"(%� �"� ��,&�� ��� )$��%�� %� +��� 
�" 10): 
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�� ��� ����� 
 

1. �� �� #� "(%� �" # *,�%� � (micro), #"( �!��� �������* � �%%�, 
)!�"(%� [�][�]N. 

2. ��"� )���#������%* %��� %"��)�� (#� 0�� %�� )��." � %���3$ ��� 
��%��"� �.!�� �"( HP48 ��� ��� ���!��"�0�� %� �" 0& �. �(���� �%&��, 
��� �" deka ��" HP48 0 ���%"#"�"$%� �" D, ��' %� �" 0& � &0"(%� �" 
da. 9���, �� &0"(%� 24 )���%�� �, ��" HP48 � �."(%� 24_Dm, ��' 
%� �" 0& � 24 dam. 

3. 2� %#" �!�� �� 0 ���%"#"������ &�� # *,�%� %� %�� ����%���%&�� 
%"��)�, �� �" *�"%� #"( ,� +��� ��� ��-�� %� �" *�"%� %��� %"��)�� 
�"( HP48. �� #� �)���%�, ���� %"��)�� 0 *�"( �" min #� ������� �� 
# '�� ��#�� (minutes), "#*�� %# "��� ��" in (!����) )� %#" "$%� �� 
+��"(%� �" # *,�%� m, '��� �" min �� ��%�!��� milli-inches (0���"��� 
��� !�����). ����"�" # *+��%� &0"(%� ��� %� ��� �3�� ����%���%&��� 
%"��)��: Pa, da, cd, ph, flam, nmi, mph, kph, ct, pt, ft, au, cu, yd, yr. 

 
 
 
 

(�	�	����� ������ 
 
 
�" HP48 (#"��� !-�� � ��� � *#"(� ��� %���� "#&� %"��)��: 
 

� �" UNITS Catalog menu, #"( ��� �"#"��!��� %� [�][UNITS] ��� 
����� %���� "#&� %*�" �� ����%���%&��� %"��)��. 

� ��� ���"�� CONVERT, #"( ��� �"#"��!��� %� [�][UNITS]CONV, 
��� ����� %���� "#&� �� "#"���)�#"�� %"��)��. 

� ��� ���"�� UBASE (base units), #"( ��� �"#"��!��� %� [�][UNITS] 
UBASE ��� ����� %���� "#&� %*�" �� +����&� %"��)�� �"( SI ��� 
�"( HP48. 

 
����������: �� %"��)�� ,� %"� ��!��, ,� �!��� ��)��� ���." � 
#� �����. 
 
 
 
1"� � *#"�: �� �" UNITS Catalog menu 
 
�� %���� "#� �� ����%���%&�� %"��)�: 
 

1. 2!�"(%� �" ������!%��" %"��)�� ��" level 1 �"( stack. 
2. ����%� [�][UNITS] ��� )���&�"(%� �" %��"$ ��" "#"!" ������ � 

�#�,(%��� (�&�) %"��)�. 
3. ����%� [�] ��� �" menu key ��� %"��)�� �(���. ��" level 1 #�! �"(%� 

�" �&" ������!%��". 
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2"� � *#"�: �� ��� ���"�� CONVERT 
 
�� %���� "#� �� "#"��)�#"�� %"��)�: 
 

1. 2!�"(%� �" ������!%��" %"��)�� ��" level 1 �"( stack. 
2. 2!�"(%� &��� � �,%* (#.0. �" 1) ��� # "��"���%� (%� "_") �� �&� 

%"��)�. �" � 0��* ������!%��" %"��)�� #��� �' � ��" level 2. 
3. �&�"� #���%� [�][UNITS]CONV, "#*�� #�! �"(%� �" �&" ������!%��" 

��" level 1. 
 
 
3"� � *#"�: �� ��� ���"�� UBASE 
 
�� %���� "#� �� +����&� %"��)��: 
 

1. 2!�"(%� �" ������!%��" %"��)�� ��" level 1 �"( stack. 
2. 2!�"(%� [�][UNITS]UBASE, "#*�� #�! �"(%� �" �&" ������!%��" ��" 

level 1, �� +����&� %"��)�� �"( SI ��� �"( HP48.  
 
 
 

0������
��� �� ��	�������� ������ 
 
 
 �" HP48 �#�� &#�� ��� ���&���� #"��'� � �,%����'� ����"( ��'� %� 
������!%��� %"��)��, *#��: 
 

� � *�,��� ��� �.�! ���. 
� �"���#������%* ��� )��! ���. 
� ������ ".�. 
� :7��� �� )$��%�. 
� �#! �"�� % #"�"���. 
� �$�� ��� ��%'�. 
� � ����"%�� ��&� ����"( �!��. 

 
 
�� ��� ���: �"��&� ����� %�,�%����&� ����"( �!�� �!��� )��,&��%��, ���� 
����"( �"$� %*�" ��" � �,%����* %& "� ��*� ������!%��"( %"��)��. 
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�� �)���%�: 5� ���"(%� ��� �.�! ��� 4_ft %�!"� 39_in. �#��)� 1_ft=12_in, 
�!��� �� �� ,&�"(%� ��� �.�! ��� 48_in %�!"� 39_in, "#*�� �" �#"�&���%� 
# &#�� �� �!��� 9_in. 
 
2!�"(%�: 
[�][UNITS]LENG 
4FT 
39IN  
 
�� [-] &0"(%� �" ���%��*%��" �#"�&���%�. 

 

 
 
8#�� +�&#"(%�, "� %"��)�� �"( �#"���&�%��"� �!��� �(�&� �"( level 1. 
 
 
 
�� �)���%�: 5� #"���#������"(%� �" 50_ft �#! �" 45_ft, ��� �" �#"�&���%� 
,� �" )��� &�"(%� %� �" 3.2_d (days = �%& ��). 
 
� '�� ���"(%� �"� #"���#������%*: 
[�][UNITS]LENG 
50FT 
45FT 
[x] 

 

 
���� ��"�"(,�! � )��! ���: 
[�][UNTIS]TIME 
3.2D 
[ � ] 

 

 
 
 
 
 
 
�� �)���%�: � '�� ,� (7'�"(%� �" 2_ft/s ���� 6� ()$��%�) ��� $��� � ,� 
#� "(%� ��� ��� �������  !-� �"( �#"���&�%��"�. ��� �(�&0��� ,� #� "(%� 
��� �(+���  !-� �"( �&"( �#"���&�%��"�, ��� �� 3����( !�"(%� ��" � 0��* 
������!%��". 
 
 
2!�"(%� �" ������!%��" ��� �" (7'�"(%� ���� 6�: 
2[�][UNITS]SPEED FT/S 
6[ xy ]. 

 
 
� !��"(%� ��� ��� �������  !-�: 
[ x ]. 
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�&�"�, + !��"(%� ��� ��� �(+���  !-�: 
3[�][ x y ]. 

 

 
 
 
 
 
�� �)���%�: 5� + "$%� �" �#! �"�� % #"�"��* �"( *��"( 4.2_cm^3, �� 
�0&�� %� �"� *��" 1_in^3 = 16.387064_cm^3. �� �" 0& � ,� �" + !���%� 
)��� '���� �" 4.2 %� �" 16.387064, ��� #"���#�����-"���� �" �#"�&���%� 
�#! 100. �" �����* �#"�&���%� ,� ���� 25.6299725198%. 
 
�� ��%� # '�� �� )$" ������!%��� %"��)��: 
[�][UNITS]VOL 1 IN^3 
4.2 CM^3. 

 
 
��� �(�&0��� (#"�"�!-"(%� �" #"�"��*: 
[MTH]REAL %T. 

 

 
 
 
 
 

 ����� ���%��� 
	�� ������� #�������
��� 
 
 
 
�� �����*, (#� 0"(� 4 ��!%���� ,� %"� ��!��: 
 

1. � ��!%��� Celsius. 
2. � �#*�(�� ��!%��� Kelvin, #"( ������"�0�! ���� ��!%��� Celsius. 8��� 

�&%� "������"�0�!", ���""$%� *�� %���+"�� 1"C ��")(��%�! %� %���+"�� 
�#!��� 1oK. �" "�#*�(��" ��%�!��� *�� *��� "� ,� %"� ��!�� �!��� 0� . 

3. � ��!%��� Fahrenheit. 
4. � �#*�(�� ��!%��� Rankine, #"( ������"�0�! ���� ��!%��� Fahrenheit. 

8��� �&%� "������"�0�!", ���""$%� #���, *�� %���+"�� 1"F ��")(��%�! %� 
%���+"�� �#!��� 1oR. 

 
 
 

��"� #!���� #"( ��"�"(,�!, ���.& "(%� 0� ���� �����&� ,� %"� ��!��, 
�� %"��)�� Celsius ��� Kelvin: 
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 �C �K 
����'�  �����( ����( 100 373,15 
����'� )�*�+ ����( 0 273,15 
�"!,���� -��������'� -273,15 0 

 

 �$#"� #"( %���� &#�� %�� ,� %"� ��!� �#* Celsius �� Kelvin �!��� 

# ".��'�: K=C+273,15. 
 
 
��"� #!���� #"( ��"�"(,�!, ���.& "(%� 0� ���� �����&� ,� %"� ��!��, 

�� %"��)�� Fahrenheit ��� Rankine: 
 
 

 �F �R 
����'�  �����( ����( 212 671.67 
����'� )�*�+ ����( 32 491.67 
�"!,���� -��������'� -459,67 0 

 

 �$#"� #"( %���� &#�� %�� ,� %"� ��!� �#* Fahrenheit �� Rankine 

�!��� # ".��'�: R=F+459,67. 
 
 
�� ��� ����� 
 

1. 8#�� �)� ���.& �%� #� �#���, "� ,� %"� ��!�� ���� �#*�(��� 
��!%���� Kelvin ��� Rankine, �!��� 0� . 

2. 
 �$#"� #"( �(�)&�� ��� ,� %"� ��!�� Celsius ��� Fahrenheit �!��� 
32

100 180
C F �

� . �� �"� �$�"(%� �� # "� C �!�����  !5
32

9
C F� � , ��� 

*��� �"� �$�"(%� �� # "� F �!����� 
9 160

5
C

F
�

� . 

3. 
� �$#"� #"( �(�)&"(� ��� ,� %"� ��!�� Kelvin ��� Rankine, �(%&�"� 

�� # "� K ��� R, �!��� 1,8K R�  ��� 
5
9

R K�  ���!��"�0�. 

4. 8��� �&%� "����'� ,� %"� ��!�� 0"C", ���""$%� �" ��%�!" #�3�� �"( 
�� "$ ��� �!��� �" !)�" %� �" �� #"$%� "��%�!" ,� %"� ��!�� 
273,15"K". 8%"��, *��� �&%� "��%�!" ,� %"� ��!�� 0"F", �!��� �" !)�" 
%� �" �� #"$%� "��%�!" ,� %"� ��!�� 459,67"R". 

5. 8��� �&%� "���� �"� ,� %"� ��!�� 1"C", �!��� �" !)�" �� #"$%� 
"%���+"�� ,� %"� ��!�� 1"K". 8%"��, *��� �&%� "%���+"�� 
,� %"� ��!�� 1"F", �!��� �" !)�" �� #"$%� "%���+"�� ,� %"� ��!�� 
1"R". 

 
 
�� �)���%�: �� �� %���� &7"(%� �" "����'� ,� %"� ��!�� 25"C" ��" 
��")$��%" "����'� ,� %"� ��!��" ��� ��!%���� Fahrenheit, 0 ���%"#"�"$%� 

�"� �$#" 
9 160

5
C

F
�

�  ��� &0"(%� 
9 25 160

77
5

F
� �

� � . 2���)� � �#������ 

%�� �!��� 77"F. �� �� +"�,��� �"( HP48, &0"(%�: 
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2!�"(%� [�][UNITS][NXT]TEMP 25 "C. 

 
 
�� [�] "F ���"(%� �� %���� "#� %��. 

 

 
 
 
�� �)���%�: � ��!%��� Celsius �&����� 100+�,%�, %�� ��� �#* �" ��%�!" #�3�� 
�"( �� "$ %&0 � �" ��%�!" + ��%"$ �"(, &0"(%� %���+"�� 100-0=100"C. ���� 
��!%��� Fahrenheit � ���!��"�0� %���+"�� �!��� 212-32=180"F. 9��� 
"���� �"� ,� %"� ��!�� 1"C" ��")(��%�! %� "���� �"� ,� %"� ��!�� 
1,8"F". �(��#'�, %���+"�� 25"C ��")(��%�! %� %���+"�� o1,8×25=45 F . 

��" HP48, *��� &0"(%� %���� "#� ��*� �������%&�"( ,� %"� ��!��, 
#"( &0�� # *,�%�, ��,&��, � ��� ��#"�� ���� %"��)�, �*�� � %���� "#� 
�." � "���� �"�+ ,� %"� ��!��" (��� *0� "����'� ,� %"� ��!��"). 
�(��#'�, �" 25_"C/min # ".��'� ,� �!��� 45_"F/min ��� *0� 77_ "F/min: 
 
2!�"(%� # '�� �" ������!%��" 25"C: 
[�][UNITS][NXT]TEMP 
25 oC. 

 
 
2��� "$%� �' � %� �" min: 
[�][UNITS]TIME 
[�]MIN. 

 

 
 
�' � ,� +��"(%� &�� �(0�!" ������!%��", #"( ,� 
#� �&0�� �� �&� %�� %"��)�, #.0. 1"F/min: 
[�][UNITS][NXT]TEMP 
1 oF 
[�][UNITS]TIME 
[�]MIN. 

 

 

 
�� [�][UNITS]CONV ���"(%� �� %���� "#� %��. 
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(������ 	�� '��
	� 
 
 
 
�� �� )�%�"( ���"(%� %�� %"��)� �"( 0 ���� (User Defined Unit): 
 

1. 2!�"(%� &�� ������!%��" %"��)��, �" "#"!" ,� ��"$��� %� 
1_�&��"��)�. 

2. �#",���$"(%� �" ������!%��" �(�* �� %�� %���+����, ��� "#"!�� �" 
*�"%� ,� �!��� *�"%� ��� �&�� %"��)��. 

 
 
 
�� �)���%�: 5� )�%�"( ���"(%� �� �&� %"��)� 0 *�"( WEEK (�2
��2�), 
#"( �� �����* ��")(��%�! %� 7_d (7 days, 7 �%& ��). 
 
2!�"(%� ��" level 1 �" 7_d: 
[�][UNITS]TIME 
7 D. 

 
 
2�%�"( �"$%� %�� %���+���� WEEK %� #� ��0*%��" �" 
7_d: 
[ ' ]WEEK[STO] 
��� %� [VAR] ���"( �(*%���� ��� �� )�%�"( �!� ���. 

 

 
 
�� �� )�%�"( ���"(%� �" ������!%��" 0 *�"( 2_WEEK, 
)!�"(%�: 
2[�][ _ ]WEEK[ENTER]. 

 

 
 
�� �� %���� &7"(%� �" ������!%��" �(�* �� �%& �� 
(14_�%& ��), )!�"(%�: 
[�][UNITS][TIME] 
[�] D.  
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&��
#�	�� ��	���� ��� ��	�������� ������ 
 
 
 
/#� 0"(� ����� )$" 0 ���%�� ���"�&� ��� ������!%��� %"��)��: 
 

� � Unit Value ([�][UNITS]UVAL), � "#"!� �#����! &�� ������!%��" 
%"��)�� ��" level 1 ��� *��� �.� %"���! �#��� �"(, %�� )!��� %*�" �" 
� �,%����* �"( %& "�. 

� � Stack to Unit Object ([�][UNITS] �UNIT), � "#"!� �#����! &�� 
��,� * � �,%* ��" level 2 ��� &�� ������!%��" %"��)�� ��" level 1, ��� 
*��� �.� %"���! �#��� �' �(��, )�%�"( ��! &�� *%"�" ������!%��", 
������,���'���� �" #���* � �,%����* %& "�, %� ��� ��%� #"( (#� 0�� 
��" level 2. 



 88 

.����	�����
��� 	���	���#�� �$
�������� 
 
 
 
 

 �
��	����� !����	�
��� ���  �	���� 
 
 
 
� ����%���%&��� �(�� ������ (built-in functions) ��� ���"�&� (built-in 
commands), �!��� )$" (#"�$�"�� �"( �(�*�"( ��� ����"( ��'� (operations) 
�"( HP48. 
 

�����, ����"( �!� (operation) �&����� ��,� ��& ���� (action) #"( 
%#" �! �� �����&��� �" HP48. ���� "(�!�, ��,� ." � #"( #���%� &�� 
#���� ", �����"$%� ��� %�� ��& ����. 
 

� ��& ����� (actions) #"( ������! �" HP48, ��3��"%"$���� �� �&��� �� 
�����" !��: 
 

1. �������'� (Operation). �!��� ��,� ����%���%&�� ��& ����, #"( 
#� ��������� %� &�� *�"%� � &�� #���� ". 

2. ����"� (Command). �!��� %�� ����"( �!�, #"( %#" �! �� 
# "� �%%��!-����. 

3. ���!����� (Function). �!��� %�� ���"��, #"( %#" �! �� 
#� ���%+������ %&�� �� %�� ����+ ��� #� ������ (algebraic object). 

4. ���"����� ���!����� (Analytic function). �!��� %�� �(�� ����, ��� 
��� "#"!� �" HP48, #� &0�� ���!�� ".� ��� #� ����". 

 
�� ��� ���: �#* �"(� " ��%"$� #"( # "���,����, .�!����� *�� �" �$�"�" 
��� ����(���'� �(�� ������ �!��� (#"�$�"�" �"( �(�*�"( ��� 
�(�� ������, �" �$�"�" ��� �(�� ������ �!��� (#"�$�"�" �"( �(�*�"( 
��� ���"�'�, ��� �&�"� �" �$�"�" ��� ���"�'� �!��� (#"�$�"�" �"( �(�*�"( 
��� ����"( ��'�. �0�%����� �"�#*� &0"(%�:  
 
Analytic Functions Functions Commands Operations" " " . 

 
 �� #� �)���%�, � �(�� ���� SIN (�%!�"�") �!��� ����(����, )���)� 
&0�� ���!�� ".� ��� #� ����", ��� %#" �! �� #� ���%+������ �� ����+ ��&� 
#� �������� ��� �� # "� �%%���. 
 �� �)���%� ���"��� �!��� � SWAP, #"( ���������� �� ������!%��� ��� 
level 1 ��� 2 �"( stack. �#" �! �� #� ���%+������ �� &�� # *� �%%�, *0� 
*%�� ��� �� %�� ����+ ��� #� ������. �#!���, )�� &0�� "$�� ���!�� ".�, 
"$�� #� ����". 
 
�� ��� ���: /#� 0"(� ��� ����"( �!�� #"( )�� �!��� ���"�&�. � ".��'� )�� 
�!��� "$�� ������!%��� (objects), "$�� %#" "$� �� #� ���%+��"���� �� 
# "� �%%���. 
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����� 
����	�
�� �� "�
� 	� 
��	�,� 	��� 
 
 
 � �$���3� (syntax) #"( 0 ���%"#"��!��� �#* %�� �(�� ����, 
# "�)�" !-�� �" #'� )&0���� ��� �!�")* ���, )���)� �� " !�%��� ��� 
(arguments). /#� 0"(� � ��� �$#"� �(�� ������: 
 

� Prefix functions. �!��� �(�� ������ ��� ��� SIN ��� MAX, *#"( �" 
*�"%� �"(� � " �������� �"(� � �.���� # �� �" * ��%� � �� " !�%��� 
�"(�. �� ����(��!� � �."���� %&�� �� #� ��,&���� ��� 0� !-"���� %� 
�*%%���. 

� Infix functions. �!��� �(�� ������ ��� �" + � �" =, *#"( " �������� 
%#�!��� ���%��� ��� )$" " !�%���. 

� Postfix functions. �!��� �(�� ������ ��� �" ! (#� ��"����*), #"( 
&#"���� �"( " !�%��*� �"(�. 

 
 

+��	������	�� 
����	�
��� �� Algebraic Syntax 
 
 
 
 � )��." � %���3$ ��� �(�� ������ ��� ��� ����� ���"�'� (#"( )�� 
�!��� �(�� ������), �!��� *�� "� �(�� ������ %#" "$� �� #� ���%+��"���� 
%&�� �� ����+ ��&� #� ��������. 
 
� ����+ ��&� #� �������� (algebraic objects) 0 ���%"#"�"$� 
algebraic syntax ��� &��� 0 ���%"#"�"$� �"(� �(��,��� ���*��� 
# "�� ��*�����. �� &0"(%� ��� �(�� ������ %&�� �' �(�&�, �*�� "� 
�(�� ������ %� (7��� # "�� ��*���� �����"$���� # '���, ��' "� 
�(�� ������ %� !)�� # "�� ��*���� �����"$���� �#* � ���� � # "� �� )�3��. 
 

� �(�� ������ �"( HP48, &0"(� ��� ��*�"(,� ����+ ��� # "�� ��*����, 
3����'���� �#* ��� #�" (7��� (1.) ��� �������"���� ���� #�" 0�%��� (11.): 
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�� �)���%�: ��" 'A^3+B', # "���!��� � $7��� ��"� �$+" ��� ��"�"(,�! � 
# *�,���. 
 
�� �)���%�: ��" 'A^(3+B)', (#"�"�!-���� # '�� �" (3+B) ��� ��"�"(,�! � 
$7��� �"( A ��� )$��%� (3+B). 
 
 
 
 

+��	������	�� 
����	�
��� �� Stack Syntax 
 
 
 �� ��� (#� 0"(� �!��� �(�� ������ postfix (*#�� �" #� ��"����* !), 
*��� "� �(�� ������ �"( HP48 %#" "$� �� �����"$���� �� .* %� postfix 
0 ���%"#"�'���� �" stack. �(�� � �$���3� �&����� stack syntax, *#"( �� 
" !�%��� �����"���� # '��, ��"�"(,"$%��� �#* �" *�"%� ��� ���"��� � ��� 
�(�� �����. 
 9��� �" HP48 %�� �#�� &#�� �� 0 ���%"#"�"$%� �(�� ������ %� )$" 
)��." ����"$� � *#"(�: 
 

� �� algebraic syntax, %&�� �� algebraic objects, � 
� �� postfix stack syntax, *#"( � ���&���� �!����� �%��� ��" 

stack. 
 
�� #� �)���%�, � �(�� ���� �%!�"�" %#" �! �� 0 ���%"#"��,�! �!�� �� 
'SIN(X)', �!�� �� 'X' SIN. �#!���, � # *�,��� + %#" �! �� 0 ���%"#"��,�! �!�� 
�� 'X+Y', �!�� �� 'X' 'Y' +. 
 
 
 

&���
	�
��� ���  ,�
�
��� 
 
 
 �� �����*, ����+ ��� #� ������ (algebraic expression) �&����� � 
#� ������ #"( + !������ ���%��� �� �#�&� �#"�� *."(� ' ' (tick-marks). 
�� �$0�� %�� #� ������ �� &0�� ��� �" �$%+"�" �"( !�"� "=", �*�� �&����� 
�3!���� (equation). 
 �� #� �)���%�, �" 'SIN(X)-ATAN(2*X)+6*X' �!��� �#�� %�� 
#� ������, ��' �" 'Y=ATAN(2*X)+6*X' �!��� %�� �3!����. 
 
�� ��� ���: 8��� 0 ���%"#"�"$%� %�� �3!���� ��� * ��%� %��� 
�(�� �����, �*�� � �(�� ���� �.� %*-���� ��� ��� )$" %&�� ��� �3!�����, 
��� �" �#"�&���%� �!��� #��� %�� �3!����! �� #� �)���%�, �" 'X=Y'  SIN 
�#��� &.�� ��� �3!���� 'SIN(X)=SIN(Y)'. 
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!��"������ 
	�#���� 
 
 
 
 �" HP48 &0�� 5 ����%���%&��� ���,� &� (built-in constants), #"( 
%#" �!�� �� ��� �(%#� ���+��� %&�� �� ����+ ��&� #� ��������, �!�� �� 
�(%+"���&� ���,� &�, �!�� �� � �,%"$� %� # "�&����� 12 )���)��'� 7�.!��. 

� #&��� �(�&� ���,� &� �!���: 
 

1. �" � (3.14159265359), )���)� " �*�"� �"( %��"(�  ��*� �$��"( 
# "� �� )��%�� * �"( ). 

2. �" e (2.71828182846), #"( �!��� � +��� ��� .(���'� �"�� !,%��. 
3. �" i ((0,1)), )���)� � ��� �������  !-� �"( -1. 
4. �" MAXR (9.99999999999E499), )���)� " %����$�� "� ,����*� 

� �,%*� �"( HP48. 
5. �" MINR (1.E-499), )���)� " %�� *�� "� ,����*� � �,%*� �"( HP48. 

 
 
�� ��� ����� 
 

� 2!�"���� [MTH][NXT]CONS %#�!�"(%� ��" MTH CONSTANTS menu, 
�#' *#"( %#" "$%� �� #� "(%� ��� ��� 5 �(�&� ���,� &�, �!�� �� 
�(%+"����, �!�� �� � �,%����� %" .�. 

� ��� � ��� # '��� ���,� &�, %#" "$%� �� ��� �����"(%� ��� �%��� (�#* 
�" #���� "�*��"): 

o ���'���� [�][#] #�! �"(%� �" '#', ��� ��� �(�&0��� %� 
[�][�NUM] �" 3.14159265359. 

o ���'���� e[ENTER] #�! �"(%� �" 'e', ��� ��� �(�&0��� %� 
[�][�NUM] �" 2.71828182846. 

o ���'���� i[ENTER] #�! �"(%� �" 'i', ��� ��� �(�&0��� %� 
[�][�NUM] �" (0,1). 

 
 

�" HP48 #� &0�� ��� 40 .(���&� ���,� &� %� ��� %"��)�� �(�'�, %&�� 
��� ��+��",���� ���,� '� (Constants Library), #"( ��� # "�#���$�"(%� %� 
[�][EQ  LIB] COLIB  CONLI. �� #� �)���%�, %� � ���� [	] #�%� ��� 
���,� � g: accel of gravity (acceleration of gravity – �#���0(��� ��� 
+� $�����) ��� %� �STK ��� QUIT &0"(%� ��" level 1 g: 9.80665_m/s^2, 
)���)� ��� ��%� ���. ��� +�+�!� .(����� �(��,��: g=9.81_m/s^2. 

� �(�� ���� CONST() %�� �#�� &#�� �� 0 ���%"#"�"$%� �(�&� ��� 
���,� &� �(%+"����. 9���, �� &0"(%� ��" level 1 �" 'CONST(g)' ��� )'�"(%� 
[EVAL], �*�� #�! �"(%� �" 9.80665_m/s^2. �� �� #� "(%� �$�"�� ���� 
command line �" 'CONST()', %#" "$%� �� )'�"(%� [ ' ][�][EQ  LIB] COLIB 
CONS. 
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���
��������	�� (�#���	���� !����	�
��� 
 
 
 ��� �#*%��� ��.�����, ,� ���.� ,"$%� ���� %�,�%����&� �(�� ������ 
�"( HP48. �"��&� �#' �(�&� + !��"���� ��" �( !�� #���� "�*��", ���� 
(#� 0"(� ��� #"��&� �����, %&�� ��� (#"%��"$ �"( #���� "( [MTH]. 
 
 
 #!����� #"( ��"�"(,�!, +"�,��� ��" #�� ,� + "$%� ��,� "%�)� 
�(�� ������ �"( HP48: 
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�$
�������� ����	���#�
 #�� 	���&�#�
 
����	�
 
 
 
 

(�#���	���� !����	�
��� 
	� ����� &���	������� 
 
 
 ��� �#*%���, ,� #� �� �7"(%� ����%���%&��� ���"�&� �"( HP48. �� 
#� �)�!�%��� ,� �!��� %� 0 ��� ����+ ��'� #� �������� (algebraics), ��' 
��� ��� �#"�!%��� �"(� ,� �.� %*-"(%� ��� ���"�� [EVAL]. 
 �&+���, "� ���"�&� %#" "$� �� #�! �"(� �� " !�%��� �"(� ��� �%���, 
)���)� �#* �" stack. 
 
 
 
 

���#��	���� ��� ������� (�#���	���� !����	�
��� 
 
 
 
�"����� ��������� 
[1/ x ] 
 ���!�� "."� ��*� � �,%"$. �� #� �)���%�, %� 

['][1/ x ]4, &0"(%� ���� command line �" algebraic 'INV(4)', 
��� %� [EVAL] #�! �"(%� �" .25, )���)� �"� ���!�� "." 
�"( 4. �" INV # "& 0���� �#* �" INVerse = ���!�� "."�. 
      ����"�� # ��%��� ,� )"$%� ��� ��� �#*%��� 
#� �)�!�%���, %� �� )��(� !���� *�� %� ��&� �(�� ������, 
���! "�*%��"� 0 ���%"#"�"$� ��#"�" �$%+"�". 

[ x ] � ��� �������  !-� ��*� � �,%"$. �" ' 9', %� [EVAL] 
)!��� 3. 

[�][ 2x ] �" ��� ����" ��*� � �,%"$. �" 'SQ(5)' )!��� 25. �" *�"%� 
# "& 0���� �#* �" SQuare = ��� ����". 

[�][ x y ] � x�� ��3��  !-� �"( � �,%"$y . �" 'XROOT(3,8)' )!��� 2. 
�" *�"%� # "& 0���� �#* �" ROOT =  !-�. 
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 �#�	���� ��� /�����#����� !����	�
��� 
 
 
 
�"����� ��������� 
[�][10x ] � ��,����� �(�� ���� %� +��� �" 10 (" �����"�� �,%"� 

%� +��� �" 10). �" 'ALOG(2)' )!��� 100. �" *�"%� 
# "& 0���� �#* �" AntiLOGarithm = �����"�� �,%"�. 

[�][LOG] � �"�� �,%��� �(�� ���� %� +��� �" 10. �" *�"%� 
# "& 0���� �#* �" LOGarithm = �"�� �,%"�. �" 
'LOG(100)' )!��� 2. 

[�][ xe ] � ��,����� �(�� ���� %� +��� �" e  (" �����"�� �,%"� 
%� +��� �" e ). �" 'EXP(1)' )!��� 2.71828182846, )���)� 
�"� � �,%* e �"( Euler. �" *�"%� # "& 0���� �#* �" 
EXPonential = ��,�����. 

[�][LN] � �"�� �,%��� �(�� ���� %� +��� �" e . �" *�"%� 
# "& 0���� �#* �" Logarithm Napier = ��#& ��"� 
�"�� �,%"�. �" 'LN(2.71828182846)' )!��� 1. 

 
 
 

��������	����� !����	�
��� 
 
 
 �� ��� � ����"%�� ��&� �(�� ������, "� ���!�� " !�%��� ��� "� ���!�� 
�#"���&�%���, %���� &#"���� �� %"! �� (degrees), ���!��� (radians), � 
+�,%"$� (grades), ����"�� %� �" � &0"� angle mode. � 0��� �" HP48 
)"(��$�� �� %"! ��. 
 
 
�"����� ��������� 
[SIN] �" �%!�"�". �" *�"%� # "& 0���� �#* �" SINus = �%!�"�". �" 

'SIN(30)' )!��� .5. 
[�][ASIN] �" �*3" �%��*�"(. �" *�"%� # "& 0���� �#* �" Arc SINus = �*3" 

�%��*�"(. �" 'ASIN(.5) )!��� 30 (%"! ��). 
[COS] �" �(��%!�"�". �" *�"%� # "& 0���� �#* �" COSinus = 

�(��%!�"�". �" 'COS(60)' )!��� .5. 
[�][ACOS] �" �*3" �(��%!�"�"(. �" *�"%� # "& 0���� �#* �" Arc COSinus 

= �*3" �(��%!�"�"(.  �" 'ACOS(.5)' )!��� 60 (%"! ��). 
[TAN] � �.�#�"%&��. �" *�"%� # "& 0���� �#* �" TANgent = 

�.�#�"%&��. �" 'TAN(45)' )!��� 1. 
[�][ATAN] �" �*3" �.�#�"%&���. �" *�"%� # "& 0���� �#* �" Arc 

TANgent = �*3" �.�#�"%&���. �" 'ATAN(1)' )!��� 45 (%"! ��). 
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0���"������ !����	�
��� 
 
 
 
 
� /#� +"���&� �(�� ������, + !��"���� ��" MTH HYP menu. �� �� 
#�%� �' �(�* )!�"(%� [MTH]HYP ��� %#" "$%� �� )"$%� *�� &0�� "0�' 
����&���. ��,� ����&�� ������"�0�! ��� �� %�� (#� +"���� �(�� ����: 
 
������� ��������� 
SINH 

�" (#� +"���* �%!�"�", )���)� � �(�� ���� 
2

x xe e
y

��
� . 

�" *�"%� # "& 0���� �#* �" SINus Hyperbolicus = 
(#� +"���* �%!�"�". �" 'SINH(0)' )!��� 0. 

ASINH �" ���!�� "." �"( (#� +"���"$ �%��*�"(. �" *�"%� 
# "& 0���� �#* �" Arc SINus Hyperbolicus = �*3" 
(#� +"���"$ �%��*�"(. �" 'ASINH(0)' )!��� 0. 

COSH �" (#� +"���* �(��%!�"�", )���)� � �(�� ���� 

2

x xe e
y

��
� . �" *�"%� # "& 0���� �#* �" COSinus 

Hperbolicus = (#� +"���* �(��%!�"�". �" 'COSH(0)' )!��� 
1. 

ACOSH �" ���!�� "." �"( (#� +"���"$ �(��%!�"�"(. �" *�"%� 
# "& 0���� �#* �" Arc COSinus Hyperbolicus = �*3" 
(#� +"���"$ �(��%!�"�"(.  �" 'ACOS(1)' )!��� 0. 

TANH � (#� +"���� �.�#�"%&��, )���)� � �(�� ���� 
x x

x x

e e
y

e e

�

�

�
�

�
. �" *�"%� # "& 0���� �#* �" TANgent 

Hperbolicus = (#� +"���� �.�#�"%&��. �" 'TANH(1)' )!��� 
.761594155956. 

ATANH �" ���!�� "." ��� (#� +"����� �.�#�"%&���. �" *�"%� 
# "& 0���� �#* �" Arc TANgent Hyperbolicus = �*3" 
(#� +"����� �.�#�"%&���. �" 'ATANH(.761594155956)' 
)!��� 1. 

EXPM � �(�� ���� 1xy e� � . �" 'EXPM(.003)' )!��� 
3.00450450338E-3. 
�� ��� ���: � ".��'� EXPM(x)=EXP(x)-1, ���� � 
EXPM (EXP Minus 1) )!��� ���$�� � # "�&����� *��� �" x 
�!��� �"��� ��" 0. 

LNP1 � �(�� ���� ln( 1)y x� � . �" 'LNP1(.003)' )!��� 
2.9955089798E-3. 
�� ��� ���: � ".��'� LNP1(x)=LN(x+1), ���� � LNP1 
(LN Plus 1) )!��� ���$�� � # "�&����� *��� �" x �!��� �"��� 
��" 0. 
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!�����
	��� ��� ��'���� ���#��� 
 
 
 
 ��" PROB menu + !��"���� �(�� ������ �(�)(������� ��� ���"�&� 
#� ������ �(0�!�� � �,%'�. �� �� #�%� �' �(�* �" menu, )!�"(%� 
[MTH][NXT]PROB ��� %#" "$%� �� )"$%� *�� &0�� #&��� ����&���: 
 
������� ��������� 
COMB �" #��,"� ��� �(�)(��%'� ��� n # ��%���� ��� m 

��%+��"%&���. �" *�"%� # "& 0���� �#* �" COMBination = 
�(�)(��%*�. �" 'COMB(49,6)' )!��� 13983816, )���)� �" 
#��,"� ��� )(���'� ����'� �"( �
��
. 

PERM �" #��,"� ��� )����3��� ��� n # ��%����, ��� m 
��%+��"%&���. �" *�"%� # "& 0���� �#* �" PERMutation = 
)����3�. �" 'PERM(3,2)' )!��� 6. � ��%���, "� )����3��� ��� 
� �%%���� �, +, �, ��� )$" ��%+��"%&��� �!��� 6: �+, +�, 
��, ��, +�, �+. 

! �" #� ��"����* (factorial) ��*� .(���"$ � �,%"$. �" '6!' )!��� 
720. 

RAND � ���"�� RAND )!��� �"� �#*%��" # ��%����* � �,%* x 
( 0 1x� # ), �#* %�� ��"�"(,!� 7�()"�(0�!�� � �,%'�. ��,� 
�(0�!"� � �,%*�, �!����� "�#* "�" ��� �"� �#*%��" �(0�!". �" 
*�"%� # "& 0���� �#* �" RANDom = �(0�!"�. 

RDZ � ���"�� RDZ #�! ��� &�� # ��%����* � �,%* �#* �" level 1, 
��� �"� 0 ���%"#"��! �� "�#* "" (seed) ��� �"� �#*%��" 
�(0�!" � �,%*, #"( ,� )'��� � ���"�� RAND. 
�" 0 ��)��� ��" level 1, )�%�"( ��! &�� "�#* "", #"( 
+��!-���� ��"  "�*� �"( HP48. 
9���, %�� ��� � �(0�!�� � �,%'� %#" �! �� �#�����.,�!, 
� ��! �� 3������"(%� %� �"� !)�" %� %�)����* "�#* "". 
�" *�"%� # "& 0���� �#* �" RanDomiZe = �#��&�� �(0�!�. 

 
 
 
 
 
 
 ��� �#*%���, ,� #� �� �7"(%� %� ��&� ���"�&� ��� �(�� ������, #"( 
)&0"���� ��� " !�%��� %*�" # ��%����"$� � �,%"$�. ���%��� �"(� �!���: 
 

� �(�� ������ ��� ���"�&� ��� %���� "#&� ����'�. 
� �(�� ������ ��� �#! �"�� % #"�"���, ��� �&�"�  
� )��." �� �(�� ������, #"( �� "��(�"#"�"$�, �#"�*#�"(�, � 

�3��"(� �%�%��� # ��%����'� � �,%'�. 
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!����	�
��� ���  �	���� ��� ��	�	����� ����� 
 
 
 
�� ��� ���: �" %&� " (��"��%�) %��� ���!��, %#" �! �� �!��� )���)��*� 
� �,%*�, ���� ��� �(%%����. �� #� �)���%�, �� �" %&� " %��� ���!�� �!��� 
42 30 ' 36"� , �*�� ��� )���)��*� �!��� 42.51� . �� �3����"(%� �(�� ��� 
��")(��%!�: �."$ 1 60 ' 3600"� �� , �*�� 30 ' 0.5� �  ��� 36" 0.01� � . 9��� �"�#*� 
&0"(%�: 42 30 ' 36" 42 0.5 0.01 42.51� � � �� � � � � . 
 
  

2$" �(�� ������ �"( MTH REAL menu, ���� "#"!�� #�%� %� 
[MTH]REAL[NXT][NXT], ���"(� %���� "#&� �#* %"! �� �� ���!���, ��� 
���!�� ".� (�#* ���!��� �� %"! ��). ���� %���� "#&� �(�&� "� � �,%"! �!��� 
)���)��"! ��� *0� �(%%���!�: 
 
������� ��������� 
D�R ����� "#� �#* %"! �� (Degrees) �� ���!��� (Radians). To 

'D�R(57.2957795131)' )!��� 1. 
R�D ����� "#� �#* ���!��� (Radians) �� %"! �� (Degrees). To 

'R�D(1)' )!��� 57.2957795131. 
 
 
 2$" ���"�&� �"( TIME menu, ��" "#"!" #�%� %� [�][TIME], 
%���� &#"(� �" %&� " %��� ���!�� �#* )���)��* � �,%* �� �(%%���, ��� 
���!�� ".�. ��%� ��" %��"$ �"( 0 *�"(, ����! ��� "� %"��)�� �"( 0 *�"( 
�!��� ��" 60���)��* �$���%�: 1 ' � = 60 # '�� ��#�� = 3600 )�$�� � (1 Hour 
= 60 Minutes = 3600 Seconds). 
 �(%%���� � �,%*� �&%� *�� &0�� %" .� 
(format) HMS. 
 
 
 
 
 
�� ��� ���: � %" .� HMS �!��� &��� )���)��*� � �,%*� ��� %" .�� 
H.MMSSs, *#"(: 
 

� �" H �#"����!��� �#* 0 � #� ���*�� � 7�.!�, ��� #� ������� %"! �� (� 
' ��). 

� �" MM �!��� &��� )�7�.�"� � �,%*� # '��� ��#�'� (Minutes). 
� �" SS �!��� &��� )�7�.�"� � �,%*� )�$�� �� ��#�'� (Seconds). 
� �" s �#"����!��� �#* 0 � #� ���*�� � 7�.!�, ��� #� ������� ����%� 

)�$�� �� ��#�'� (seconds). 
  
9��� " � �,%*� 42.2536228 ��� %" .�� HMS, #� ������� �" %&� " %��� 

���!��
"

228
42 25' 36"

1000
� �
	 

� �

� . 

 



 98 

������� ��������� 
�HMS ���"�� ��� %���� "#� �#* )���)��* �� HMS. �� )'�"(%� 

42.51 [�][TIME][NXT]�HMS #�! �"(%� ��" level 1 �" 
42.3036, #"( ��%�!��� 42 30 ' 36"� . 

HMS� �" ���!�� "." �"( # "��"$%��"(. 9���, %�� ��� ��" level 1 
&0"(%� �" 42.3036, )!�"���� HMS� #�! �"(%� �" 42.51 . 

 
 
 ��" !)�" menu (#� 0"(� ��� "� ���"�&� HMS+, HMS-, *#"( � # '�� 
# "�,&��� ��� � )�$�� � �.�� �! )$" ���!�� ��� %" .�� HMS. 
 
 
 
 

!����	�
��� ��� ��� 	��� % ��
�
	� 
 
 
 

�)' &0"(%� � ��� �(�� ������, ���� "#"!�� #�%� %� [MTH]REAL: 
 
 
������� ��������� 
% �" '%(A,B)' )!��� �" A% �"( �, )���)� �" (A/100)*B. �" B% 

�"( A ��"$��� %� (B/100)*A, )���)� �!��� �" !)�" # ��%�. 
9��� )�� #�!-��  *�" � )����3� ��� )$" " ��%���� A ��� B. 
�" '%(20,200)' )!��� 40. 

%CH �" '%CH(A,B)' )!��� ��� �#! �"�� % %���+"�� (CHange), ��� 
�� #�%� �#* �"� � �,%* A ��"� � �,%* B, �� �0&�� %� �"� 
A: ((B-A)/A)*100. �" '%CH(5,7)' )!��� 40, �."$ 
((7-5)/5)*100=40. 

%T �" '%T(A,B)' )!��� �" �#! �"�� % #"�"��* �"( (%& "(�) B �� 
�0&�� %� �" *�" (Total) A: (B/A)*100. �" '%T(5,2)' )!��� 40, 
�."$ (2/5)*100=40. 

 
 
 

.���� ��	���� � 
����	�
��� �� ���
��	� &�����	����� 
 
 
 

�)' &0"(%� )���� �!� �(�� ������, ���� "#"!�� #�%� %� [MTH]REAL 
��� �� �#� �!���� [NXT]: 
 
 
������� ��������� 
ABS 2!��� ��� �#*�(�� ��%� �"( " !�%��"�. �" *�"%� # "& 0���� 

�#* �" ABSolute = �#*�(��. �" 'ABS(-12)' )!��� 12. 
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CEIL 2!��� �"� %�� *�� " ��& ��", #"( �!��� %����$�� "� � !�"� 
�"( " !�%��"�. �" *�"%� # "& 0���� �#* �" CEILing = 
��+���, " ".�. �" 'CEIL(-3.5)' )!��� -3, ��� �" 'CEIL(3.5)' 
)!��� 4. 

FLOOR 2!��� �"� %����$�� " ��& ��", #"( �!��� %�� *�� "� � !�"� 
�"( " !�%��"�. �" *�"%� # "& 0���� �#* �" FLOOR = 
#���%�, )�#�)". �" 'FLOOR(-3.5)' )!��� -4, ��� �" 
'FLOOR(3.5)' )!��� 3. 
�� ��� ���: � �(�� ���� �(�� )"(��$�� *#�� �� �+'� �" 
��& ��" %& "� [x] ��*� # ��%����"$ � �,%"$ x, ��� 
��,�%�����. 

FP 2!��� �" ����%����* %& "� �"( " !�%��"�, %� �" !)�" 
# *��%". �" *�"%� # "& 0���� �#* �" Fractional Part = 
����%����* %& "�. �" 'FP(-5.234)' )!��� -.234, ��� �" 
'FP(5.234)' )!��� .234. 

IP 2!��� �" ��& ��" %& "� �"( " !�%��"�, �#�� %� �#"�"#� 
�"( )���)��"$ %& "(�. �" *�"%� # "& 0���� �#* �" Integer 
Part = ��& ��" %& "�. �" 'IP(-3.5)' )!��� -3, ��� �" 'IP(3.5)' 
)!��� 3. 

MANT 2!��� ��� �#*�(�� ��%� �"( )���)��"$ %& "(�, #"( + !������ 
���� � 0�-� 0� ��*� � �,%"$, � �%%&�"( �� �#����%"���� 
%" .�. �" *�"%� # "& 0���� �#* �" MANTissa. 
�" 'MANT(-1.23E12)' )!��� 1.23. 

MAX 2!��� �" %&����" �#* �� )$" " !�%���. �" *�"%� # "& 0���� 
�#* �" MAXimum = %&����". �" 'MAX(5,3)' )!��� 5. 

MIN 2!��� �" ���0���" �#* �� )$" " !�%���. �" *�"%� 
# "& 0���� �#* �" MINimum = ���0���". �" 'MIN(5,3)' )!��� 
3. 

MOD ���"�� #"( )!��� �" (#*�"�#" ��� )��! ���� )$" � �,%'�. 
�" *�"%� # "& 0���� �#* �" MODulo ��� ��,�%����'�. 
9���, �� ��" level 2 &0"(%� �" 6 ��� ��" level 1 �" 4, �*�� 
#��'���� �" MOD #�! �"(%� �" (#*�"�#" 2, ��� )��! ���� 
�"( 6 )�� 4. 

RND ��! ��� )$" " !�%��� ��� �� "��(�"#"��! (RouND) �" 
# '�" * ��%�, ����"�� %� �" #"�" �!��� �" )�$�� ". 
�(���� �%&��: �) �� �" )�$�� " * ��%� n �!��� 0, 1, 2, …, 
11, �*�� �� "��(�"#"��! ��" n" )���)��* 7�.!", +) �� �" 
)�$�� " * ��%� n �!��� -11, -10, -9, …, -1, �*�� 
�� "��(�"#"��! � ��'���� ������ |n| ��%������ 7�.!� (%�-! 
%� �" ��& ��" %& "�), ��� �) �� n=12 �*�� �� "��(�"#"��! 
�$%.��� %� �" � &0"� number format. 
 �" 'RND(1.2345678,5)' )!��� 1.23457, �" 
'RND(1.2345678,-5)' )!��� 1.2346. 

SIGN 2!��� �" # *��%" �"( " !�%��"�. �" *�"%� # "& 0���� �#* 
�" SIGN = # *��%". �" 'SIGN(12)' )!��� 1, �" 'SIGN(-12)' 
)!��� -1, ��� �" 'SIGN(0)' )!��� 0. 

TRNC ��! ��� )$" " !�%��� ��� �#"�*#��� (TRuNCate) 7�.!� �#* 
�" # '�" * ��%� (0� !� �� "��(�"#"!���), ����"�� %� �" 
#"�" �!��� �" )�$�� ". �(���� �%&��: �) �� �" )�$�� " 
* ��%� n �!��� 0, 1, 2, …, 11, �*�� �#"�*#��� �� )���)��� 
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#& � �#* �" n" )���)��* 7�.!", +) �� �" )�$�� " * ��%� n 
�!��� -11, -10, -9, …, -1, �*�� �#"�*#��� 7�.!� (�#* )�3��) 
� ��'���� ������ |n| ��%������ 7�.!� (%�-! %� �" ��& ��" 
%& "�), ��� �) �� n=12 �*�� �#"�*#��� �$%.��� %� �" 
� &0"� number format. 
 �" 'TRNC(1.2345678,5)' )!��� 1.23456, �" 
'TRNC(1.2345678,-5)' )!��� 1.2345. 

XPON 2!��� �"� ��,&�� ��*� � �,%"$, � �%%&�"( �� �#����%"���� 
%" .�. �" *�"%� # "& 0���� �#* �" eXPONent = ��,&���. 
�" 'XPON(-1.23E-12)' )!��� -12. 

 
 
 
 

(�������� ���#��� 
 
 
 
 
� #� ���*�� �� �(�� ������ #"( )"(��$"(� %� # ��%����"$� 
� �,%"$�, )"(��$"(� ��� %� %���)��"$�. 9���, " � *#"� #"( 0 ���%"#"�"$%� 
�"(� %���)��"$�, �!��� #� *%"�"� %� �"� � *#" #"( 0 ���%"#"�"$%� �"(� 
# ��%����"$�. 
 ��� #� �)�!�%��� #"( ,� ��"�"(,��"(�, (#",&�"(%� *�� �" HP48 
)"(��$�� �� %"! ��. 
 
 
 
 

 �%���
� 	� (�������� ���#��� 
 
 

 
�� �����*, ��� %�,�%�����, "� %���)��"! � �,%"! %#" "$� �� 

�%.��!-"���� %� )$" %" .&�: 
 

z a bi� �  ( , )a b  Rectangular 
(cos sin )z r i� �� � � �  ( , )r �  Polar 

 
 ���� # '�� %" .� (Rectangular), �� a ��� b �!��� �" # ��%����* ��� �" 
.��������* %& "� �"( %���)��"$ ���!��"�0�. ��� )�$�� � %" .� (Polar), �� r 
��� � �!��� �" %&� " ��� �" * ��%� �"( %���)��"$ ���!��"�0�. 
 
 ��" HP48 %#" "$%� �� �%.��!-"(%� �"(� %���)��"$�, �!�� %� 
" ,"�'���� �(������%&���, �!�� %� #"���&� �(������%&���. �" # '�" �!����� 
�� �!%���� �� Rectangular mode, ��' �" )�$�� " �� �!%���� �� Polar mode. 
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�� �� #�%� �� Rectangular mode, #���%� [�][POLAR] %&0 � �� %�� 
�%.��!-���� ��#"�"� ��)�!���� ���� ",*��. �� �� #�%� �� Polar mode, 
#���%� [�][POLAR] %&0 � �� �%.������! " ��)�!���� R Z� ���� ",*��. 

9��� %���)��*� � �,%*� �%.��!-���� ��� )�������%&�" -�$�"�. �� 
%" .� Rectangular �%.��!-���� �� (a,b), ��' �� Polar ��  !,r �� , *#"( 

2 2r z a b� � � ���  180 180�� # �� � : 
 

 

 

Rectangular Polar 
(a,b) (r,� ,) 

 
 
 
 
 

 �
����	�� (��������� ���#���� 
 
 
 
 �#" "$%� �� �����"(%� %���)��"$� � �,%"$�, �!�� %� " ,"�'���� 
�(������%&���, �!�� %� #"���&�. ����� ���, �" HP48 �"(� #� ������� #���� 
%� " ,"�'����. 
 
�� �� �����"(%� &�� %���)��* � �,%* �� %" .�: 
 

� Rectangular, )!�"(%� [�][()] ��� �� %#"(� "� #� ��,&����, ��� %&�� �' 
�(�&� 0� !-"(%� �" # ��%����* �"( %& "� �#* �" .��������* �"(, %� 
&�� ���* � %� &�� �*%%�. �*��� #����"(%� [ENTER], " %���)��*� 
%#�!��� (#* %" .� )�������%&�"( -�$�"(�, )���)� �" )��0� �����* 
�!��� �" �*%%�. 

� Polar, )!�"(%� [�][()] ��� �� %#"(� "� #� ��,&����, ��� %&�� �' �(�&� 
0� !-"(%� �" %&� " �"( �#* �" * ��%� �"(, )!�"���� �" �$%+"�"� ��� 
���!�� ([�][� ]). 

 
 
�� ��� ���: 8��� �!%���� �� ��������� Rectangular, �" HP48 %�� 
�#�� &#�� �� #� ��"(%� ���� command line &�� %���)��* �� Polar, ���� %� 
�" [ENTER] �"� +�-�� ��" stack %���� &#"���� �"� �� Rectangular. ���� 
����"�" �(%+�!��� ��� *��� �!%���� �� ��������� Polar. 
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�� �)���%�: 9��� " %���)��*� � �,%*�: 
1 3

1 (cos 60 sin 60 ) cos60 sin 60
2 2

z i i i� � � � � � � � � �� � � � . �� �"� #� ��"(%� %� 

%" .� Polar (1� 60) ��� �$0�� �� �!%���� �� ��������� Rectangular, �*�� %� 

�" [ENTER] ,� &0"(%� ��" stack �" -�$�"� (.5, .866025403784)=(
1 3

,
2 2

). 

 
 
 

&��,��� 
� &�����	����� �� ���	���
��	� (��������� 
 
 
 
 �� #"��� calculators, *��� -���%� ��� ��� �������  !-� �"( � �����"$ 
� �,%"$ -9, %�� �#��� &."(� �" %��(%� "Error", ��� �� %�� ,(%!�"(� *�� "� 
� �����"! � �,%"! )�� &0"(� ��� �������  !-�. 

��" HP48 *%�� &0"(%� �#"�&���%� �" (0,3), )���)� �"� .��������* 
� �,%* 3 i� . �(�* �!��� ����*, �."$:  !23 9i� � � . 
 
 
 

.���� ��	���� ��� 
����	�
��� �� ���
��	� (��������� 
 
 
 
 
� #� ���*�� �� ���"�&� ��� �(�� ������ #"( )"(��$"(� %� " !�%��� 
# ��%����"$�, )"(��$"(� ��� %� " !�%��� %���)��"$�. ��� #� �)���%� ,� 
���.& "(%� ���: 
 

� :7��� �� )$��%� (^). �" '(0,3)^2' %� [EVAL] )!��� (-9,0), )���)� -9. 
� ������ ".� ��*� � �,%"$. �� &0"(%� ��" level 1 �"( stack �"� %���)��* 

� �,%* (1,1) ��� #����"(%� �" #���� " [1/x], &0"(%� ��� ���!�� "." 
�"� %���)��* (.5, .5). � ��%���, �� #"���#������"(%� �"(� %���)��"$� 
� �,%"$� (1,1) ��� (.5, .5), �*�� �" �#"�&���%� �!��� (1,0)=1, )���)� �" 
"()&�� " ��"�0�!" �"( #"���#������%"$. 
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 �	���� ��� !����	�
��� ������ ��� (��������� 
 
 
 
 �" MTH CMPL menu ��" "#"!" #�%� %� [MTH][NXT]CMPL &0�� ����� 
����&���, #"( #� �����"(� ���"�&� ��� �(�� ������, ��)��� ��� %���)��"$� 
(CoMPLex numbers): 
 
 
������� ��������� 
ABS 2!��� �" %&� " r ��*� %���)��"$ � �,%"$ z=a+bi 

(r=|z|= 2 2a b� ). �" *�"%� # "& 0���� �#* �" ABSolute = 
�#*�(�� ��%�. To 'ABS((3,4))' )!��� 5. 

ARG 2!��� �" # ���$"� * ��%� , ��*� %� %�)����"$ � �,%"$ z 
(,=Arg(z)), ��" )�����%� ( 180 ,180� � � ]. �" *�"%� # "& 0���� 
�#* �" ARGument = * ��%�. �" 'ARG((1,1))' )!��� 45 (%"! ��). 

CONJ 2!��� �"� �(-(�� z  ��*� %���)��"$ � �,%"$ z=a+bi, )���)� �"� 
z =a-bi. �" *�"%� # "& 0���� �#* �" CONJugate = �(-(���. 
�" 'CONJ((2,3))' )!��� (2, -3). 

C�R ���"��, #"( )��0� !-�� �"� %���)��* �"( level 1 �"( stack, ��" 
# ��%����* ��� ��" .��������* �"( %& "�. �(���� �%&��, �" 
# ��%����* #��� ��" level 2 ��� �" .��������* ��" level 1. �" 
*�"%� # "& 0���� �#* �" Complex to Real. 

IM 2!��� �" .��������* %& "� b ��*� %���)��"$ � �,%"$ z=a+bi. �" 
*�"%� # "& 0���� �#* �" IMaginary part = .��������* %& "�. 
To '��((4, -3))' )!��� -3. 

NEG 2!��� �"� ���!,��" ��*� %���)��"$ � �,%"$ z=a+bi, )���)� �"�  
-z=-a-bi. �" *�"%� # "& 0���� �#* �" NEGative. �" 
'NEG((2,3))' )!��� (-2, -3). 

RE 2!��� �" # ��%����* %& "� a ��*� %���)��"$ � �,%"$ z=a+bi. �" 
*�"%� # "& 0���� �#* �" REal part = # ��%����* %& "�. To 
'��((4, -3))' )!��� 4. 

R�C ���"�� ���!�� ".� ��� C�R (+�&#� #�" #���). 
SIGN 2!��� �" %"��)��!" )���(�%� (unit vector) v0 ��*� %� %�)����"$ 

)���$�%��"� v. �� �����*, " %���)��*� z=a+bi #� ��������� 
�#* �" )���(�%� v=(a,b), ��� �� �" ���!��"�0" %"��)��!" �!���  

v0=(a0,b0), �*�� (a0,b0)=
2 2 2 2

,
a b

a b a b

� �
	 


� �� �
. �" 'SIGN((3,4))' 

)!��� (.6, .8). 
 
�� ��� ���: �� �����*, |v0|=1 (�#* )� # "& 0���� " * "� 
"%"��)��!"") ��� v=|v|.v0. � ".��'� v $$  v0, )���)� �� 
)���$�%��� �!��� "%* "#�. 
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&��
$�	��� &$� #�� ����
 &��������
 
 
 

������ 
 
 �� �����*, �� )���$�%��� (vectors) )$" )��������� (2D), %#" "$� 
�� �%.��!-"���� %� )$" � *#"(�: 
 

� �� " ,"�'���� �(������%&��� (Rectangular mode). 
� �� �"���&� �(������%&��� (Polar mode). 

 

 

 

Rectangular Polar 
[a b] [r � ,] 

 
 
 �� )���$�%��� � �'� )��������� (3D), %#" "$� �� �%.��!-"���� %� 
� ��� � *#"(�: 
 

� �� " ,"�'���� �(������%&��� (Rectangular mode). 
� �(���) ��&� �(������%&��� (Cylindrical mode). 
� �.�� ��&� �(������%&��� (Spherical mode). 

 

 

 

Rectangular Cylindrical Spherical 
[a b c] [rxy � ,  c] [r � , �.] 
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 8��� &0"(%� Polar mode +��!��� " ��)�!���� (annunciator) "R�Z" ��� 
*��� &0"(%� Spherical " "R� � ". 
 
 ����� ���, �" HP48 #� ������� *�� �� )���$�%��� �� %" .� 
Rectangular. �#!���, �" , ������ ��" )�����%� ( 180 ,180 ]� � � , ��� �" . ��" 
)�����%� [0 ,180 ]� � . �� .=0" � .=180", �*�� ,=0". �#!���, �� )'�"(%� r=0, 
�*�� ,=.=0". 
 � "�"0�, ��"(� %���)��"$� � �,%"$� &0"(%� #� ��,&���� ��� �*%%�, 
��' ��� )���$�%��� ���$��� 0� !� �*%%�. 
 
 
�� ��� ���: �� �� ��," !�"(%� �" � &0"� mode, )!�"(%� [MTH]VECTR 
[NXT] ��� ��� �(�&0��� �#��&�"(%� RECT, CYLIN, � SPHER. � 0��� �!��� 
��� �* �" # '�". 
 
 
 
 

 �
����	�� �����
�� 2D � 3D 
 
 
 �� �� �����"(%� &�� )���(�%�, #���%� [�][% & ] ��� �" -�$�"� ��� 
���(�'�, ��� $��� � )!�"(%� ��� �(������%&��� �"(, 0� !-"���� ��� %� [SPC] 
� %� �" �$%+"�" ��� ���!�� [�][� ]. �*��� #����"(%� [ENTER], �" )���(�%� 
#��� ��" stack, �."$ # '�� %���� �#�! ��" � &0"� mode. 
 
 
 
 

!�����������	�� ��� �����
�� 2D � 3D ��� ���#���� 	�� 
stack 
 
 

� �� &�� )���(�%� 2D, )!�"(%� ��� )$" �(������%&��� ��� level 1 ��� 2, 
��� %��� [MTH]VECTR �V2. 
� �(������%&��� %���� &#"���� 
�$%.��� %� �" � &0"� mode. 

� �� &�� )���(�%� 3D, )!�"(%� ��� � ��� �(������%&��� ��� level 1, 2 ��� 
3, ��� %��� [MTH]VECTR �V3. 
� �(������%&��� %���� &#"���� 
�$%.��� %� �" � &0"� mode. 
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�����	��$��	�� ��� �����
�� 2D � 3D 
� 
	��'��� 
	� stack 
 
 
 �!��� �" ���!�� "." ��� � ���!�� #"( ���.& �%� %*��� 
# "��"(%&���. �� �"�#*� &0"(%� &�� )���(�%� 2D � 3D ��" level 1, ��� 
,&�"(%� ��� �(������%&��� �"( %��-%�� ��� levels �"( stack (0� !� � , ��� 
0� !� ��#"�� %���� "#�), �*�� )!�"(%� [MTH]VECTR V�. 
 
 
 
 

 �	���� ��� !����	�
��� ��� +����
��	� 2D � 3D 
 
 
 9�� )���(�%�, *#�� ��� &��� # ��%����*� � �,%*�, ,�� �!��� &�� 
�#�* ������!%��". 9���, %#" "$%� �� 0 ���%"#"�"$%� �� )���$�%��� ��� 
" !�%��� ���"�'� � �(�� ������. �#" "$%� �� # "�,&�"(%� (+) 
)���$�%���, �� �.�� &�"(%� )���$�%��� (-), �� #"���#������"(%� (x) &�� 
)���(�%� %� &�� � �,%* �, ��� �&�"� �� )��� &�"(%� (� ) &�� )���(�%� %� &��� 

� �,%* �� 0 (#"( ��")(��%�! %� #"���#������%* �#! 
1
'

). 

 �� �����, ���.& "(%� �� �(�� ���� ABS, #"( (#"�"�!-�� �" %&� " 
��*� )���$�%��"�, ��� ��� ���"�&� DOT ��� CROSS, #"( + !��"(� �" 
����� ��* ��� �3��� ��* ���*%��" )$" )���(�%���� ���!��"�0�. 8�� �(�� 
+ !��"���� ��" MTH VECTR menu ��� �� �#"���&�%��� �"(� %���� &#"���� 
��" � &0"� mode. 
 

���!/����� 
����"�-��������� 

�'��/�+ 0*�/�+ 
ABS. �(�� ���� #"( 
�#��� &.�� �" %&� " ��*� 
)���$�%��"�. �" *�"%� 
# "& 0���� �#* �" ABSolute. 

level 1: [2 -3 4] level 1: 5.38516480713 

DOT. ���"�� #"( �#��� &.�� 
�" ����� ��* ���*%��" )$" 
)���(�%����. �" *�"%� 
# "& 0���� �#* �" DOT 
product = ����� ��* ���*%��". 

level 2: [2 -3 4] 
level 1: [-1 2 8] 

level 1: 24 

CROSS. ���"�� #"( 
�#��� &.�� �" �3��� ��* 
���*%��" )$" )���(�%����. �" 
*�"%� # "& 0���� �#* �" 
CROSS product = �3��� ��* 
���*%��". 
�� ��� ���: �� &0"(%� �� 
#"���#������"(%� �3��� ��� 
)$" 2D )���$�%���, �*�� # �� 
�"� (#"�"���%* �"( 

level 2: [ 2 3 4] 
level 1: [-1 2 1] 

level 1: [-5 -6 7] 
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�3��� ��"$ ���"%&�"(, �� 
)���$�%��� %���� &#"���� �� 
3D %� �����%&�� 0. �" 
�#"�&���%� �!��� 3D. 
 
 
 
 
�� ��� ����� �#* �� ��,�%�����: 
 

� 8��� &0"(%� &�� )���(�%� 1 2 3[ ]a a a a�
�

, �*�� �" %&� " �"( " !-���� �� 

�3��: 2 2 2
1 2 3a a a a� � �

�
. 

� 8��� &0"(%� )$" )���$�%��� 1 2 3[ ]a a a a�
�

, 1 2 3[ ]b b b b�
�

, �*�� �" 

����� ��* ���*%��* �"(� )!����� �#* �"� �$#": 1 1 2 2 3 3a b a b a b a b� � � �
� �

. 

� 8��� &0"(%� )$" )���$�%��� 1 2 3[ ]a a a a�
�

, 1 2 3[ ]b b b b�
�

, �*�� �" 

�3��� ��* ���*%��* �"(� " !-���� �� �3��: 1 2 3

1 2 3

i j k

a b a a a

b b b

� � �

� � �

� �
 

 !  !  !2 3 3 2 3 1 1 3 1 2 2 1a b a b i a b a b j a b a b k� � � � �
� � �

. 
 
 
 
 

0������
��� �� �����
��	� 
 
 
 
 ��� #� �)�!�%��� #"( ,� ��"�"(,��"(�, #� ��%� �� )���$�%��� ��" 
stack, ��� ��� �(�&0��� �����"$%� ��� �����"�� ���"��. 
 
 
�� �)���%�: 5� + "$%� �" %"��)��!" )���(�%� u

�
, #"( ������"�0�! �� &�� 

)���(�%� 0v �
� �

. �� �����*,
1 v

u v
v v

� � �

�
� �
� � . 

 
1. 2!�"(%� �" )���(�%� [3  4]. 
2. ����%� [ENTER], ��� �� &0"(%� ��� ��" level 1 ��� ��" level 2, �" !)�" 

)���(�%� )$" ." &�. 
3. 2!�"(%� [MTH]VECTR ABS, ��� �� + "$%� �" %&� " (5) �"( 

)���$�%��"� #"( + !������ ��" level 1. 
4. ����%� [� ], ��� �� ")��� &�"(%�" �" )���(�%� #"( + !������ ��" level 

2 %� �" %&� " �"(, #"( + !������ ��" level 1. 9��� + !��"(%� �" 
���!��"�0" %"��)��!" )���(�%�: [.6  .8]. 
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�� �)���%�: 5� + "$%� �� ���!� %���3$ )$" (%� %�)����'�) 2D 

)���(�%���� 1 2,v v
�� ���

. �� �����*, 1 2 1 2 1 2,v v v v v v()*
+� �� � � � 	 


� �

�� ��� �� ��� �� ���
, "#*�� 

1 1 2 1 2
1 2

1 2 1 2

,
v v v v

v v
v v v v

()* ,-.()*
+

�
� � � �� �� � 	 
 	 
� �	 
 	 
 	 
� � � �� � � �

�� ��� �� ���
�� ���

�� ��� �� ��� . 

 
1. �� ��%� �� )���$�%��� 1 1 3v � �� � �

��
 ��� 2 3 1v � �� � �

���
��" stack. ��� �� 

)$" &0"(� %&� " 2, �" # '�" &0�� * ��%� ,1=60", ��� �" )�$�� " 
,2=30". �(��#'� � ���!� �"(� ,� �!��� 60"–30"=30". 

2. ����%� [MTH]VECTR DOT, ��� �� #� "(%� �" ����� ��* �"(� 
���*%��". 

3. �� [�][ARG] #�! �"(%� ��� #��� (��" stack) �� )(" %�� )���$�%���. 
4. �� ABS #�! �"(%� �" %&� " (2) �"( ��*�. ��� �(�&0��� %� [�][SWAP] 

��������"(%� �� ������!%��� ��� levels 1 ��� 2, ��� %� ABS #�! �"(%� 
��� �" %&� " (2) �"( ���"(. 

5. �� [x] #�! �"(%� �" ���*%��" (4) ��� )$" %&� ��. 
6. �� [� ] )��� "$%� �" ����� ��* ���*%��", %� �" ���*%��" ��� %&� ��. 
7. �&�"�, %� [�][ACOS] #�! �"(%� �"� � �,%* 29.9999999999 (#� !#"( 

30"), #"( #� ������� �� ���!� ��� )$" )���(�%����. 
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��
�#�� #�� ���		�#� ���1�� 
 

 
 
��� %�,�%����� ���� ��� ��"� # "� �%%����%*, � �&3� array ��%�!��� 

%�� )����3� � �,%'� � �(%+*���. 
 
9�� array %#" �! �� �!���: 

� matrix, )���)� #!�����, � 
� vector, )���)� )���(�%�. 

 
 
��" ��.����" �(�* ,� ���.� ,"$%� �( !�� �� #!����� (matricies). 

�"��&� *%�� ����"( �!�� ��� #������, %#" "$� �� �.� %"��"$� ��� �� 
)���$�%��� (vectors). �� %�� �&�"�� #� !#����, ,� 0 ���%"#"�"$%� �� �&3� 
array ()����3�).  
 
 
 

 �
����	�� &������ 
 
 
 
������, (#� 0"(� )$" %&,")"� ��������� #������: 
 

� �&�� ��� �.� %"��� MatrixWriter ([�][MATRIX]), ���� "#"!� &0"(%� 
���.� ,�! �����'�, ��� 

� �&�� ��� Command Line, #"( �!��� � +����� %&,")"� ��� *�� �� 
������!%���. 

 
 
�� �� �����"(%� &�� #!���� 0 ���%"#"�'���� ��� command line: 
 

1. ����%� [�][% & ] ��� �� %#"(� "� " �",&��� (���$���) �"( #!����, ��� 

%��� #��� [�][ % & ] ��� �"(� " �",&��� ��� # '��� � �%%��. 
2.  �."(%� �� ��"�0�!� ��� # '��� � �%%��, 0� !-"���� �� %� [SPC]. 
3. �� [�] #�%� �" ) "%&� %��� �"� " �",&�� "]" ��� # '��� � �%%��. 
4. � "�� �����, )!�"(%� [�][/ ] ��� �� � 0!�"(%� %�� �&� � �%%�. 
5. 2!�"(%� �� (#*�"�#� ��"�0�!� 0� !-"���� �� %� [SPC]. 2� 0 ���-"���� 

" �",&��� ��� ��� �&�� � �%%&�, �."$ �" HP48 ,� ��� +���� ��" �&�"� 
�(�*%���. 

6. ����%� [ENTER] ��� " #!����� %#�!��� ��" stack. 
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+��������� ������� ������ 
 
 
 �" HP48 &0�� ����%���%&��� ���"�&�, ��� �� )�%�"( ��! �(�*%��� 
��)��"$� #!�����, #"( 0 ���-"���� �� �(�)(��%* %' �(�"$� #"( �"(� 
�����"(%� ��"�0�!" # "� ��"�0�!": 
 
 
 
2�%�"( �!� )����3�� *#"( *�� �� ��"�0�!� �!��� !)�� 
 
 

1. �����"(%�: 
� ��� �!��� #"( #� �&0�� ��� )��������� ��� )����3��. �� 

#� �)���%�, )!�"���� { 2 3 } ��%�!��� 2 � �%%&� ��� 3 ������, � 
� ��� )����3�, ��� "#"!�� �� ��"�0�!� ��" �&�"� ,� �!�"(� *�� 

!)��. 
2. �����"(%� ��� ���,� � #"( ,&�"(%� ��� �� )����3�. 
3. ����%� [MTH]MATR MAKE CON. 

 
 
 
 
2�%�"( �!� %"��)��!"( #!���� 
 
 

1. �����"(%�: 
� 9��� ��& ��" #"( ����# "��#�$�� ��� ��3� �"( %"��)��!"( 

#!����, � 
� 9��� "#"�")�#"�� ��� ������* #!����, #"( ��" �&�"� ,� �!��� 

%"��)��!"�. 
2. ����%� [MTH]MATR MAKE IDN. 

 
 
 
 
2�%�"( �!� )����3�� %� �(0�!"(� ��& ��"(� �#* �"  -9 �� �" +9 
 
 
 

1. �����"(%� &�� �#* �� ��*�"(,�: 
� ��� �!��� #"( #� �&0�� ��� )��������� ��� )����3��. �� 

#� �)���%�, )!�"���� { 2 3 } ��%�!��� 2 � �%%&� ��� 3 ������, � 
� ��� )����3�, ��� "#"!�� �� ��"�0�!� ��" �&�"� ,� �!��� �(0�!"� 

��& ��" � �,%"!, �#* �" -9 �� �" +9. 
2. ����%� [MTH]MATR MAKE RANM. 
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�(�� %"�"�'���� #!���� �#* )���$�%��� � �%%&� 
 
 

1. �����"(%� %� ��� )���$�%��� � �%%&� ��" stack. 
2. 2!�"(%� �" #��,"� ��� )���(�%����, #"( ,� 0 ���%"#"���"(%� ��� 

�(�� %"�*����. 
3. ����%� [MTH]MATR ROW ROW�. 

 
 
 
 
 
�(�� %"�"�'���� #!���� �#* )���$�%��� ������ 
 
 

1. �����"(%� %� ��� )���$�%��� ������ (%� %" .� � �%%'�!) ��" stack. 
2. 2!�"(%� �" #��,"� ��� )���(�%���� (����'�), #"( ,� 

0 ���%"#"���"(%� ���� �� �(�� %"�*����. 
3. ����%� [MTH]MATR COL COL�. 

 
 
 
 
 
�(�� %"�"�'���� &�� )���'��" #!���� 
 
 

1. �����"(%� &�� )���(�%�, %� �� ��"�0�!� ��� �( !�� )���'��"(. 
2. 2!�"(%� ��� ��3� �"( )���'��"( #!����. 
3. ����%� [MTH]MATR [NXT ]DIAG�. 

 
�� ��� ���: �� �����*, �� &�� )���'��" #!����, �� ��"�0�!� #"( )�� 
����"(� ���� �$ �� )���'��", �!��� *�� %�)�����. 
 
 
 
 
 
�#"�(�� %"�"�'���� �!����� 
 
 
 
 � �#"�(�� %"�*���� ��*� #!���� )$" )���������, ��"�"(,�! �� 
��� � �#* � ���� � # "� �� )�3�� ��� �#* #��� # "� �� ����. � 0!-�� 
)���)� �#* �" ��"�0�!" ��� # '��� � �%%�� ��� # '��� ������, ��� ,�� �! 
�#*%��" ��"�0�!" �" �#*%��" ���� !)�� � �%%�. 8��� �����'�"(� �� ��"�0�!� 
%��� � �%%��, ,�� �! �#*%��" �" # '�" ��"�0�!" ��� �#*%���� � �%%��. 
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�#"�(�� %"�"�'���� &�� #!���� ��� �#! %& "(� ��"�0�!� �"( 
 
 

1. �����"(%� �"� #!���� ��" stack. 
2. ����%� [PRG]TYPE OBJ�. �*�� ��,� ��"�0�!" �"( #!���� #��� �� 

3�0� ���* level ��� ��" level 1 %#�!��� �#�# *�,��� %�� �!��� ��� 
%" .�� { m  n }, #"( ������"�0�! ���� )��������� �"( #!����. 

 
�� ��� ���: �� �� �(�� %"�"���"(%� ��� #��� �"� #!����, 0� !� �� 
&0"(%� #�� �3�� �" stack, )!�"(%� [PRG]TYPE �ARR. 
 
 
 
 
�#"�(�� %"�"�'���� &�� #!���� �� )���$�%��� � �%%&� 
 
 

1. �����"(%� �"� #!���� ��" stack. 
2. ����%� [MTH]MATR ROW �ROW.  �*�� ��,� � �%%� �"( #!���� 

#��� �� 3�0� ���* level ��� ��" level 1 %#�!��� �#�# *�,��� �" #��,"� 
��� � �%%'� �"(. 

 
 
 
 
�#"�(�� %"�"�'���� &�� #!���� �� )���$�%��� ������ 
 
 

1. �����"(%� �"� #!���� ��" stack. 
2. ����%� [MTH]MATR COL �COL.  �*�� ��,� ����� �"( #!���� #��� �� 

3�0� ���* level (%� %" .� � �%%��!) ��� ��" level 1 %#�!��� 
�#�# *�,��� �" #��,"� ��� ����'� �"(. 

 
 
 
 
�3��"���� �� )���'��� ��"�0�!� ��*� #!���� 
 
 

1. �����"(%� �"� #!���� ��" stack. 
2. ����%� [MTH]MATR [NXT] �DIAG. �*�� �� )���'��� ��"�0�!� �"( 

#!���� %#�!�"(� ��" stack �� %" .� )���$�%��"�. 
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 �
����	�� ������� ��� !	���� 
� ��� ���	�,� 
 
 
 
�����"���� %�� � #� ���*�� ��  �%%&� 
 
 

1. �����"(%� �� )����3�-��*0", )���)� �(�� #"( ,&�"(%� �� 
� "#"#"���"(%�. 

2. �����"(%� �� )����3� #"( ,&�"(%� �� �����"(%�, # "�&0"���� �� &0�� 
�" !)�" #��,"� ����'�. 

3. �����"(%� �"� � �,%* � �%%�� ��� # '��� )����3��, #��� �#* ��� 
"#"!� ,� �!��� � ��������. 

4. ����%� [MTH]MATR ROW ROW+. 
 
 
 
 
 
�����"���� %�� � #� ���*�� �� ������ 
 
 

1. �����"(%� �� )����3�-��*0", )���)� �(�� #"( ,&�"(%� �� 
� "#"#"���"(%�. 

2. �����"(%� �� )����3� #"( ,&�"(%� �� �����"(%�, # "�&0"���� �� &0�� 
�" !)�" #��,"� � �%%'�. 

3. �����"(%� �"� � �,%* ������ ��� # '��� )����3��, � ���� � ��� 
"#"!�� ,� �!��� � ��������. 

4. ����%� [MTH]MATR COL COL+. 
 
 
 
 
 

 ,����	�� ������� ��� !	���� ��� ��� ���	�,� 
 
 
 
�3��"���� %��  �%%� 
 
 

1. �����"(%� %�� )����3� ��" stack. 
2. 2!�"(%� �"� � �,%* � �%%�� (� �"� � �,%* ��"�0�!"(, �� � )����3� 

�!��� )���(�%�), #"( �#�,(%"$%� �� �3��"(%�. 
3. ����%� [MTH]MATR ROW ROW-. �*�� � �3��*%��� � �%%� (� 

��"�0�!") #��� ��" level 1, ��' � (#*�"�#� )����3� #��� ��" level 2. 
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�3��"���� %�� ����� 
 
 

1. �����"(%� %�� )����3� ��" stack. 
2. 2!�"(%� �"� � �,%* ��� ������ , #"( �#�,(%"$%� �� �3��"(%�. 
3. ����%� [MTH]MATR COL COL-. �*�� � �3��*%��� ����� #��� ��" 

level 1, ��' � (#*�"�#� )����3� #��� ��" level 2. 
 
 
 
 
 

��	���	�#�	��	�� ������� � !	���� ���� ���	�,�� 
 
 
 
����%���,&�"���� )$"  �%%&� 
 
 

1. �����"(%� �� )����3�. 
2. 2!�"(%� (�� 3�0� ���� levels) �"(� � �,%"$� ��� � �%%'� #"( ,� 

����%���,&�"(%�. 
3. ����%� [MTH]MATR ROW [NXT]RSWP. � � "#"#"��%&�� )����3� 

�#��� &.�� ��" level 1. 
 
 
 
 
����%���,&�"���� )$" ������ 
 
 

1. �����"(%� �� )����3�. 
2. 2!�"(%� (�� 3�0� ���� levels) �"(� � �,%"$� ��� ����'� #"( ,� 

����%���,&�"(%�. 
3. ����%� [MTH]MATR COL [NXT]CSWP. � � "#"#"��%&�� )����3� 

�#��� &.�� ��" level 1. 
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 ,����	�� ��� ��	���#�
	��	�� !	��'��� ���� +��	�,�� 
 
 
�3��"���� �(���� �%&�" ��"�0�!" 
 
 

1. �����"(%� �� )����3�. 
2. 2!�"(%� %�� �!��� ��� %" .�� { i j } (i � � �%%� ��� j � ����� �"( 

��"�0�!"() � �"� �$3"��� � �,%* �"( ��"�0�!"( %&�� ��� )����3� 
(#���!�"���� �#* � ���� � # "� �� )�3�� ��� �#* #��� # "� �� 
����). 

3. ����%� [MTH]MATR MAKE [NXT]GET, "#*�� #�! �"(%� �" ��"�0�!" 
#"( ,&�"(%� ��" level 1, ��' � )����3� �3�.��!-����. 

 
 
 
 
������,���'���� �(���� �%&�" ��"�0�!" 
 
 
 

1. �����"(%� �� )����3�. 
2. 2!�"(%� %�� �!��� ��� %" .�� { i j } (i � � �%%� ��� j � ����� �"( 

��"�0�!"() � �"� �$3"��� � �,%* �"( ��"�0�!"( %&�� ��� )����3� 
(#���!�"���� �#* � ���� � # "� �� )�3�� ��� �#* #��� # "� �� 
����). 

3. �����"(%� �� �&� ��%� �"( ��"�0�!"(. 
4. ����%� [MTH]MATR MAKE [NXT]PUT, "#*�� #�! �"(%� �� �&� 

)����3� ��" level 1. 
 
 
 
 

 

 

 ���
� 	� �����	���
	���� ���� &����� 
 
 
 
 
�$ ��� ��� )��������� ��*� #!���� 
 
 
 2!�"���� [MTH]MATR MAKE SIZE , #�! �"(%� ��" level 1 ��� 
)��������� �"( #!���� %� %" .� �!���� )$" ��"�0�!�� { m  n }. 
 #!����� 
�3�.��!-����. 
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�$ ��� �"( +�,%"$ ��*� #!���� 
 
 
 2!�"���� [MTH]MATR NORM [NXT]RANK , #�! �"(%� ��" level 1 �" 
+�,%* �"( #!����. 
 #!����� �3�.��!-����. 
  
 
 
 
�$ ��� ��� " !-"(��� ��*� ��� ������"$ #!���� 
 
 
 2!�"���� [MTH]MATR NORM [NXT]DET , #�! �"(%� ��" level 1 ��� 
" !-"(�� �"( #!����. 
 #!����� �3�.��!-����. 
 
 
 
 
�$ ��� �"( !0�"(� ��*� ��� ������"$ #!���� 
 
 
 2!�"���� [MTH]MATR NORM [NXT]TRACE , #�! �"(%� ��" level 1 �" 
!0�"� �"( #!����, )���)� �" �, "��%� ��� )���'���� ��"�0�!��. 
 #!����� 
�3�.��!-����. 
 
 
 
 
 
 

(�	�
'���	�$��	�� &������ 
 
 
 
� !��"���� �"� ����� "." ��*� #!���� 
 
 

1. �����"(%� �"� #!����. 
2. ����%� [MTH]MATR MAKE TRN. 9��� #�! �"(%� �"� ����� ".* �"(, 

)���)� ���!�"� #"( &0�� ��� # '�� ����� ��� # '�� � �%%� �"( 
� 0��"$, )�$�� � ����� �� )�$�� � � �%%� �"( � 0��"$, �.".�. (�� " 
#!����� &0�� %���)��"$� � �,%"$�, �*�� # '�� %���� &#"���� ��"(� 
���!��"�0"(� �(-(��!�, ��� %��� �!����� � ����� ".�). 
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� !��"���� �"� ���!�� "." ��*� ��� ������"$ #!���� 
 
 

1. �����"(%� &�� ��� ������* #!����, %� " !-"(�� )��." � �"( %�)��*�. 
2. ����%� �" [1/x]. 9��� #�! �"(%� �"� ���!�� ".* �"(, )���)� &�� 

#!���� #"( �� #"���#��������! %� �"� � 0��*, +��!��� " ���!��"�0"� 
%"��)��!"�. 

 
 
 
� "#"#"�'���� ��� )��������� %��� )����3�� 
 
 

1. �����"(%� �� )����3�. 
2. 2!�"(%� ��� �&�� )���������, %� %" .� �!���� )$" ��"�0�!�� { m  n }. 
3. ����%� [MTH]MATR MAKE RDM. �*�� �" HP48, #�! ��� �� ��"�0�!� 

�#* � ���� � # "� �� )�3�� ��� �#* #��� # "� �� ����, ��� ��%!-�� 
%�� �&� )����3� )��������� { m  n }. �� � �&� )����3� &0�� ���*�� � 
��"�0�!�, �*�� �� #� !���� �� #�����, �� *%�� &0�� #� ���*�� �, �*�� 
��� ,&�� ���!��� #"( ��!#"(� +�-�� %�)����� (� �" (0,0) �� � )����3� 
&0�� %���)��"$� � �,%"$�). 

 
 
 
 
 

&��,��� �� &������ 
 
 
 
� "�,&�"���� � �.�� '���� )$" #!����� 
 

1. �����"(%� )$" #!����� %� !)��� )���������. 
2. ����%� [+] � [-]. 

 
 
 
 
�"���#�����-"���� � 2��� '���� &�� #!���� %� &��� � �,%* 
 
 

1. �����"(%� &�� #!����. 
2. 2!�"(%� &��� � �,%* (# ��%����* � %���)��*). 
3. ����%� [x] � [� ] ���!��"�0�. 
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� !��"���� �"� ���!,��" ��*� #!���� 
 
 

1. �����"(%� �"� #!����. 
2. ����%� �" [+/-]. 

 
 
 
 
 
 
� !��"���� �" ��*%��" )$" #������ 
 
 

1. �����"(%� &�� #!���� )��������� { m  k } ��� ��� �(�&0��� &�� #!���� 
)��������� { k  n }. 

2. ����%� �" [x] ��� #�! �"(%� �" ���*%��* �"(�, #"( �!��� &��� #!����� 
)��������� { m  n }. 

 
 
 
"2��� '����" %�� )����3� %� &�� ��� ������* #!���� 
 
 

1. �����"(%� %�� )����3� Y, )��������� { m  n }. 
2. �����"(%� &�� ��� ������* #!���� X, )��������� { m  m }, %� 

" !-"(�� )��." � �"( %�)��*�. 

3. ����%� [� ] ��� &��� + !��"(%� �" "#��!�"" -1Y
=X Y

X
� . 

 
 

���
��������	�� &������ ��
� 
� ����"����� &���
	�
��� 
 
 
 
 �#" �!�� �� ������!�� (#"�"���%"$� #��� �� ��"�0�!� ��*� #!����, 
0 ���%"#"�'���� algebraic syntax. 
 #!����� # &#�� �� �!��� #� ��0*%��" 
��#"��� %���+�����. 
 
 
�� �)���%�: 5� + "$%� �" �, "��%� ��� ��"�0�!�� �"( 2x5 #!���� 

0 1 2 3 4
MATR=

5 6 7 8 9
� �
� �
� �

. ��� %�,�%����� ,� �!0�%� �" �(%+"���%*: 

2 5

j=1 k=1

MATR(j,k) = 0 + 1 + 2 + 3 + 4 + 5 + 6 + 7 + 8 + 9 = 450 0 . ��" HP48, 

. "��!-"(%� ���� � 0� � %���+���� MATR �� #� �&0�� �"� #!���� %�� ��� 
��� �(�&0��� # &#�� �� ���"(%� �� ��*�"(,�: 
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2!�"(%�: 
[�][EQUATION] 
[�][�]j[�]1[�]2[�] 
[�][�]k[�]1[�]5[�].   
 
2!�"(%� �" *�"%� MATR �"( #!���� ��� �"(� )�!���� j ��� 
k �� #� ��,&���� 0� ��%&�"(� %� �*%%�: 
MATR[�][( )]j[�][,]k. 

 

 
 
����%� [ENTER], ��� �� +��"(%� �" algebraic ��� 
�, "���� ��" stack. 

 

 
 
����%� [EVAL], ��� �� (#"�"�!�"(%� �" �, "��%� ��� 
10 ��"�0�!�� �"( #!����. 

 

 
 
 
 
 
�� �)���%�: 5� �.� %*�"(%� �' � %�� �(�� ���� �"( 0 ����, �� ��,� 
��"�0�!" ��*� #!����. 
 

/�"#"�"$%� # '�� �� �(�� ���� PROG: << � n  '2*n' >>, #"( 
)�#�����-�� �" * ��%� ���. �� �� �!��� ���� �&�"�", � �."(%� �" # *� �%%� 
<< � n  '2*n' >> ��" level 1 ��� ��� �(�&0��� �" ���"(%� #� ��0*%��" ��� 
%���+����� PROG.  

 
��� �(�&0���, ��� �� �.� %*�"(%� �� �(�� ���� PROG ��� ��"�0�!� 

#!���� MATR: 
 
2!�"(%� [VAR]MATR, ��� �� #� "(%� �"� #!���� MATR 
��" level 1. 

 
 
����%� PROG ��� #�! �"(%� �"� #!���� �#"�&���%�, 
�"( "#"!"( �� ��"�0�!� �!��� )�#����� ��� ��"�0�!�� �"( 
MATR. 
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(�	�
'���	�$��	�� (��������� &������ 
 
 
�(���'�"���� )$" � ��%����"$� #!����� �� &�� ����)��* 
 

1. �����"(%� �"� #!���� ��� # ��%����'� %� '�. 
2. �����"(%� �"� #!���� ��� .��������'� %� '�. 
3. ����%� [MTH][NXT]CMPL R�C. 

 
 
 
 
2���#'���� &�� ����)��* #!���� �� )$" � ��%����"$� 
 

1. �����"(%� &�� %���)��* #!����. 
2. ����%� [MTH][NXT]CMPL C�R, "#*�� #�! �"(%� �" # ��%����* ��� 

�" .��������* �"( %& "�. 
 
 
2�%�"( �'���� �"� #!���� ��� �(-(�'� ��"�0�!�� ��*� #!���� 
 

1. �����"(%� &�� %���)��* #!����. 
2. ����%� [MTH][NXT]CMPL [NXT]CONJ. 

 
 
 
 
�3��"���� �"� #!���� ��� � ��%����'� �� '� ��*� ����)��"$ #!���� 
 

1. �����"(%� &�� %���)��* #!����. 
2. ����%� [MTH][NXT]CMPL RE. 

 
 
 
�3��"���� �"� #!���� ��� 1��������'� �� '� ��*� ����)��"$ #!���� 
 

1. �����"(%� &�� %���)��* #!����. 
2. ����%� [MTH][NXT]CMPL IM. 
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/�
� ��������� !�
	���	�� �� 	� "��#��� &����� 
 
 
 

�� �����*, &�� � �%%��* �$���%� �3��'���� (system of linear 
equations) &0�� %" .� ��� �" #� �����: 

 

1 2 3

1 2 3

1 2 3

3 2 13

8 1 (1)

2 5 13

x x x

x x x

x x x

� � �1
2

� � � �3
2� � � �4

 

 
�)' &0"(%� �$���%� 3 �3��'���� %� 3 ���'��"(�. 
 
 
 
 

 #!����� ��� �(�������'� �"( �!��� 

 

3 1 2
1 1 8
1 2 5

A
� �
� �� �� �
� ��� �

, 

 
" #!����� ����� ��� ���'���� 

1

2

3

x

X x

x

� �
� �� � �
� �� �

, 

��� " #!����� ����� ��� ���,� '� * �� 
 

13
1

13
B

� �
� �� �� �
� �� �

. 

 
�" �$���%� (1) %#" �! �� � �.�! ��� �3!���� #������: A X B� � . 

 
�� �" �$�"(%� %� �" 0& �, + !��"(%� ��� �$�� ��� � ��)� (01,02,03) = 

(2,5,1). 
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�� �� �" �$�"(%� %� �� +"�,��� #������, ��� �-*%���� ���� 

��")(��%!��: 1 B
A X B X A B X

A
�� � 5 � � 5 � . 
� ��& ���&� �"�#*� #"( 

# &#�� �� ���"(%� ��" HP48, �!��� "� �3��: 
 

1. �����"(%� # '�� �" )���(�%� � ��� ���,� '� * ��, �!�� %� %" .� 
� �%%��, �!�� %� %" .� ������. 

2. �����"(%� �"� (��� ������*) #!���� � ��� �(�������'�. 
3. ����%� �" [ � ] ��� #�! �"(%� �� �$�� �"( ��� )���(�%�, %� %" .� 

� �%%�� � ������ ���!��"�0�. 
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�$���	��� ����	�
  #��  "&$�&�#�" ����	���#� 
 
 

 �
���� 
 
 
� ��, �#"� )"(��$"(� �� �����* ��" )���)��* �$���%� ��� �(�* 
".�!����� %���"� ��" *�� &0"(� )&�� )�0�(��. 
 
 �� #� "(%� �' � �"� � �,%* 3.456. �(�*� �#"����!��� �#* 3 	����)��, 
4 ����"���)��, 5 2���)��, ��� 6 �"��)��. �$��"%�, ,� %#" "$��%� �� 
� �7"(%�: 3456 = 3	+4�+52+6�. �" !)�" *%�� # ��%� (��� ��,�%�����) 
� �.���� �� �3��: 3 2 1 03456 3 10 4 10 5 10 6 10� � � � � � � � . �" 10 �&����� +��� �"( 
)���)��"$ �(���%��"� ��� "� �(�������&� ��� )(��%��� �"( 10, �!��� � �,%"!  
%�� *�� "� �"( 10, )���)� �� 7�.!� 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 �"( )���)��"$ 
�(���%��"�. 6��� � �."���� 3456, ������+�!�"(%� *�� � �."(%� ���� 
"(�!� )!#��-)!#�� �"(� �(�������&� ��� )(��%���, ��' #� ���!#"(%� ��� 
)(��%��� �"( 10. 
 
 /#� 0"(� �#�� � �(���%��� � �,%'�: �" )(�)��*, �" � ��)��*, �" 
��� �)��*, �.".�. �� #�" �#"()�!� ��" 0' " ��� #�� "." ���� �!���: 
 

� �" 2(�)��* (Binary), %� +��� �" 2 ��� 7�.!� 0,1. 
� �" 
���)��* (Octal), %� +��� �" 8 ��� 7�.!� 0,1,2,3,4,5,6,7. 
� �" 2���)��* (Decimal), %� +��� �" 10 ��� 7�.!� 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9. 
� �" 2����3�)��* (Hexadecimal), %� +��� �" 16 ��� 7�.!� 

0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,F. 
 
 
 
 

(�	�	����� ��� +������� 
� +������ ��� ��	�
	��%� 
 
 
 �� #� "(%� �"� � �,%* 27 �"( )���)��"$ �(���%��"�. �(�*� &# �#� 
�� � �.���� 27<10>, ���� �*�� �"( *�� � ��-*%���� �(��,�� ��" )���)��* 
�$���%�, #� ���!#"(%� �� +��� 10. 
 �� �� %���� &7"(%� (%� �" 0& �) �" 27 ��" )(�)��*, # &#�� �� 
���"(%� " ��%&��� )��� &���� )�� 2, #"( �!��� � +��� �"( �&"( �(���%��"�: 
 

1. 2��� "$%� �" 27 )�� 2 ��� + !��"(%� #��!�" 13 ��� (#*�"�#" 1. 
2. 2��� "$%� �" 13 )�� 2 ��� + !��"(%� #��!�" 6 ��� (#*�"�#" 1. 
3. 2��� "$%� �" 6 )�� 2 ��� + !��"(%� #��!�" 3 ��� (#*�"�#" 0. 
4. 2��� "$%� �" 3 )�� 2 ��� + !��"(%� #��!�" 1 ��� (#*�"�#" 1. �."$ �" 

����(��!" #��!�" �!��� %�� *�� " �"( 2, ���%���%� �"� ���* �,%". 
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��! �"���� �' � �" ����(��!" #��!�" ��� *�� �� (#*�"�#� ���#")� (�#* 
���� # "� �� #���), &0"(%�: 27<10> = 11011<2>. 
 
 ���!�� ".�, " � �,%*� 11011<2> %#" �! �$�"�� �� %���� �#�! ��" 
)���)��*: 11011<2> = 4 3 2 1 01 2 1 2 0 2 1 2 1 2� � � � � � � � � =16+8+2+1=27. 
 
 ��" HP48 �" 27<10> � �.���� # 27d ��� �" 11011<2> � �.����  
# 11011b (# "�"0�, %��� �" # (#� 0�� &�� ���*!). 8#�� ������+�!����, �" d 
�!��� �#* �" decimal,  ��� �" b �#* �" binary. 
 �"(� ��& ��"(� �(�"$� (#"( &0"(� ���� � 0� #), ,� �"(� �&%� "binary" 
integers, ��� �� %�� �!��� *�"� �"( )(�)��"$ �(���%��"�. � ".��'�, ��" 
"���)��* (��" �&�"�) ,� (#� 0�� �" o (�#* �" octal), ��' ��" )����3�)��* �" 
h (�#* �" hexadecimal). 
 
 
�� ��� ����� 
 

1. ��" )����3�)��*, �� 7�.!� A,B,C,D,E,F, &0"(� # ".��'� �3!�: A=10, 
B=11, C=12, D=13, E=14, F=15.  

2. ��" HP48, �" %&��,"� ��� �&3�� (word size) ��� "binary" integers, �!��� 
64 bits (= 8 bytes). ��+�!��, %#" "$%� ��� �� �" ����3"(%�. 

 
 

 

+��%����  ���
��� 
	� ���#��	��� !�
	���	� 
 
 
��," !-"���� ��� � &0"(�� ���� 
 

1. ����%� [MTH]BASE. 
2. ����%� &�� �#* ��: HEX, DEC, OCT, � BIN. � 0��� �!��� ��� �* �" 

)���)��*. 
 
 
 
 
� !��"���� ��� � &0"(�� ���� 
 

1. ����%� [MTH]BASE. 
2. ��&#"(%� #"�� ����&�� �#* ��� HEX, DEC, OCT, � BIN &0�� ��" )�3�* 

��� %& "� &�� ��� ������� ">". 
 
 
 
��," !-"���� �" �&��,"� �&3�� (Word Size) 
 

1. 2!�"(%� &��� � �,%* �#* 1 %&0 � 64, #"( ,� �!��� �" �&" %&��,"�. 
2. ����%� [MTH]BASE [NXT]STWS. 
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������'���� �" � &0"� �&��,"� �&3�� 
 

� ����%� [MTH]BASE [NXT]RCWS. 
 
 
�����"���� &��� "binary" integer 
 

1. 2!�"(%� [�][#], ��� �� %#�� �" � 0��* #. 
2. 2!�"(%� �"� "binary" integer. 
3. � "�� ����� )!�"(%� �" ��%�)� �"( �(���%��"� (d, h, o, � b). �� )� 

)'�"(%� �!#"��, 0 ���%"#"��!��� � � &0"(�� +���. 
4. ����%� [ENTER], "#*�� %#�!��� " � �,%*� %�� ��" stack, %� &�� ���* 

%��� �" #. 
 
 
 
� "�,&�"���� � �.�� '���� )$" "binary" integers 
 

1. 2!�"(%� �"(� )$" "binary" integers. 
2. ����%� [+] � [-]. 

 
 
 
 
�"���#�����-"���� � 2��� '���� )$" "binary" integers 
 

1. 2!�"(%� �"(� )$" "binary" integers. 
2. ����%� [x] � [� ]. 

 
 
 
����� &#"���� &��� "binary" integer �� ���" �$���%� 
 

1. ��" level 1 &0"(%� � )!�"(%� &��� "binary" integer. 
2. ����%� [MTH]BASE ��� ��� �(�&0��� &�� �#* ��: HEX, DEC, OCT, � 

BIN, ����"�� %� �� %���� "#� #"( �#�,(%"$%�. 
 
 
 
����� &#"���� &�� "binary" integer �� # ��%����* (real) 
 

1. ��" level 1 &0"(%� � )!�"(%� &��� "binary" integer. 
2. ����%� [MTH]BASE B�R. 
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����� &#"���� &�� # ��%����* � �,%* �� "binary" integer 
 

1. 2!�"(%� &�� # ��%����* � �,%* (0� !� )���)� # ���� � 0�). 
2. ����%� [MTH]BASE R�B. 9��� #�! �"(%� �"� ���!��"�0" "binary" 

integer, #"( � 0!-�� %� # ��� �����'��� %� d, h, o, � b, ����"�� %� ��� 
� &0"(�� +���. 

 
 
 

/������ ����
	�� ���  
� "binary" integers 
 
 
 �� �� �.� %*�"(%� �"(� �"���"$� ������&� AND, OR ��� XOR, #��� 
�� "binary" integers, )!�"(%� �"(� )$" � �,%"$� ��� ��� �(�&0��� 
[MTH]BASE[NXT]LOGIC ��"�"(,"$%��" �#* AND, OR � XOR ���!��"�0�. 
 �� �� #� "(%� �" �(%#�� �%� �� # "� 1 (one' s complement) ��*� 
"binary" integer, )!�"(%� �"� � �,%* �(�* ��� ��� �(�&0��� [MTH] BASE [NXT] 
LOGIC NOT. �)', ��� �" #"�" ,� �!��� �" �#"�&���%�, #�!-�� %����"  *�" �"  
%&��,"� �&3�� (word size) �"( HP48 (� 0��� ��%�: 64). 
 
 
 

�����$������ Bits ��� Bytes 
 
 
 �)' &0"(%� #� ��� ".&� (ROTATE) ��� "���,����� (SHIFT) �#* bits 
� �#* bytes, �� &�� "binary" integer #"( (#� 0�� ��" stack. �!��� # ".��&� 
*�� #�!-��  *�" �" � &0"� %&��,"� �&3�� (word size) �"( HP48. 
 
�� ��� #� !#���� ��� bits )!�"(%� [MTH]BASE [NXT]BIT ��� ��� �(�&0���: 
 

1. RL (Rotate Left) 
2. RR (Rotate Right) 
3. SL (Shift Left), � 
4. SR (Shift Right) 

 
 
�� ��� #� !#���� ��� bytes )!�"(%� [MTH]BASE [NXT]BYTE ��� ��� 
�(�&0���: 
 

1. RLB (Rotate Left Byte) 
2. RRB (Rotate Right Byte) 
3. SLB (Shift Left Byte), � 
4. SRB (Shift Right Byte). 
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�	���	�
��, ���, ����	���#� 	� #��	��� 
 
 
 �" HP48 &0�� &�� �3�-���%&�"  "�*� (��� ��� ' �) ��� &�� �%� "�*��" 
(��� ��� �%� "%��!�). �" HP48 0 ���%"#"��! �"  ��" ���* �%� "�*��", #"( 
���%* .��� �" �"(����* ���� 15-10-1582. �%� "%��!�� # �� ��� 15-10-1582 � 
%��� ��� 31-12-9999, ,�� "$���� �� %� &��( ��. 
 
 
 

0������
��� �� *���������� 
 
 
 �" TIME command menu ([�][TIME]) #� �&0�� ��)��&� ���"�&� #"( %�� 
�#�� &#"(� �� ���"(%� (#"�"���%"$� #��� �� 0 "���� )�����%���. 
 
 
 #!����� #"( ��"�"(,�! �3���! ��� %" .&� �%� "%��!�� ��� ' �� �"( 
HP48: 
 
���!���� ���� �-2�� 	���� ���-������ ����� 
�%� "%��!�: 

02/21/1992 
21.02.1992 

 
Month/Day/Year (M/D/Y) 
Day.Month.Year (D.M.Y) 

 
2.211992 

21.021992 
6 �: 

04:31:04P 
16:31:04 

 
12-� � %" .� 
24-� � %" .� 

 
16.3104 
16.3104 

 
�� ��� �����: 
 

1. �� �����*, %�� 0 "���� ����%� (clock) ��," !-���� �#* &�� -�$�"� 
�%� "%��!�� ��� ' �� (clock = date 6  time).  

2. ���� ' � 04:31:04P, �" "P" ��%�!��� "PM", )���)� "%%". 
 
 
 
 
����-"���� ��� � &0"(�� %" .� �%� "%��!�� 
 

1. ����%� [�][TIME][
]OK. 
2. ��� �(�&0��� [�][�]. 
3. �� [+/-] �#��&�"(%� �� %" .� �%� "%��!�� 

� M/D/Y (��� �%� ���), � 
� D.M.Y (��� �( '#�). 

4. �&�"� #���%� OK. 
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5&�"���� ��� � &0"(�� �%� "%��!� ��" stack 
 

� 2!�"(%� [�][TIME]DATE. 
 
 
 
� "�,&�"����/�.�� '���� &��� � �,%* �%� '� ��/�#* %�� �%� "%��!� 
 

1. �����"(%� %�� �%� "%��!� �� � �,%����� %" .� (���� � &0"(�� 
%" .� �"( HP48). 

2. 2!�"(%� �"� � �,%* ��� �%� '�, ,����* � � �����*. 
3. ����%� [�][TIME][NXT]DATE+. 

 
 
 
/#"�"�!-"���� ��� �%& �� ���%��� �� )$" �%� "%��!�� 
 

1. 2!�"(%� �� %�� *�� � �%� "%��!� (#.0. 18.051951). 
2. 2!�"(%� �� %����$�� � �%� "%��!� (#.0. 16.042005). 
3. ����%� [�][TIME][NXT]DDAYS. 

 
 
 
 

0������
��� �� 1��� 
 
 
 �� �����*, � %" .� HMS ��� ' ��, �!��� &��� )���)��*� � �,%*� ��� 
%" .�� H.MMSSs, *#"(: 
 

� �" H �#"����!��� �#* 0 � #� ���*�� � 7�.!�, ��� #� ������� ' ��. 
� �" MM �!��� &��� )�7�.�"� � �,%*� # '��� ��#�'�. 
� �" SS �!��� &��� )�7�.�"� � �,%*� )�$�� �� ��#�'�. 
� �" s �#"����!��� �#* 0 � #� ���*�� � 7�.!�, ��� #� ������� ����%� 

)�$�� �� ��#�'�. 
 
 9��� " � �,%*� 12.3000 (�$��"%� 12.3) ��� %" .�� HMS, #� ������� 
�" �(%%��� � �,%* 12h 30m 00s. �� )���)��� %" .� � ' � �(�� �!��� 12.5h 
()�)���%��� ' ��). 
 
 
 
 
����-"���� ��� � &0"(�� %" .� 6 �� 
 
1. ����%� [�][TIME][
]OK. 
2. ��� �(�&0��� [�][�][�]. 
3. �� [+/-] �#��&�"(%� �� %" .� ' �� PM (%%), 24-hr (24� "), � AM (#%). 
4. �&�"� #���%� OK. 
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5&�"���� ��� � &0"(�� 6 � ��" stack 
 

� 2!�"(%� [�][TIME]TIME. 
 
 
 
 
����� &#"���� ��� 6 � �#* 2���)��� %" .� �� HMS %" .� 
 

1. 2!�"(%� ��� ' � �� 2���)��� %" .� (#.0. 12.5). 
2. ����%� [�][TIME][NXT]�HMS (�!����� 12.3 = 12.3000). 

 
 
 
 
����� &#"���� ��� 6 � �#* HMS %" .� �� 2���)��� %" .�  
 

1. 2!�"(%� ��� ' � �� HMS %" .� (#.0. 12.3, )���)� 12.3000). 
2. ����%� [�][TIME][NXT]HMS� (�!����� 12.5). 

 
 
 
 
 
� "�,&�"���� )$" ' �� �� HMS %" .� 
 

1. �����"(%� )$" ' �� �� HMS %" .�. 
2. ����%� [�][TIME][NXT]HMS+. �" �#"�&���%� �!��� #��� �� HMS 

%" .�. 
 
 
 
 
�.�� '���� )$" ' �� �� HMS %" .� 
 

1. �����"(%� )$" ' �� �� HMS %" .�. 
2. ����%� [�][TIME][NXT]HMS-. �" �#"�&���%� �!��� #��� �� HMS 

%" .�. 
 
 
����� &#"���� %�� 	 "���� ����%� (�%� "%��!� 6  6 �) �� ��.� �,%����* 
 

1. 2!�"(%� %�� �%� "%��!� (#.0. 19.112004), %� � &0"(�� %" .� D.M.Y. 
2. 2!�"(%� ��� %�� ' � (19.1249). 
3. ����%� [�][TIME][NXT][NXT]TSTR ��� &0"(%� ��" stack �" string: 

"FRI  19.11.04  07:12:49P". 
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	 "�"%&� ��� �� )�(�� *��#�� 
 

1. 2!�"(%� [�][TIME]TICKS, ��� ��� &�� 3� ��� 0 "�"%&� ����. 
2. 2!�"(%� %��� �#* �!�" ��� #��� [�][TIME]TICKS, ��� �� ��3� ��� 

0 "�"%&� ����. 
3. ����%� [SWAP]. 
4. ����%� [-] ��� �� #� "(%� �" 0 *�" �� clock ticks. 
5. �� %���� "#� �� )�(�� *��#��, )!�"(%� [MATH]BASE B�R 8192 [ � ]. 

 
 

0������
��� �� ���
��	� 
 
 
 �� ����%��� �!��� ����+ ��&� #� �������� (algebraics) ��� %" .�� 

'4/3' � '4+5/6', *#"( �" # '�" �!��� �" �#�* ����%� 4
3

 ��� �" )�$�� " " 

%���*� � �,%*� 
5

4
6

. �� �� �����"(%� &�� ����%�, %#" "$%� �� 

0 ���%"#"���"(%� �!�� �"� Equation Writer, �!�� ��� Command Line. 
 
 
 
� "�,&�"���� ����%��� 
 

1. 2!�"(%� �� ����%��� ��" stack, #.0. '4/3' ��� '5/3'. �� �" 0� ���� � / 
)!�"(%� [ � ]. 

2. ����%� [+] ��� #�! �"(%� '4/3+5/3'. 

3. ����%� [EVAL] ��� #�! �"(%� �" � �,%����* �#"�&���%� 3 (
9
3

� ). 

 
�� ��� ���: 8%"�� %� �� #� �#���, �.�� "$%�, #"���#�����-"(%� � 
)��� "$%� ����%���. 
 
 
����� &#"���� &�� 2���)��* � �,%* �� ����%� 
 

1. 2!�"(%� &�� )���)��* � �,%* (#.0. 7.896). 
2. ����%� [�][SYMBOLIC][NXT]�Q (#�! �"(%� '987/125'). 

 
 
 
����� &#"���� &�� ����%� �� 2���)��* � �,%* 
 

1. 2!�"(%� &�� ����%� ��� algebraic (#.0. '987/125'). 
2. ����%� [EVAL] (#�! �"(%� 7.896). 
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����� ����.���
 #�� �#��$���� �
���
 
 
 
 

+���������	�� /�
	�� (Lists) !	��'��� 
 
 
�����"���� %�� �!��� �#* �" ����� "�*��" 
 

1. 2!�"(%� [�][{ }] ��� �� )�!3"(%� ��� � 0� ��� �" �&�"� ��� �!����. 
2. �����"(%� �� ��"�0�!� ��� �!���� (#.0. � �,%"$�), 0� !-"���� �� %� 

[SPC]. 
3. ����%� [ENTER], "#*�� � �!��� %#�!��� ��" stack. To HP48 +�-�� 

�(�*%��� �#* &�� ���*, ���� � 0� ��� ��" �&�"� ��� �!����. 
 
 
2�%�"( �'���� %�� �!��� �#* ��"�0�!� �"( Stack 
 

1. �� ��%� �� ��"�0�!� ��" stack, #.0. �"(� � �,%"$� 7, 11, 13. 
2. ���� )!�"(%� �" #��,"� ��� ��"�0�!�� #"( ,&�"(%� �� +��"(%� ��� 

�!���, #.0. 3. 
3. �&�"� )!�"(%� [PRG]LIST �LIST ��� &0"(%� �� �!��� { 7 11 13 }. 

 
 
 
 
��-"���� �&" ��"�0�!" ���� � 0� %��� �!���� 
 

1. 2!�"(%� # '�� �" ��"�0�!". 
2. ���� )!�"(%� �� �!���. 
3. ����%� [+]. 

 
 
 
 
��-"���� �&" ��"�0�!" ��" �&�"� %��� �!���� 
 

1. 2!�"(%� # '�� �� �!���. 
2. ���� )!�"(%� �" ��"�0�!". 
3. ����%� [+]. 
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&��������  ��,����
�� �� 	� "��#��� /�
	�� 
 
 
 �� ������ �#�3� ���!� (parallel processing) &0"(%� ���� #� !#����, 
���� ��� "#"!�, ��' %�� ���"�� �(��,�� �.� %*-���� �� &�� � #� ���*�� � 
" !�%���, �%�!� ��� �.� %*-"(%� �� &�� � #� ���*�� � �$�"�� (sets) 
" ��%����. 

�!��� # ".��&� *�� ��" HP48, �"  *�" ��*� �(�*�"( (set) �"� #�!-�� 
%�� �!��� (list). � "�"0� *%��, �� %�� �!��� %#" "$%� �� &0"(%� ��� )$" � 
#� ���*�� � !)�� ��"�0�!�, # ��%� #"( �#��" �$���� �� &�� �$�"�" (��� 
%�,�%�����). 
 
 

 %����$��	��  �	��� ����-���
��	�� 
	� 
	��'��� ���� 
/�
	�� 
 

1. �����"(%� %�� �!���, #.0. { 3 4 5 }. 
2. �����"$%� ��� ���"��. 9���, �� ,&�"(%� �" #� ��"����* (factorial) 

��,� ��"�0�!"( ��� �!����, )!�"(%� [MTH][NXT]PROB ! ��� #�! �"(%� 
�� �!��� { 6 24 120 }. 

 
 
 

 �	����	��  �	��� ���-���
��	�  
� /�
	� ��� 
� ���#�� 
 
 

1. �����"(%� %�� �!���, #.0. { 4 5 6 }. 
2. �����"(%� ��� &��� � �,%*, #.0. �" 3. 
3. �����"$%� ��� ���"��. 9���, �� ,&�"(%� �" #��,"� ��� �(�)(��%'� 

��� 4, ��� 5, ��� ��� 6 # ��%����, ��� 3 ��%+��"%&���, )!�"(%� 
[MTH][NXT]PROB COMB ��� #�! �"(%� �� �!��� { 4 10 20 }. � "�"0�: 
�� )� ,&��%� �"(� #� �#��� �(�)(��%"$�, ���� �� # "�,&�"(%� �" 
3 �� ��,� ��"�0�!" ��� �!����, ,� &# �#� �� )'�"(%� [MTH]LIST ADD 
��� *0� �" [+], #"( �� �����* ,� &+�-� �" 3 ��" �&�"� ��� �!����! �� 
��� ����� # �3��� (�.�! ���, #"���#������%*, ��� )��! ���) )�� 
(#� 0�� # *+��%�, )���)� )!�"(%� [-], [� ], ��� [ � ] ���!��"�0�. 
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 �	����	��  �	���� ������-���
��	� ���  
� ������ 
/�
	�� 
 
 
 ���"�&� #"( ����"( �"$� #��� �� )$" " !�%���, %#" "$� �� 
�.� %"��"$� ��� ��� ���!��"�0� ��"�0�!� )$" ����'�, #"( &0"(� �" !)�" 
#��,"� ��"�0�!��. 
 
 
� "�,&�"���� �� ���!��"�0� ��"�0�!� )$" ����'� 
 

1. 2!�"(%� ��� )$" �!����, #.0. { 3 2 1 }, { 4 5 6 }. 
2. �����"$%� ��� ���"��. 9���, ��� �� �, "!�%��� ��� ���!��"�0�� 

��"�0�!��, )!�"(%� [MTH]LIST ADD ��� &0"(%� �� �!��� { 7 7 7 }. 
8%"��, �� ,&�"(%� )��." &�, ���*%��� � #��!��, )!�"(%� [MTH]LIST 
��� $��� � [-], [� ] � [� ] ���!��"�0�. 

 
 
��'�"���� )$" �!���� 
 

1. 2!�"(%� ��� # '�� �!���, #.0. { 3 2 1 }. 
2. 2!�"(%� �� )�$�� � �!���, #.0. { 4 5 6 }. 
3. ����%� [+] ��� #�! �"(%� �� �!��� { 3 2 1 4 5 6 }. 

 
 

!����	�
��� ��� &��������	�, 
� 
'�
� �� 	�� /�
	�� 
 
 
 �#" "$%� �� �����&�"(%� �(�� ������ � �� � &3"(%� # "� �%%���, 
#��� �� "%�)�� �#* �!����. 
 
 
 
 
�.� %*-"���� �(�� ���� � � *� �%%� #��� �� �!���� 
(���"�� DOLIST) 
 

1. 2!�"(%� # '�� ��� �!����, #.0. { 1 2 3 }, { 4 5 6 }, ��� { 7 8 9 }. 
2. 2!�"(%� �" #��,"� ��� ����'� %� ��� "#"!�� ,� � ����"$%�, #.0. 3. 
3. �����"(%� &�� # *� �%%� � %�� �(�� ����, #.0. << � �  >>. 
4. �����"$%� ��� ���"�� DOLIST )!�"����: [PRG]LIST PROC DOLIS. 

9��� #�! �"(%� �� �!��� { 29 42 57 }, �."$ 1+(4x7)=29, 2+(5x8)=42, 
��� 3+(6x9)=57. 
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��� ���� �.� %"�� �(�� ����� � � "� �%%��"� �� "%�)�� ��"�0�!�� %��� 
�!���� (���"�� DOSUBS) 
 

1. 2!�"(%� �� �!���, #.0. { 1 2 3 4 5 }. 
2. 2!�"(%� �" #��,"� ��� ��"�0�!��, #��� ��� "#"!� ,� �.� %*-���� 

��,� ." � � �(�� ����, #.0. 2. 9��� ��� # '�� ." � �� " !�%��� ,� 
�!��� �" 1 ��� �" 2, �� )�$�� � �" 2 ��� �" 3, …, ��� ��� ����(��!� �" 4 
��� �" 5. 

3. �����"(%� �� �(�� ���� � �" # *� �%%�, #.0. << + 2 / >>. 
4. �����"$%� ��� ���"�� DOSUBS )!�"����: [PRG]LIST PROC DOSUB. 

9��� #�! �"(%� �� �!��� { 1.5 2.5 3.5 4.5 }, )���)� �"� �����* %&�" 
* " )$" ��"�0�!�� ��� �!���� { 1 2 3 4 5 }, �."$ (1+2)/2=1.5, 
(2+3)/2=2.5, (3+4)/2=3.5, ��� (4+5)/2=4.5. 

 
 
 
 
���) "%��� �.� %"�� �(�� ����� � � "� �%%��"� �� *�� �� ��"�0�!� %��� 
�!���� (���"�� STREAM) 
 

1. 2!�"(%� �� �!���, #.0. { 1 2 3 4 5 }. 
2. �����"(%� �" # *� �%%� � �� �(�� ����, #.0. << �  >>. 
3. �����"$%� ��� ���"�� STREAM )!�"����: [PRG]LIST PROC STREA. 

9��� #�! �"(%� �" �#"�&���%� 120, )���)� �" #� ��"����* �"( 5 
(5!=120), �."$ (((1x2)x3)x4)x5=120. � ���"�� STREAM #�! ��� ���� 
� 0� �� )$" # '�� ��"�0�!� ��� �!���� ��� ������! �" # *� �%%�. 
:��� � #�! ��� �" �#"�&���%� ��� �" �#*%��" ��"�0�!" ��� �!����, 
�.".�. %&0 � �� �3�����,"$� �� ��"�0�!� ��� �!����. 

 
 
�� ��� �����: 
 

1. ��" #� �)���%� #"( ���.& �%� #� �#���, (�"#"����%� �" �$%+"�" 
"�" ��� %�,�%����'�. 8%"��, %#" "$%� �� (�"#"���"(%� ��� �" "�", 
0 ���%"#"�'���� �" # *� �%%� << + >>. 

2. 9��� ���"� � *#"� ��� �� (�"#"���"(%� �� �$%+"�� "�" ��� "�" ��� 
%�,�%����'�, �!��� �� )'�"(%� �� �!��� ��� ��� �(�&0��� ��� ���"�&� 
[MTH]LIST �LIST � [MTH]LIST �LIST ���!��"�0�. 
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+��'����
� 	� !	��'��� ���� /�
	�� 
 
 
 
 
 
 
� #� ����� �(�� ������, %�� #� &0"(� )��." "(� � *#"(�, ��� �� 
)��0�� ���"$%� �� ��"�0�!� %��� �!����: 
 
 
 

[MTH] LIST SORT ��3��"%�! �� ��"�0�!� %��� �!���� 
%� �$3"(�� )����3�. 

[MTH] LIST REVLI ����� &.�� �� ��"�0�!� %��� 
�!����, )���)� �" ����(��!" 
�!����� # '�", �" # "����(��!" 
�!����� )�$�� " �.".�. 

[PRG] LIST ELEM [NXT] HEAD  ������,���� %�� �!���, %� �" 
# '�" ��� ��"�0�!" (��� ��.���). 

[PRG] LIST ELEM [NXT] TAIL ������,���� %�� �!��� %� %�� ���� 
�!���, *#"( ��!#�� �" # '�" 
��"�0�!" (%&��� � "( �). 

[PRG] LIST ELEM GET ������,���� �� �!��� �"( level 2 
��� �"� )�!��� ,&��� �"( level 1, 
%� �" ���!��"�0" ��"�0�!" ��� 
�!����. 

[PRG] LIST ELEM GETI ��! �"(%� ��" level 1 �" ��"�0�!" 
��� �!���� �"( level 2, ��" "#"!" 
)�!0��� " )�!���� �"( level 1. � 
�!��� #��� ��" level 3, " )�!���� 
�(3������ ���� 1 ��� #��� ��" 
level 2. 

[PRG] LIST ELEM PUT ��" level 1 &0"(%� �� �&� ��%� 
��*� ��"�0�!"( %��� �!����, #"( 
+ !������ ��" level 3. ��" level 2 
&0"(%� �" )�!��� ,&��� �"( 
��"�0�!"( #"( ,� �����������,�!. 
���� ��� ���"�� 0��"���� �� 
#���� ��� ��" level 1 &0"(%� �� 
�&� �!���. 

[PRG] LIST ELEM PUTI 8%"�� %� ��� # "��"$%��� 
���"��, %*�" #"( � �&� �!��� 
#��� ��" level 2, ��' " )�!���� 
�(3������ ���� 1 ��� #��� ��" 
level 1. 

[PRG] LIST ELEM SIZE �#��� &.�� �� #��,"� ��� 
��"�0�!�� %��� �!����. 
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[PRG] LIST ELEM POS �#��� &.�� �" )�!��� ,&��� ��� 
# '��� �%.������ ��*� ��"�0�!"( 
�"( level 1, %&�� �� %�� �!��� �"( 
level 2. �� �" ��"�0�!" )�� 
(#� 0�� ��� �!���, �#��� &.�� �" 
0 (%�)&�). 

[PRG] LIST OBJ� ��-�� &��-&�� �� ��"�0�!� %��� 
�!���� ��" stack, ��' ��" level 1 
#��� �" #��,"� ��� ��"�0�!�� 
���. 

[PRG] LIST SUB �#��� &.�� %�� (#"�!��� (sublist) 
��� �!���� �"( level 3, #"( � 0!-�� 
�#* �" ��"�0�!" #"( )�!0��� " 
)�!���� �"( level 2 ��� �����'��� 
��"  ��"�0�!" #"( )�!0��� " 
)�!���� �"( level 1. 

[PRG] LIST REPL ������,���� ��"�0�!� ��� �!���� 
�"( level 3, %� �� *�� �� ��"�0�!� 
��� �!���� �"( level 1, � 0!-"���� 
�#* �" ��"�0�!" ��" "#"!" )�!0��� 
" )�!���� �"( level 2. �� " )�!���� 
)�!0��� &3� �#* ��� # '�� �!���, 
�*�� � )�$�� � # "�� ����� ��" 
�&�"� ���. 
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!������� �%������ ��	���� ��� 	� +��������� ���� /�
	�� 
 
 
 
 

9��� *�� ,&�"(%� �� + "$%� �� ��� ����� ��� � �,%'� �#* 23 %&0 � 
27, )���)� �"(� � �,%"$�: 232=529, 242=576, 252=625, 262=676, ��� 
272=729. �(�* �!����� %� �" �� �.� %*�"(%� �� �(�� ���� 'SQ(X)' �� ��,� 
��"�0�!" X ��� �!���� { 23 24 25 26 27 }. �� �� �!��� ���� �&�"�": 

 
1. �����"(%� �� �(�� ���� %� %" .� algebraic: 'SQ(X)'. 
2. 2!�"(%� �� %���+���� )�!��� (index variable) %� %" .� algebraic: 'X'. 
3. 2!�"(%� ��� � 0��� ��%� ��� 23. 
4. 2!�"(%� ��� ������ ��%� ��� 27. 
5. 2!�"(%� �" %&��,"� �"( +�%��"� (step size) 1. 
6. �����"$%� ��� ���"�� SEQ )!�"����: [PRG] LIST PROC [NXT] SEQ. 

9��� )�%�"( ��!��� � �!��� ��� ��� ��'��� { 529 576 625 676 729 }. 
 
�� ��� ���: �" #��,"� ��� ��"�0�!�� ��� ����(��!�� �!���� �!��� 5, ��� 
%#" �! �� (#"�"�����! %� �" �� + "$%� �" ��& ��" %& "� ��� #� �������: 
((������ ��%� – � 0��� ��%�) / +�%�) + 1 = ((27 – 23) / 1) + 1 = 4 + 1 = 5. 
 
 
 
 

 ���
� 	� &��	� +��%���� 	� 
	��'��� ���� /�
	�� 
 
 
 
 

1. 2!�"(%� �� �!���, #.0. { 1 3 6 10 15 }. 
2. �� �� + "$%� �� �!��� ��� � '��� &��." '� (first differences), 

�����"$%� ��� ���"�� &LIST, )!�"����: [MTH] LIST [NXT] &LIST. 9���  
#�! �"(%� �� �!��� { 2 3 4 5 }, �."$ 3-1=2, 6-3=3, 10-6=4, ��� 15-
10=5. 

 


