Gen 3D Versión 1.0

Desarrollo de gráficas y animaciones en 3D para HP48G/Gx /49G

Información general del autor:

Mi nombre es Jorge Eduardo Guerrero. Soy un aficionado a la creación de imágenes y animaciones en 3D (Tercera dimensión) para computador. 

En mi página web (www.solo3d.cjb.net) usted puede encontrar una pequeña muestra de lo que he creado en mi afición.

Desde que tengo la calculador HP48G+ esta afición se convirtió en una obsesión para crear animaciones en 3D para la calculadora. El hecho viene de que el plot WireFrame sólo grafica funciones y no tiene la opción de rotar la visión. El plot Fast 3D de la HP49G es muy chévere, pero tampoco puedes crear tus objetos tal como lo deseas, además de graficarte solamente funciones, donde los objetos que uno desea en sí no es posible crear.

Después de muchos intentos fallidos por crearlo, hacia inicios de Marzo de 2001 logré crear el primer “motor” de este programa que cumplía con el objetivo. Con las consecuentes mejoras que le aporté, a finales del mismo mes terminé la versión ahora disponible en Internet.

El manejo del programa es ahora fácil e intuitivo. Posee opciones de configuración del número de cuadros a animar, la escala (puesto que es posible que no quepa todo en la pantalla) y el desplazo (o reposicionamiento) en la pantalla.

Se instala como librería y se configura para trabajar en una carpeta específica de trabajo, de modo que no interferirá con sus otras variables.

Espero que este trabajo realizado le haya satisfecho su sed de 3D. Para contactos, puedes escribirme a: 

acroper@usa.net , solo-3d@starmedia.com
Jorge Eduardo Guerrero
Instrucciones básicas para el manejo de Gen 3D:

El programa está en su versión 1.0, esto quiere decir que es la primera versión totalmente funcional y que no genera problemas si su empleo es el correcto. 

Cuando usted baje el programa de la red, al transferirse a la calculadora o emulador de la HP48G, ésta aparecerá como la librería 1007 AC3D , la cual debe guardarse en el puerto 0: .(0 STO).

Debe apagar entonces la calculadora, y volverla a encender. Espere unos segundos mientras se crea el archivo configurador. En el momento en que quede terminado, el logo del programa aparecerá por un segundo en la pantalla, lo que indica que sólo queda ejecutar el programa configurador (G3D.INI) en el menú VAR.

Este archivo sólo es necesario ejecutarlo para la primera vez que instala el programa. Es utilizado para crear el sistema de archivos para el programa y dejar al usuario la disponibilidad de los ejemplos incluidos.

Una vez ejecutado G3D.INI, en el menú CST (que aparecerá automáticamente) están los accesos a las aplicaciones empleadas por el programa:

Gen3D es la aplicación  base donde se crean las animaciones a partir de los archivos de coordenadas.

Arch es tan sólo el acceso al directorio donde se encuentran los archivos de coordenadas, para que el usuario los edite.

Ver es el acceso a un sencillo programa para visualizar las animaciones creadas y guardadas por Gen3D.

Uso de la aplicación base  Gen3D:

Cuando ejecuta Gen3D, usted encontrará cuatro opciones en el menú  “Gen3D: Escoja un modo”, las cuales son: Normal, Mejorado, Configurar, Salir.

· Modo Normal: El programa le solicita escoger un archivo de coordenadas (Hay dos ejemplos), y luego se dispone a crear las imágenes, donde se observa la construcción de la misma en tiempo real.

· Modo Mejorado: El programa le solicita escoger un archivo de coordenadas, pero las imágenes sólo se muestran cuando se ha terminado cada una (Es más rápido al no tener que mostrar el proceso a cada rato).
· Modo configurar: Una vez escogida esta opción, el programa genera otro menú, donde aparecen las opciones de configuración:
Número de cuadros: Debes especificar el número de cuadros que el programa genere cuando se disponga a crear las animaciones (No recomiendo exceder el número).

Escala: Se debe especificar un factor de escala para la imagen generada. Es especialmente útil si el objeto generado es muy grande o muy pequeño para la visualización actual, sin tener que modificar el objeto en sí. El factor emplea el uso del 1 como 100%.

Desplazamiento: Especifica el desplazamiento de la figura final en los ejes X e Y, es útil cuando el objeto generado se encuentra muy “corrido” hacia un lado en particular y usted quiere centrarlo mejor. Esto no modifica el centro de rotación.

Una vez que la animación es generada, ésta se mostrará en la pantalla. Presionando ON la animación es detenida y aparece el menú de opciones para las animaciones: Guardar, volver a animar, reiniciar el programa o salir. (No considero necesario explicar estas opciones).

Cómo crear un archivo de coordenadas?

El archivo de coordenadas es en sí el archivo donde se encuentra la información del objeto que se desea crear. Debido a que el programa trabaja en un entorno 3D, el programa requiere 3 valores por punto para determinar su representación.

Debido a que una línea requiere mínimo 2 puntos, el formato del archivo requiere 6 valores para generar una línea.

Descripción del formato:

El orden empleado para las coordenadas es el más común usado, donde un vector en 3D se describe como : (X, Y, Z).

Debe ser un archivo ejecutable, de modo que al llamarlo, éste devuelva en la pila su contenido:

Ejemplo:

“Voy a crear cuatro líneas: la primera va desde el origen a 4 pasos en X, la segunda se une con ésta en el último punto y va hasta el 7° paso en X y el segundo en Y, la tercera se une con la primera en el origen y va hasta cuatro pasos en Z (altura) y la última une las últimas dos líneas”.

Ahora el proceso que viene es el de ordenamiento: 

Las líneas van así:

Línea 1: Va desde (0,0,0) hasta (4,0,0). Se escribe así: [0 0 0 4 0 0 ]

Línea 2: Va desde (4,0,0) hasta (7,2,0). Se escribe así: [4 0 0 7 2 0 ]

Línea 3: Va desde (0,0,0) hasta (0,0,4). Se escribe así: [0 0 0 0 0 4 ]

Línea 4: Va desde (0,0,4) hasta (7,2,0). Se escribe así: [0 0 4 7 2 0 ]

El archivo de coordenadas, como debe incluir todas estas líneas, es necesario agruparlas, además de informar cuántas líneas son.

El archivo total, se puede (No es la única opción, sino la más evidente) escribir así:

<<[0 0 0 4 0 0] [4 0 0 7 2 0] [0 0 0 0 0 4] [0 0 4 7 2 0] 5 >>

El último número indica el número de líneas más 1. Si usted genera 50 líneas, debe incluir al final el número 51.

Debe guardar el archivo en el directorio Arch de Gen3D. Cuando se ejecuta el programa, los archivos de éste directorio son listados. 

Las animaciones son guardadas en el directorio Anima.

El programa incluye en total 3 ejemplos: 2 archivos de coordenadas y 1 animación.

DIAMA: Diamante sencillo: Viene en Archivo de coordenadas y animación.

ACROP: Archivo de coordenadas del Acroper: Logo usado en Gen3D.

Sugerencias y/o comentarios:

Puede contactarse con Jorge Guerrero en : www.solo3d.cjb.net ó en solo-3d@starmedia.com ó en acroper@usa.net .

Gen3D: última compilación: 2 de Abril de 2001. Versión 1.0

Universidad del Valle 

Santiago de Cali, Colombia.
