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EMU H48 Version 2.1 paraEMU 48

COMANDOSACCESIBLESPOR ICONO:
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Muestra los elementos previos del mend.

Muestra los siguientes el ementos del mend.

Abre una nueva sesion (puedes cambiar el modelo de HP)
Abre un archivo existente de RAM.

Guarda el archivo de RAM en uso.

Saca Foto. Lafoto se guardaen € clipboard de Windows.
Copia cadena de texto (solo se copia € texto entre comillas).
Pega €l texto del clipboard de Windows a la pila de la calculadora.
Reiniciala calculadora borrando la memoria actual .

Cambia la apariencia de la calculadora (script).

Carga un objeto externo.

Guarda el objeto delapila

Reduce la oscuridad de la pantalla.

Aumentala oscuridad de la pantalla.

Sube un directorio en € &rbol de archivos.

Accede al directorio raiz (Home).

Muestra el cuadro de configuracion del emulador.

Reinicio en caliente (On+F3).

Muestra el nombrey correo electrénico del autor.

COMANDOSACCESIBLESPOR TECLADO:

Tecla Funcion Tecla Funcion
F1  Activae menanel. Tab. Modo Alpha
F2  Activael mend n°2. Shift  Modo Left Shift
F3  Activae mentn°3. Control Modo Right Shift
F4  Activael menu n°4. N[ Exponenciacion
F5  Activael menu n. +*]  Suma
F6  Activael ment n°. - Resta
a°c  Comando Home C}  Division
{ Producto

También funcionan las teclas del numberpad (parte derecha del teclado de tu PC)
y las flechas de direccion, g ecutando cada teclalafuncion correspondiente.
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COMANDOS DE PANTALLA:

MOVIMIENTO:

MODOS:

MENUS:

Las cuatro aeas marcadas con flechas permiten el
desplazamiento de la pantalla en la direccion indicada.
Pinchar en una de estas cuatro &reas equivale a pulsar la
flecha de direccion correspondiente en el teclado.

Si se pincha sobre e é&ea en e que aparecen los
indicadores. Left Shift, Right Shift y Alpha, se activa o
desactiva el correspondiente indicador.

Pinchando sobre cada uno de los cuadros se activa el ment
correspondiente.

ESPECIFICACIONES:

Nombre;

Archivos:

ROM:

Version de Emu4s8:

"Emu H48 V 2.1", debes seleccionar este nombre en e menu
"Choose your KML script" para poder visualizar el script.

“Emu H48.kml” y “Emu H48.bmp”, estos dos archivos deben
permanecer juntos dentro del directorio del emulador de lo
contrario no podra gjecutarse el KML.

Precisas la ROM de una HP 48G, e nombre de tu archivo de
ROM debe ser "Rom.48G" de lo contrario no funcionara
correctamente el emulador.

Este script precisa de Emu48-1.10 o superior. Puedes encontrar la
ultima versiéon del emulador en:

http://privat.swol.de/ChristophGi esselink/emu48.htm
http://www.hpcal c.org/pc/emul ators


http://privat.swol.de/ChristophGiesselink/emu48.htm
http://www.hpcalc.org/pc/emulators/
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Este archivo KML se ha disefiado para emular las calculadoras de las series HP 48G, no
intentes usarlo para emular otras series, posiblemente no funcione correctamente y
podrias dafiar la memoria del emulador.

NOTA:

Este producto es freeware, puedes redistribuirlo sin limitacion excepto que no se debe
modificar, afadir o eliminar informacién de su contenido o sobre su autor.

Espero que este producto sea Util, no obstante SE DISTRIBUYE SIN NINGUNA
GARANTIA.



