SECCION V1

(c) 2000 por Edwin Córdoba

1. Descripción del programa:

Este es un programa en System Rpl, que permite calcular las principales propiedades de una sección. El programa permite el ingreso de polígonos, círculos, sectores circulares, rectángulos y datos de las propiedades de una sección. También permite guardar los datos en un archivo, y por defecto usa el archivo llamado DATOS, para guardar información de la última figura trabajada.

2. Instalación del programa:

· Transfiera la librería a calculadora y colóquela en la pila

· Introduzca el número del puerto donde desea instalar la librería ( por ejemplo 0)

· Presione STO 

· Reinicie la calculadora (presione ON y C simultáneamente) o apague y encienda la calculadora

· Elimine la variable que contiene la librería

3. Funcionamiento del programa:
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Es el comando que ejecuta el programa
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Información acerca del autor

El programa se ejecuta con el comando SECC, y pide los siguientes datos:

· Abrir o crear una nueva sección
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Crea una nueva sección
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Abre una sección que ha sido grabada previamente.

Los archivos son guardados por el programa en un directorio llamado Secc.tem, por defecto aparece un archivo llamado DATOS, el cual posee los datos de la última sección trabajada


[image: image7.png]



Información acerca del autor

· Ingreso de las figuras que componen la sección:
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Circulo: Es necesario ingresar
· Centro del circulo

· Radio
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Polígono: Es necesario ingresar
· Una lista que contiene las coordenadas en orden, mínimo debe ser de tres puntos no colineales, las coordenadas deben ingresarse en orden, ya sea en sentido horario o antihorario
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Sector Circular: Es necesario ingresar
· Centro del sector circular

· Radio

· Angulo inicial,

· Angulo final, 

Nota: Los ángulos pueden ser negativos y deben estar en sexagésimal (0-360) 
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Rectángulo: Es necesario ingresar
· Coordenada inferior izquierda

· Coordenada superior derecha
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Datos conocidos: Es necesario ingresar

· Area

· Centroide

· Ixxc

· Iyyc

· Ixyc
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Pasa al siguiente menú de edición y configuración

En el momento de ingresar los datos aparecen los siguientes comandos
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 Indica que el área es positiva
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 Indica que el área es negativa
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 Ingresa el símbolo de ángulo, si desea entrar una coordenada en forma polar 

· Menú de edición y configuración
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Regresa al menú inicial
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Graba la sección en un archivo
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Habilita o deshabilita la presentación gráfica de la sección, esto es aconsejable si desea agilizar la entrada de los datos
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Habilita o deshabilita el relleno del fondo y de las figuras negativas
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Permite la edición de la sección
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Procesa los datos

· Menú de edición
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Muestra la anterior figura
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Muestra la siguiente figura
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Elimina la figura que está siendo editada
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Edita los datos de la figura escogida
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Muestra los cálculos de las propiedades de la figura seleccionada


[image: image33.png]oK




Sale del menú de edición

4. Resultados

Los resultados son mostrados como se muestra en la siguiente figura, además retorna los resultados a la pila.
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Los Cálculos que realiza el programa son:

· Area
: Area de la figura

· Xcen
: Centroide en X de la figura

· Ycen
: Centroide en Y de la figura

· Ixx

: Momento de inercia con respecto al eje X

· Iyy

: Momento de inercia con respecto al eje Y

· Ixy

: Producto de inercia con respecto a los ejes X , Y

· Ixxc
: Momento de inercia con respecto al eje X’ Centroidal

· Iyyc
: Momento de inercia con respecto al eje Y’ Centroidal

· Ixyc
: Producto de inercia con respecto a los ejes X’, Y’ Centroidales

· Imax
: Momento de inercia máximo usando las coordenadas centroidales

· Imin
: Momento de inercia mínimo usando las coordenadas centroidales

· (max
: Angulo donde se encuentra el momento máximo de los ejes centroidales.

5. CARACTERISTICAS DEL PROGRAMA

Plataforma:
Hp48G/G+/Gx

# Librería:
1198

Checksum:

4FBB h

Bytes:

11380

6. CONTACTO

Edwin Córdoba

Calle 28 # 9-68 Lagos 1 

Bucaramanga Colombia

<ecordoba74@yahoo.com>
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