COMUNICA v.3.0 ( Modesto Javier Garrido Martínez )

Esta es la ultima modificación, de dicha librería, en la cual he añadido la potencia del usnd3 y la rapidez del  PC-HP (hpsend / hprecv).

El usnd3 es de Dan Kirkland (kirkland@ee.utah.edu).

El PC-HP es de Alexandre Coulom .

El usnd3, comunica dos hp48 vía infrarrojos, a una 9600 bps.

El PC-HP, consta de dos programas en entorno MS_DOS,(hpsend y hprecv) con los cuales comunicamos  la hp48 con el pc, de forma que para enviar desde el pc hacia la hp, usaremos en el pc el hpsend.exe y para enviar desde la calculadora hacia el ordenador, usaremos en el pc el hprecv.exe. 

La pantalla de inicio de la librería es la siguiente:
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Comunicar con otra calculadora en modo 






ultrarapido (usnd3)
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Comunicar con otra calculadora en modo normal.

[image: image8.png]£ HOME 3






Comunicar con el pc, a traves del kermit.


Comunicar a traves del pc/hp.

Comunicar a traves del pc/hp (solo trabaja en el COM1)


                                  Recibir del pc, el fichero mandado con el hpsend.exe . Nos 




podemos crear un acceso directo al programa hpsend.exe, en 



el directorio Windows/SendTo/ , y asi desde el explorador y 



seleccionando un fichero, tras pulsar el boton derecho , dentro 



de Enviar a: aparecera hpsend, es como mandar un fichero a 



una nueva unidad, en este caso, la hp48.



        Enviar un fichero ( en la posicion uno de la pila ) o una lista de 



ficheros  al pc, ejecutando antes el hprecv.exe ( habiendonos 



creado un acceso directo en el escritorio, y configurandole un 



directorio de trabajo donde se almacenaran todos los archivos).

Comunicar con el pc, atraves del kermit.






Esto no tiene ningun misterio, consiste en 






configurar el modo de transmision, ascii o binario, 





Recibir del Kermit o del Link48, ficheros tras 






habernos puesto como server.






Mandar un fichero o lista de ficheros,  antes 





debemos haber puesto el pc en server con 





el Kermit.

Comunicar con otra calculadora en modo normal.

Comunicar con otra calculadora en modo 
ultrarapido (usnd3).







Ponerse Servidor.


Enviar objetos de la posicion uno de la pila.

Los objetos a transmitir, en todos los casos ( en el primer nivel de la pila ): 

· Nombres de ficheros: ‘java.lib’,...

· Lista : { java.lib xpurge comunica.lib }

Al principio es un poco dificil de entender, pero una vez usado varias veces, su uso es rapidisimo.


Granada 11 de Mayo de 1.999.      modestojavier@hotmail.com.
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