PROGRAMACIAN EN SYSTEM — RPL ARRAYS

CAPITULO 10

ARRAYS

Hay dos grupos de objetos en las que realmente representa las series la hp49G.
El primer grupo (que se describird en este capitulo) ha existido desde la hp48: las series
normales (éstas para €l usuario puede ser solamente compuesto de nimeros reales o
compleos) y las series unidas que no son accesibles al usuario. En la hp49g se introdujo
un nuevo tipo de objeto para representar las series: los matrices simbdlicos. Desde que
éstos, realmente, son una parte del CAS de la hp49g, estos objetos se describen en €l
capitulo 43.

En usuario RPL, las series sélo pueden ser de nimeros reales o complejos. En €l
sistema RPL, usted puede componer series de cualquier objeto, incluso series de series.
Note gue las series no son objetos compuestos (vea capitulo 11) alin cuando se parece.
También una serie puede contener un solo tipo de objeto.

Usando MASD, las series se ingresan asi:
1 ARRY [[%1 %2.%3.]
[ % 4. % 5. %6. ]]

Esto no es diferente de ingresar la serie en formanormal en lahp49g.

Usted también puede crear una serie real 0 compleja poniéndolos en lapilaen €
orden adecuado, luego ingresando en una lista las dimensiones (en nimeros reales, no
en enteros binarios) de la serie en e nivel uno de la pila, después de esto ejecute
~XEQ>ARRY. Esta funcién verifica que existe suficientes argumentos y s son de los
tipos poyados.

Lafuncion ~ARSIZE devuelve € nimero de elementos en una serie. Usted puede
conseguir las dimensiones de la serie con ~DIMLIMITS que devuelve en una lista, en
nUimeros binarios, las dimensiones de la serie. Para conseguir un elemento de una serie,
ponga el nimero del elemento en nivel dos, la serie en nivel uno, y €ecuta GETATELN.
Usted conseguird el elemento y TRUE si fuera encontrado o sdlo FALSE si e elemento no
existe. Més funciones de la serie se describen debajo.

Las entradas gque se describe agqui son para series normales (aunque algunos de
ellos, trabajan en el CAS para matrices simbdlicos), s necesita entradas para matrices
simbdlicos, consulte el capitulo 43.

10.1 REFERENCIA

10.1.1 FUNCIONES GENERALES

DRECCI ON  NOVBRE DESCRI PCl ON
0371D GETATELN ( #[] ® ob T)

(#[1 ® F)

saca el elemento indicado de |la serie
160006  ~ MDI M5 ( [[11® #rows #cols T)

( [] ® #elemF)

Devuel ve | as di nensi ones de | a serie.
Equi val ente a MDIMS en | a hp48
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35FD8  MDIMBDROP  ( [2D] ® #m #n )

ej ecuta MDI MS, | uego DROP
16E006 "DMIMTS  ([1® { #1})

( [[11® {# # )

retorna | as di mensiones de |la serie, parecido
al comando SIZE en user RPL, pero |as
di nensi ones son en numeros binarios, en la
hp48 DI M.IM TS
35E006 " ARSI ZE ( [1® #)
devuel ve el nunero de elenentos de la serie
36183 OVERARSIZE ( [] ob ® [] ob #elts )
primero hace OVER, |uego ARSI ZE
36183 PULLREALEL ( [% # ® [Y %)
saca el nudnero real indicado
260F3 PULLCMPEL ([Ch # ® [CH %)
saca el nunero conpl ej o indi cado
26102 PUTEL ([ %# ® [99' )
([Ch Ch# ® [CA" )
inserta el elenmento a la posicioén
especi fi cada,
26107 PUTREALEL ([ %# ® [ )

inserta un namero real a |l a posicion
especi fi cada

260FD PUTCMPEL ( [ChH Cu# ® [CH' )
inserta un nunero conplejo a |l a posicién
especi fi cada
33B006 " MATTRAN (M ® M)
halla |la transpuesta de una matriz
331006 " Yext ( V2 VL ® ob)
Producto escal ar entre vectores.

10.1.2 CONVERSION

DI RECCI ON  NOVBRE DESCRI PCl ON

169006  BESTMATRIXTYPE (ob ® ob )

convierte una matriz sinbdlica que contiene
nunmeros real es o conplejos, a una serie
numeéri ca
172006 ~ CKNUMARRY (ob ® ob )
Prueba si el objeto es una serie nunérica.
Si es una serie sinbolica intenta convertir
la serie sinb6lica a |la serie nunérica
178006 “MATRI X2ARRAY ([1® [] )

([t11® [11])

Intenta convertir una matriz sinmboélica a un
ndmer o uno

001007 “ListToArry  ({}/{{}} ® []/[[]] TRUE)
({}/{{}} ® FALSE)
Si es posible, convierte una lista a una

serie, devolviendo la serie y TRUE, de |lo
contrari o devuel ve FALSE
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17F006 "~ XEQ-ARRY (obl...obn {9} ® [] )

(obll...obm {%m %} ® [[mxn]] )
retorna | os objetos en una nmatriz
especi fi cada.

170006 " XEQARRY> ([1® obl...obn neta-arry )

Extrae todo |l os elenentos de la nmatriz
002007 "ArryToMatrix ([1® M)

Convierte a una serie sinbélica.

10.1.3 ESTADISTICAS

DI RECCI ON  NOVBRE DESCRI PCI ON

2EEDA STATCLST (®)
Acl ara(borra) DAT
2EEDB STATSADD% (% ®)

Equi val ente al comando S+ incorporado en
CAS
2EEDC STATN (® N)

Equi val ente al comando NS incorporado en
CAS
2EEDF STATSM N (® %)

Equi val ente al comando M NS i ncor porado en
CAS
2EEDD STATSMAX (® %)

Equi val ente al comando MAXS i ncor porado en
CAS
2EEDE STATMEAN (® %)

@ [1)
Equi val ente al comando MEAN i ncor porado en
CAS

2EEEO STATSTDEV @® %)
@®[])

Equi val ente al comando SDEV i ncor porado en
CAS

2EEE1 STATTOT (® %)
@ [1)
Equi val ente al comando TOT
CAS
2EEE2 STATVAR (® %)
@[] )

Equi val ente al comando VAR i ncorporado en
CAS

ncor porado en
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EJEMPLO #1: Este programa genera 15 nimeros reales y luego 1o agrupa en una serie de

EJEMPLOS

3*5(matriz 3*5, es decir la matriz cuenta con tres filas y cinco columnas)

CKONOLASTWD
BINT15
#1+_ONE_DO
INDEX@
UNCOERCE
LOOP
{

%3

% 5.

}
FPTR 6 17F

’

@

@inicia system

@no necesita argumento

@fin del bucle

@inicia bucle con #1 y parada #15

@esto seria el contador(en #i)

@convierte a un nimero reall

@fin del bucle

* Todo dentro de la lista es la dimensidn de la matriz
@numero de filas

@numero de columnas

@devuelve la serie, equivalente a: ™ XEQ>ARRY
@fin del programa
@codigo para ensamblar con masd.

después de ejecutar el programa, en el primer nivel de la pila, devuelve la matriz.

EJEMPLO #2: Este programa necesita como argumento una serie compuesto por nimeros

nre DEC R~ "W

FA
HOHEZ i0:2¢ 0CT:13

=

£
5
2
1

reales en el primer nivel de la pila, devolviendo la serie modificada.

CKTNOLASTWD
DUPTYPEARRY?
Case

DUP

FPTR 6 35E
#1+_ONE_DO
INDEX@
PULLREALEL
%1+

@necesita un argumento

@duplica y pregunta si es una serie

*el subprograma se ejecuta si es cierto

@inicia subprograma

@duplica

@obtiene nimero de elementos: ™ ARSIZE

@inicia bucle DO con inicio #1 y parada #elemetos

@saca el elemento del lugar indicado
@suma uno(nimero redl)
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INDEX@
PUTREALEL @inserta el nimero modificado
LOOP @fin del bucle
; @Termina subprograma
DROP *Esto se ejecuta si es falso @elimina objeto nivel uno
"Error: Ingrese una seriel" @mensaje
FlashWarning @muestra el mensaje
@
Por ejemplo:
FAD ¥YZ DEC R~ 'Y’ FAD ¥YZ DEC R~ 'Y’
EHOHES i1 01 0CT: 13 EHOHES ii:01 0CT: 13
= =
- =
1: #. 1. 2. 1: 1. 2. 3.
3 | | 4 | | 5 | | 4 | | 5 | | El | |
El | | ? | | E | | ? | | E | | 9 | |

ETETHFEEE N dcvuelve TN T R (S I

EJEMPLO #3: esto es parte del programa “C.angular’ (compensacion de los angulos internos
de un poligono con un punto central), en esto, los dngulos de cada triagngulo (que forman el
poligono), estdn en una misma fila, con la condicidén de que en la columna tres estén los
dngulos que forman el punto central. Entonces, para que tengas una idea el programa dird:
cada fila debe sumar 180°00'00" y la columna tres 360°00°00'.

El programa devuelve una matriz, de (m+1)*3, en la primera columna la suma
tedrica, segunda columna, sumatoria de los dngulos de cada fila y la tercera columna la
diferencia (filal - fila2) en h.mmss. la Ultima fila representa del punto central.

@inicia sytem

CK1 @verifica que existe un argumento
DUPTYPEARRY? @duplica y pregunta si es un serie
ITE @decision
" *este subprograma se ejecuta si es TRUE
DUP @duplica
FPTR 6 16D @dimension de la serie: ™~ MDIMS
NOT?SEMI @si es verda continua
BINT3
#=case @decicion
. ** ejecuta este subprograma si es verdad y termina
DROPDUP @elimina y duplica
FPTR 6 35E @numero de elementos: ™ ARSIZE
ONE_DO
%180
SWAP
INDEX@
PULLREALEL @obtiene el elemento indicado
SWAP
INDEX@
#1+
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PULLREALEL

ROT

%HMS+ @suma dos nUMmeros reales en h.mmss
SWAP

INDEX@

#2+

PULLREALEL

ROT

Y%6HMS +

DUP

%180

SWAP

%HMS- @resta dos nUmeros reales en h.mmss
ROT

BINT3 @incermento

+LOOP

%360

%0

ROTDUP

FPTR 6 35E @ numero de elementos: ™ ARSIZE
#3+

BINT3

DO

INDEX@

PULLREALEL

ROT

Y%6HMS +

SWAP

BINT3

+LOOP

SWAPDUP

%360

SWAP

%HMS-

ROT

MDIMSDROP @dimension de |a serie

SWAP# 1 +SWAP

UNCOERCE2 @transforma dos reales a bynarios
TWO{}IN @retorna dos objetos enuna lista
FPTR 6 17F @ordena: ™ XEQ>ARRY

2DROP **gjecuta este otro si es falso y termina
"Error: Dimension incorrectal”
FlashWarning

.: *esto si es falso
DROP
"Error:Ingrese matriz de m*3"
FlashWarning

1

1

@
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KAD ®YZ2 DEC R~ 'H°
HOHEZ 12:36p 0CT: 13

K
=
1: [77. 1246 12,2348 78,1
45, 1256 89, 1246 54, ¥
16,1243 89,2346 73. ]
Por ejemplo cuando tenemos; IEIIEETE NEEE EET NI | sc cjecuta el programa
se tiene:

188, 167.492 12.184
18@. 138.4938 -5.49328
188, 128.36813 -.38135
Zed. 287.56828 152.8932

EJEMPLO #4:. A veces, es necesario recibir datos en el propio editor de matrices de la
calculadora, para luego evaluarlo, procesarlo,... en fin. Eso es lo que hace este programa:

CKONOLASTWD
DoNewMatrix @abre el editor de matrices.

@

EJEMPLO #5: Cuando se desea mostrar resulfados en una matriz, en el nivel uno de la pila
debe tener la serie y luego ejecutar este programa:

CKTNOLASTWD

DUPTYPEARRY?

case

DoOldMatrix @edita la matriz existente en el primer nivel
"Error:Argumento incorrecto"

FlashWarning

@
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