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 1. Introducción 4. Sinopsis   Cuando realizamos programas que incluyen muchos 

subprogramas u objetos, nos es muy engorroso 
trabajar con estos, ya que hay muchos objetos en un 
directorio en el cual se encuentra nuestro programa y 
los subprogramas; una buena opción es crear una 
librería (Conjunto de programas o subprogramas y 
objetos) en el cual podemos mostrar solo los 
programas principales o un único programa maestro 
que administrara a todos los subprogramas y objetos.  

4.1. Librerías 
 
Una Librería es un objeto que contiene objetos que 
tienen asignado un nombre y que puede funcionar 
como extensiones del conjunto de comandos 
incorporados. La función principal de una librería es 
servir como vehículo para una aplicación con base 
RAM o ROM. Una librería con base RAM reside en 
una tarjeta o memoria insertable o puede transferirse a 
la memoria de usuario desde el puerto de E/S serie o 
infrarrojos. 

Las librerías tienen una gran ventaja, al igual que los 
programas en Sys-RPL su ejecución es más rápida y 
de fácil acceso, otra ventaja es que los programas 
almacenados en ellas no se borrarán accidentalmente.  

Las bibliotecas originalmente creadas para ser 
utilizadas con los primeros modelos HP48S y 
HP48SX. La HP48 no dispone la capacidad de 
realizar una librería (pero en la PC, se la puede 
realizar u otra libería), la HP49 que desde su versión 
de ROM de 1.10 puede crear librerías y creo que es 
una de las primeras. 

 
2. Objetivos 
 
2.1. Objetivos generales 
 

 Crear una librería HP49/50 
  2.2. Objetivos específicos Las librerías ofrecen varias ventajas sobre los 

programas:  
 Activar el menú CRLIB (HP49/50)  
 Crear un directorio de trabajo  Las aplicaciones que se escriben están 

protegidas contra copias debido a que el 
contenido de una librería no puede visualizarse, 
editarse ni recuperarse en la pila. 

 Crear variables especiales, las necesarias para 
crear una librería. 

 Que nuestra librería creada aparezca en el 
menú de opciones de APP  Las librerías ofrecen acceso más rápido a las 

variables utilizadas por las aplicaciones.  
3. Herramientas utilizadas  Las variables utilizadas en aplicaciones pueden 

designarse variables "ocultas" (sin nombre 
asignado) lo que evita desordenar el menú de las 
librerías. 

 
3.1. Hardware 
 

 Calculadora HP49/50  
 4.2. Activar el menú 256 CRLIB 
3.2. Software  
 Paso 1. Escribimos en la pila en número de la librería 

256 y la activamos con ATTACH  Development lib (HP49/50) 
 ROM: HP49G(1.19-6), HP50G(2.10-7) 

 256~attach`  
 Para esta practica se ha probado con las ROMs 

siguientes HP49G 1.18, 1.19-6, 1.24, HP49G+ 2.09, 
HP48GII 2.09, HP50G 2.09, 2.10-7  
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Paso 2. Exploramos (Development lib) los comandos 
del menú 256 

 G—` 
 

    
Antes de activar       Después de la activación 

 

    
 
Pequeño resumen de los comandos del menú 256 
 

%›H% "To Hex". Convierte un objeto a un string  
hexadecimal. 

%H›% 
"From Hex". Convierte un string 
hexadecimal a un objeto. 

%›A% "To Address". Halla el número de dirección 
hexadecimal de un objeto. 

%A›% 
"From Address". Encuentra un objeto a 
partir de una dirección hesadecimal 

@@A›H@ 
"Address to Hex". Convierte # 3A328h  a 
"823A3" 

@@H›A@ 
"Hex to Address". Convierte "54321"a 
#12345h 

@@›CD@ 
"To Code". Convierte un string hex a un 
objeto Code. 

@@CD›@ 
"Code Out". Convierte un objeto Code a un 
string hexadecimal 

@@S›H@ 
"String to Hex". Cambia  "FNI" en 
"64E494" 

@@H›S@ 
"Hex to String". Cambia "64E494"en 
"FNI", "04" en "@" 

@›LST@ 

"Make List". Crea una lista de N objetos. 
«4 5 +» convierte en {«4 5 +»} 
'4+5' convierte en {4 5 +} 

@›ALG@ 

"Make Algebraic". Crea un objeto 
Algebraico de N objetos. {4 5 +} 
convierte en '4+5', «4 5 +» a 
'Invalid Expression' [EVAL] 9 

@›PRG@ 

"Make Program". Crea un programa con N 
objetos (Algebraico-programa). 
{4 5 +} a 4 5 + 

COMP› 

"Composite Out". Deshace (los separa) 
cualquier composición: lista, prgm. o alg. Y 
encuentra el número de objetos. 

›RAM@ 
"To RAM". Deshace cualquier objeto de la 
ROM a la RAM. 

@SREV@ 
"String Reverse". Invierte un string. 
"FNI" a "INF" 

@POKE@ 
Coloca sin verificar un hexadecimal en la 
RAM. (Comando avanzado, tener cuidado). 

@PEEK@ 

Extrae un objeto con una dirección 
hexadecimal en el nivel 2 se debe encontrar 
la dirección, en el nivel uno el número 
binario de bytes). (Comando avanzado). 

APEEK 
Extrae 5 bytes de una dirección hex 
(Comando avanzado, tener cuidado). 

@Rw[[;\SB@ 
"Real <-> System Binary". Convierte un 
objeto real a binario y viceversa. 

@SBw[[;\B@ 
"System Binary <-> Binary". Convierte un 
objeto binario a hexadecimal y viceversa 

@LRw[[;\R@ 

"Long Real <-> Real". Expresa un objeto 
real en notacion cientifica y viceversa. 
1000 a 1E3 

@@Sw[[;\N@ 
"String <-> Name". Cambia "FNI" a 'FNI' y 
viceversa. 

@LCw[[;\C@ 

"Long Complex <-> Complex". 
Exprese un objeto complejo en notación 
científica. Y viceversa. 

@ASM› 
"Assembly Out". Desensambla un programa 
en Sys-RPL para mostrar su código. 

@BETAT [BetaTesting] "..." 

@CRLIB 
"Create Library". Comando para crear 
librerías. 

@@CRC@@ 

Convierte un string a #CRC 
 "FNI" a  ¤ 46AEh 
Library 875: GAUSS a  ¤ 751Eh 

MAKES 
"Makestr" 
Convierte  10" a  "ABCDEFG AB" 

@SERIA@ 
"Serial" Devuelve la serie de la calculadora 
"HP50 Serial Number: CNA6261940 

@@ASM@@ 

"!RPL…" -> Objeto 
Compila el código fuente (llamando a la 
librería 257) 

@@@ER@@ Comando avanzado 
@@›S2@ Objeto -> "!RPL…" 
@XLIBw[[;\ (XLIB X Y ~ X Y) 
 
 
4.3. Variables, para crear una librería 
 
Descripción de variables principales que vamos a 
utilizar para crear una librería. 
 
$TITLE Titulo de la librería, los cinco primeros 

caracteres serán utilizados para el 
nombre que se muestra en el menú de 
librerías. 
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$ROMID Número de la librería, Esto permite a la 
calculadora identificar dicha librería. 
La elección de este número se hace de 
acuerdo a un rango que proporciona la 
HP y depende del uso que se le dé a la 
librería. Recomendable 769 - 1792 
(301h - 6FFh) 

$CONFIG Es la configuración de la librería que se 
ejecuta cuando se reinicia la 
calculadora (ON+F3). Escribiendo el 
programa « #ROMID ATTACH » Este 
programa activara la librería. Si usted 
quiere puede solo escribir el número 1 
en $CONFIG, esto creara por omisión 
una configuración para activar su 
librería. 

$VISIBLE Este contiene una lista de los objetos de 
su directorio que usted desea tener 
visibles en su librería. 

$HIDDEN Este contiene una lista de los objetos de 
su directorio que usted desea ocultar en 
su librería, no se verán en los menús de 
su librería. 

$VARS Contiene una lista de variables que no 
serán incluidas dentro de una librería. 
Por ejemplo, si en el directorio a partir 
del cual vamos a crear la librería 
existen otras variables que están allí 
“accidentalmente”, estas han de ser 
incluidas en dicha lista. Asimismo todos 
los nombres de subdirectorios del 
directorio actual deberán incluirse, 
pues dentro de una librería no pueden 
incluirse subdirectorios. 

$MESSAGE Contiene una lista de variables que 
pueden incluir strings para ser 
utilizados como mensajes de error. El 
número del mensaje es el número de 
posición de este en la lista. No es 
estrictamente necesario incluir esta 
variable. 

$EXTPRG Usado para adicionar opciones a 
ciertos menús de la máquina como son  
APP, STATS, etc. En general son 
aquellos que la máquina siempre 
muestra como un cuadro de selección 
en vez de un menú. En cada caso se 
utilizara el número de menú que 
corresponda 

APP 0 
STAT principal 1 
STAT hipótesis 2 
STAT intervalos de confianza 3 
Finance 4 
Numeric Solver 5  

 
Cada librería debe tener un número de identificación, que 
de acuerdo a su valor, identificará el uso de la librería en 
la calculadora. Este número es el Número de 
Identificación de Memoria o $ROMID, y se debe elegir de 
acuerdo a la siguiente tabla: 

$ROMID Utilidad 
0-256 Librerías internas de la HP 

257-512 Aplicaciones ROM 
513-768 Aplicación RAM 
769-1536 Núms. asignados por la HP 

1537-1792 Aplicaciones experimentales 
1793-2047 Nuevos Comandos 

Lo más aconsejable para elección de el $ROMID es 
escogerlo en el rango de aplicaciones experimentales, 
aunque en el rango de Números Asignados por La HP 
puede funcionar también. Es importante tener esto en 
cuenta ya que si de escoger un número fuera de estos 
rangos la calculadora pueda desconfigurarse y perder 
toda la información contenida en ella. 
 
4.4. ¿Cómo hacer una librería? 
 
Paso1. Primero creamos un directorio donde se 
trabajara la librería. 
 

 
~m1105#crdir` 
 

    
 
Paso2. Ingresamos al directorio creado !)M1105 
 

 
 
Paso 3. Colocar todos los programas que se quiere 
incluir en la librería en este directorio. Podemos 
transferirlas o de lo contrario podemos crearlas. 
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Paso 4. Creamos las variables especiales para crear 
nuestra librería, claro, en el mismo directorio. 

 

 

 $TITLE 
1: …*   

 ~metodos#numericos` 
2: ~„4title` Podemos ver correctamente las últimas variables 

creadas en el directorio de trabajo. 3: K 

 

…  ̃
 

 
 $ROMID 

1: 1105 
2: ~„4romid`  
3: K Paso 5. Después de haber creado o copiado todo en 

nuestro directorio de trabajo ejecutamos el comando 
CRLIB para crear nuestra librería. 

 

 

 
1: G—`LLLL 

 2: !!!CRLIB!! 

 $CONFIG 
 
También podemos escribir en la pila el comando 
CRLIB 1: …+ 1105 

#~attach` 

 

2: ~„4romid` 
3: K 

 

 
Hemos concluido sin problema alguno, ya que 
tenemos puesto en la pila la librería que se ha creado, 
lista para ser instalada o guardarla.  $VISIBLE 
 1: „+ !M1105 L !AYUDA ` 
4.5. Sintaxis del ejemplo: 2: ~„4visible` 

 3: K 

     
  

 

 $HIDDEN 
1: „+ !BISEC L 

 !FALSA !SECAN !SECAN !NEWTO ` 
2: ~„4hidden` 
3: K 
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Variable Valor o Contenido 

$HIDDEN 
{ BISECCION FALSAPOS 
SECANTE SECANTE2 NEWTON 
NEWTON2 } 

$VISIBLE { M105 AYUDA } 

$ROMID 1105 
$TITLE "M1105 METODOS NUMERICOS" 

����M105 ��� ���������������������������������������������������������������������������������« CLLCD...Programa...»  
BISECCION «...Programa...» 
FALSAPOS «...Programa...» 
SECANTE «...Programa...» 
SECANTE2 «...Programa...» 
NEWTON «...Programa...» 
NEWTON2 «...Programa...» 
AYUDA « "..."...Programa...» 

Aparte de CRLIB podemos crear librerías con otros 
programas que además tienen otras herramientas 
adicionales y son muy practicas, puedes conseguirlas 
de tu proveedor o de los contrario puedes descargarlos 
de Internet. Encontraras muchos, estos son algunos: 
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 Ir a nuestra librería creada: …á 
Easylib NW 5.0  

       
HP-LIBS 1.7 4.6. Nuestra librería en el menú APP 

 

 
Paso 1. Creamos un programa con la siguiente 
sintaxis: 
 
« IF DUP #menu R~SB == THEN SWAP 
  { { "Mi nueva opcion"  
  « Programa a ejecutar cuando se  

Library Installer Creator 1.0     pulse la opcion de la libreria »   
  } } + SWAP END »  
 

 

Paso 2. Guardamos el programa con el nombre 
MYEXTPRG 
 
Paso 3. Llamamos a este programa desde la variable 
$EXTPRG 
  
Paso 4. Terminamos creando la librería con CRLIB LIBCRACK 2.0 

 
Gcrlib` 

 

 
Una vez instalada, vamos a APP: G—` 
 

    

 
Library 2.1 

 

 
En el cuadro de selección, activo ejecutara nuestra 
librería. 
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