PROGRAMACION EN SYSTEM RPL HP49G

CAPITULO 11

OBJETOS COMPUESTOS

L os objetos compuestos contienen otros objetos dentro de ellos. A diferencia con
las series (ARRAY'S) los diferentes tipos de objetos forman un objeto compuesto y a la
vez éste puede contener otro objeto compuesto. Y a se menciond |os objetos compuestos
en la introduccion, cuando usamos un secundario para agrupar varios ordenes en uno
solo.

Todos los objetos compuestos son similares en su estructura: empiezan con una
pal abra que varia, dependiendo del tipo del objeto y acaba con la palabra SEMI.

Ademés de los secundarios, son objetos compuestos también las listas, los
objetos simbdlicos (descrito en € capitulo 14) y los objetos de unidad (descrito en €l
capitulo 13).

Usted puede crear una lista empezando con {, y terminando con }. Dentro de €l
ingrese cualquier tipo de objeto. Los secundarios se delimitancon iy ;

Para concatenar (unir) dos objetos compuestos use & COMP, o simplemente
agregue a la cabeza (inicio) o cola (final) de un objeto compuesto, primero ponga €l
objeto compuesto en la pila, luego e objeto y llama >HCOMP o >TCOM
respectivamente. Para conseguir la longitud del objeto compuesto (el nimero de
objetos, en numeros binarios), simplemente ponga €l objeto compuesto en nivel uno y
use el orden LENCOMP. Para extraer todo los elementos del objeto compuesto y un
recuento de objetos use e comando NNERCOMP, etc.

11.1 REFERENCIA:

11.1.1 OPERACIONES GENERALES:

DI RECCI ON NOVBRE DESCRI PCI ON

0521F &COWP (compl comp2 ® conpl + conp2)
Une (concatena) dos objetos conmpuestos, es
par eci do cuando tenenps dos listas en la
pilay pulsas mas (+).

052FA >TCOWP (compl obj ® conpl + obj)
Inserta un objeto al lugar n+l de la lista,
es decir el objeto insertado sera el objeto
del dltinmo lugar en el objeto conpuesto.

052C6 >HCOWP (obj conpl ® obj + conpl)
Anade el objeto al inicio del objeto
conpuesto, inserta el objeto al lugar uno
de la lista.

05089 CARCOWP (compl ® obj _inicial)

(conp_nul | ® conp_nul 1)

Extrae el priner objeto, saca el objeto de
primer lugar si en el objeto conpuesto hay
el ementos, si el objeto compuesto es nulo
(no tiene el enentos) entonces devuel ve (ta
vez no hace nada) el objeto conpuesto nul o.
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361C6

05153

2BC006

0567B

3627A

055B7

36266

056B6

35BC3

25D58

376EE

3776B

? CARCOWVP

CDRCOWP

NLASTCOWP

LENCOVP

DUPLENCOVP

NULLCOVP?

DUPNULLCOWP?

NTHEL COVP

NTHCOMPDROP

NTHCONDDUP

POSCOVP

EQUAL PCSCOVP

(conp T ® obj_inicial)

(comp F ® conmp)

Depende de |la bandera (Flag) si es TRUE
saca el primer elemento, si es falso
devuel ve el objeto compuesto.

( comp ® conp-ob_inicial )

( conp_null ® conp_null )

Devuelve el objeto conmpuesto excepto e
pri mer

el emento  si el objeto conpuesto tiene
el enentos, en caso contrario no hace nada.

( comp ® obj final)

otiene el ultino elenmento de un objeto
conpuest o.

( comp ® #(nunmero de el ementos))

Retorna el nunero de el enmentos de un objeto
conpuest o.

( comp ® conp #n)

Igual que el anterior, pero antes ejecuta
DUP (duplica el objeto del primer nivel)

( comp ® flag)
Pregunta si es un objeto conpuesto nulo, es
decir que no tiene el ectos.
( comp ® conp flag)
I gual que el anterior, pero antes duplica
el objeto conpuesto.
( comp #i ® obj T)
( comp #i ® F)
Retorna el elemento indicado si e
indice(#i) es menor o igual a la longitud
del objeto compuesto y TRUE (verdadero), de
o contrario devuel ve FALSE
( comp #i ® obj)
Hace o nmismo que el comando anterior, pero
ademas borra el indicador (flag).
( comp #i ® ob ob)
Ej ecuta NTHCOWPDROP y DUP
( comp ob pred ® #i )
( comp ob pred® #0)
(eg: pred= "' %)
Este comando conmpara cada elenento de
objeto compuesto con “ob”, dependiendo de
“pred” serd el tipo de conparaci 6n, term na
el proceso cuando encuentra una prinera
conpar aci én ver dader a, devol vi endo el
indice, de Ilo contrario si todas |as
conpar aci ones dan fal so al finalizar
devuel ve #O0.

En este ejenplo el ndnero devuelto
sera #4 o W R B %4 %5 B WP Y
‘ % POSCOW ; @°
( comp ob ® #ipos)
( comp ob ® #0)
Ej ecuta POSCOWP con test(pred) EQUAL, es
decir busca en todo los elenentos del
obj eto conpuesto “ob” y devuelve el indice
que indica la posicidon del objeto, de lo
contrario devuel ve #0.
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37784 NTHOF ( ob comp ® #i )

( ob comp ® #0)
Ant es hace SWAP, |uego ej ecuta EQUALPOSCOWP

OFDO06 ALi st Pos ( ob {} ® # [ #0)
Equi val ente a NTHOF, pero sol o funciona con
listas.

37752 # =POSCOWP ( comp # ® #i)

( comp # ® #0)
Ej ecuta POSCOWP con #= conp prueba. Este
trabaja con nunero binari os.

05821 SUBCOWP ( conmp #m #n ® conp’)
Retorna | a aparte especificada del objeto
conpuest o

376B7 mat chob? ( obcomp ® T)

( ob comp ® ob F)
Retorna TRUE si el objeto es igual a
cual qui er elenmento del objeto conpuesto.
371B3 Enbedded? ( bol ob2 ® flag)
Retorna TRUE si ob2 se encuentra dentro o
es igual a obl, de lo contrario devuel ve
FALSE
37798 Fi ndl st True (comp test ® ob T)

(comp test ® F)

Verifica el test para cada elenmento, si se

encuentra el elemento devuelve el objeto y

TRUE, en caso contrario FALSE. Por ejenplo,

este programa devuelve %4 y TRUE :: {%A

W U8B %4 %5 Y% ¥} ° 9% FindlsTrue ; @
377C5 Lookup (ob test conp ® nextob T)

(ob test comp ® ob F)

Hace las pruebas con cada elenento de
lugar inpar del objeto conpuesto, si se
verifica verdadero en uno de las pruebas
entonces devuelve el elenento siguiente y
TRUE, en caso de no encontrar verdadero
devuel ve el objeto y FALSE.

377DE Lookup. 1 (ob test ® nextob T)
(ob test ® ob F)
Ej ecuta Lookup con el objeto conpuesto en
la pila.
37829 EQLookup (ob conp ® nextob T)
(ob comp ® ob F)
Ej ecuta Lookup, buscando una i gual dad

11.1.2 CONSTRUYENDO

También existen comandos para construir listas, especificando e nuimero de
elementos, |os cual es se describen a continuacion.
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DI RECCI ON NOVBRE DESCRI PCI ON

05459 {IN ((obn..obl #n® { obn..ob1})
Necesita |los objetos y la cantidad de
objetos en numeros binarios en la pila lo
cual retorna en una lista

05445 ©tN ((obl ...obn #n ® :: obl ...obn ;)
Necesita | os objetos y la cantidad de
obj etos en nunmeros binarios en la pila lo
cual retorna en un secundari o.

0546D SYMBN (obl ...obn #n ® synb)
Crea un objeto sinbélico
05481 EXTN (obl ...obn #n ® u)
Devuel ve un objeto de uni dad.
293F8 P{}N (obl ...obn #n ® { })

La lista de la figura con | a posible
col ecci 6n de basura

11.1.3EXPLOTANDO
DI RECCI ON NOVBRE DESCRI PCl ON
054AF I NNERCOVP (comp. ® obl ...obn #n)

Retorna todos |los elenmentos del objeto

conpuesto y el recuento de esos el enentos.
3622A DUPI NCOWP (comp. ® conp obl ...obn #n)

Lo misno que el comando anterior, pero

antes ejecuta DUP

3623E SWAPI NCOWP (conp. ob ® ob obl ..obn #n)
Ej ecut a | NNERCOWP pero antes hace SWAP
35BAF I NCOVPDROP (conp. ® obl ..obn )
Ej ecuta | NNERCOWP y | uego DROP
35068 I NNERDUP (comp. ® obl ...obn #n #n)
Ej ecut a | NNERCOWP | uego DUP
2FOEC I CVPDRPRTDRP  (conp. ® obn ... ob4 ob2 obl)
Ej ecut a | NNERCOWP | uego ROTDROP
366E9 I NNER#= (comp. ® obn ...obl falg)

Lo misno que | NNERCOWP | uego evalua si e
ninero e el ectos es uno en enteros
bi nari os.
157006 ~SYMBI NCOVP (symb. ® obl ...obn #n)
(ob ® ob #1)
({}® {} #1)
Retorna todos | os el ementos de un objeto
sinmbélico y un recuento de todos ellos, s
es cual quier objeto o una |lista devuelve e
objeto y #1
12A006 N2 SYMBINCOWP  (0obl ob2 ® netal neta2)
Ej ecuta ~SYMBI NCOWP para dos objetos
158006 N CKI NNERCOVP ({}® obl ..obn #n)

(ob ® ob #1)
Explota una lista en un objeto neta, otros
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11.1.4LISTAS

DI RECCI ON  NOVBRE

obj etos se convierten en netas y es
enpuj ado #1 a la pila

DESCRI PCl ON

055E9 NULL{}
36ABD DUPNULL{ } ?

159006 ADUPCKLEN }

29D18 ONE{ } N
36202 TWO{} N
36216 THREE{} N
361EE #1-{}N
2B42A PUTLI ST

2FC006 Al NSERT{} N

2FB006 ANEXTPext

2FD006 NCOVPRI Mext

15A006 N CKCARCOWP

2EF5A apndvar | st

OFEO006 NAppendLi st

4EBO06 Aprepvarli st

(® {})

Ingresa una lista vacia a la pila.

({}® {} flag)

Pregunta si es una lista nula.

({}® {} #n)

(ob ® ob #1)

Duplica y devuelve el nunero de elenentos
de la lista, si no es una lista devuelve e
objeto y #1

(ob® { ob } )

Devuel ve un objeto en una lista

(obl ob2® { obl ob2 })

Devuel ve dos objetos en una lista

(obl ob2 ob3® { obl ob2 ob3})

Devuel ve tres objetos en una |ista.

(obl ...obn #n+1® {})

Devuel ve en una lista | os el ementos desde
uno hasta el nivel #n.

(ob # {}® {}")

Reempl aza el objeto del lugar #i, #i debe
ser conop naxinmo la longitud de la lista.

({} ob #® {}")

Inserta el objeto a la lista en | a posicioén
i ndi cada.

(list ® listl list2)

Extrae el primer elenento de la listay
devuelve la lista inicial menos el prinmer
el emento y ese prinmer elenento en una
lista, es decir hace: listl=list — list2
({}® {}")

Devuel ve una lista nodificada, suprine |os
el ement os que se repite

({}® obl)

(ob ® ob)

Devuelve el primer elenento de la lista, si
no es una lista devuelve el objeto.

({} ob ® {}")

Afiade el objeto a la lista, éste sera e
Gltim lugar. Antes verifica si el objeto
existe en la lista, si existe no | o afade y
si no existe | o adiciona.

({} ob ® {}")

I gual que el comando anterior, pero nas

rapi danment e

({} ob ® {}")

Aflade el objeto a la lista, éste seréd el
primer elenento de la lista, antes verifica
la existencia del elenento y solo adiciona
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100006 ASortList

18A006 APl ext

25ED3 EqLi st ?

11.1.5 SECUNDARIOS

si el objeto no existe en la lista.

(L pred ® L")

El comando se conporta segun pred. “pred”
es un prograna que prueba dos el enentos,
devuel ve FALSE o TRUE segln |a conparaci 6n
de esos dos elementos, esto sirve por
ej enpl 0 para ordenar nuaneros.

({} ® ob)

Retorna el producto entre todos |os

el enentos de la lista.

(ob ® )

cel objeto es una lista de ecuaci ones?,
devuel ve TRUE si el objeto es de por lo
menos dos el ementos o FALSE si es otro
obj et o.

DI RECCI ON NOVBRE DESCRI PCl ON
055FD NULL: : (® :: = )
Ret orna un secundari o nul o.
37073 b>Seco (ob® :: ob; )
Inserta #1 a la pila luego ejecuta :: N
3705A ?Mb>Seco ( ob ® :: ob ; )
Si el objeto no es un secundario, hace
b>Seco.
37087 2Cb>Seco ( obl ob2 ® :: obl ob2; )
Inserta #2 a la pila luego ejecuta :: N
3631A . NEVAL ( obl..obn ® )
Hace :: N |l uego eva
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EJEMPLOS

Este programa genera diez nimeros reales aleatorios los cuales [o agrupa en una

listay luego |o ordena ascendentemente.

@Inicia system

CKO @no necesita argumento
NULL{} @lista nula
BINT1O @fin del bucle
#1+ ONE_DO @inicia bucle con inicio #1
%RAN @genera numero real aleatorio
>TCOMP @anade al ultimo lugar
LOOP @termina el bucle
%> @compara
~ SortList @ordena

; @fin del programa

@ @codigo para ensamblar con masd

Este programa halla el producto de todos los elementos de la lista, 1a lista debe

contener solamente niimeros real es.

CKTNOLASTWD @verifica que existe un objeto

CK1&Dispatch @envia el tipo de objeto
BINTS @verifica que es una lista
~ Plext @ordena

@

-  Miraestaotraforma:

CKTNOLASTWD @verifica que exista un objeto

CK1&Dispatch @envia el tipo de objeto
BINTS @verifica que el objeto es lista
o @inicia subprograma

%1 @nUmero real uno

SWAP @cambia los niveles 1y 2

”~ DUPCKLEN{} @duplica y halla la longitud

#1+ ONE_DO @bucle DO

DupP @duplica

INDEX@ @el indice

NTHCOMPDROP @saca un objeto de la lista

ROT @tercer nivel al primero

%* @multiplica dos nimeros reales

SWAP

LOOP

DROP @elimina objeto del nivel uno
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@termina subprograma
@termina el programa

- yestaotra
CKINOLASTWD
CK1&Dispatch
BINT5
INNERCOMP @explota y hace un recuento
ONE_DO
O/o*
LOOP
@
Este programa reduce los elementos que se repiten en una lista, devolviendo la
lista modificada.
{
BINT1 @numero binario #1
BINT1
BINT2
BINT2
BINT3
BINT3
BINT4
BINT4
BINT5
BINT5
X" @cadena
}
~ COMPRIMext @suprime
@
EAD HYZ HEX F~ '3
CHOHEY 05:4i 0CT:ig
EH
%:
1: £ BINMT1 BIWMTZ BIMTZ
BEINT4 BINTS "=®" X
(FRU2 [ PRU [ 88 Jeasor] [
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Este programa hallalalongitud de un objeto compuesto, el objeto compuesto
debe estar en € primer nivel delapila.

CK1TNOLASTWD
DUPTYPELIST?
Case
LENCOMP

"Error: Ingrese lista"

FlashWarning

’

@

@pregunta si es una lista
@decisiéon

@si es verdad

@si es falso

Programa que construye el tridngulo de Pascal, necesita un nimero real en la pila,
este nimero representa el exponente.,

DUPTYPEREAL?
Case

%)

SWAP
COERCE

#1+_ONE_DO

INDEX@
1LAMBIND

NULL{}
1GETLAM
#1+

ZERO DO
1GETLAM
INDEX@
UNCOERCE2
%COMB
>TCOMP
LOOP

LOOP
1GETLAM
reversym
SWAPDROP
#1-
reversym

DROP

@inicia system
@duplica y pregunta si el objeto es nimero real
@proceso que ejecuta si es verdad

@convierte un nimero real a un entro bynario

@nombre nulo

@se llama al contenido del nombre nulo

@convierte dos nimero bynarios a reales

@halla la combinatoria
@inserta al final de la lista

"Error: Ingrese un numero" @si es falso
FlashWarning

1

@

Autor: Canchari Gutiérrez, Edmundo
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