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Transfiera ALLTRIANGLE.LIB  a su calculadora.

Guarde la librería en el puerto 2.

Pulse ON-F3 simultáneamente.

DESCRIPCION

"ESTE PROGRAMA RESUELVE CUALQUIER TIPO DE TRIANGULO"
Requiere  3 parámetros (evidente no), estos datos pueden ser cualquiera de los 6 parámetros de un triángulo. Tenga la HP49G siempre en RPN si no sabes manejar la calculadora en RPN te sugiero que aprendas con urgencia (no sabes de todo lo que  pierdes).

Programas en la librería:

TRIANGLE
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Formato de entrada de TRIANGLE

A, B y C son los lados del triángulo y  α, β y δ los ángulos opuestos (sexagesimales)  respectivos, no importa la manera como son colocados los datos si  cumplen con  esta condición :

Lado (dejar el campo en 0 al no haber datos)   -   ángulo opuesto (dejar el campo en 0 al no haber datos) 

Ejemplo:
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Triángulo de lado 6  y ángulo opuesto 21.7867˚ sexagesimales  y lado adyacente 10.
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Ambas formas de ingresar los datos son iguales lo que explica lo anterior.

Se observa que los demás campos son dejados en cero.
Caso especial.

Una explicación sobre los resultados del ejemplo anterior.

Estos datos no son suficientes para definir la existencia  de un único triángulo por lo que el programa dará los 2 posibles triángulos que cumplan con los 3 datos.
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.

Segundo triángulo que es posible construir con los tres datos ingresados
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Se observa que ambos triángulos son posibles de construir, la demostración de esto es algo sencillo  lo que dejo a ustedes. Es aquí donde ustedes escogerán cual de los dos utilizaran.

Observo que esto solo ocurrirá en aquellos casos en que el triángulo no quede totalmente definido en los demás  mostrara un solo resultado.

TRIANGLE es tan solo un programa  escrito para mostrar el uso de ATRPN  el corazón de ALLTRIANGLE.

ATRPN

Requiere de 2 listas:

2:       {A B C}  lados

1:       {α  β δ }  ángulos

Este programa es el caso general resuelve en cualquiera de los casos anteriores, 1,2 y 3 lados.
En el caso de 3 lados la lista en el nivel uno de la pila será una lista  como esta:

           {0 0 0} 

Se debe a la no-existencia de datos de los ángulos.

Este  es el que yo recomiendo como herramienta para otros programas resuelve todo tipo de triángulos y mostrara error en caso de que no existan.

S1   (1 lado 2 angulos )

Requiere dos listas en la pila:

2:       {A B C}  lados                                    2:       {6     0     0}  

1:       {α  β δ }  ángulos                                1:        {21˚ 60˚ 0}  

Valores numéricos de A, B, C, α, β y δ  (0 en caso de no tenerlo como dato).

Como siempre no importa el orden de los elementos en la lista siempre que el orden sea paralelo a la otra lista.

S2(2 lados 1 angulo)

Requiere dos listas en la pila ejemplos:

2:           {6    0  10}                        2:            {8   0     15}        lados

1:           {21˚  0  0}                         1:            {0  120˚  0}        ángulos

Y muchas mas formas de ingresar los datos.

S3(3 lados )

Requiere una lista en la pila ejemplos:

2:                           2:                         2:

1:    {3 4 5}           1:        {5 3 4}     1:    {3 5 4}     lados

Todas estas formas de entrar los datos son iguales.

AUTOR

Referencia del autor. Lo hice por jugar.

IMPORTANTE

Los resultados son entregados en dos listas con el formato siguiente:

                                   2:             { A  B  C }

                                   1:             { α   β   δ }

NOTA

Es fundamental que las medidas de los ángulos estén en decimal degrees sino obtendrás cualquier respuesta.

ADMINISTRACIÓN DE ERRORES

El programa esta hecho a prueba de errores (siempre mostrara el resultado correcto).

Ejemplo:

Ingresar ángulos mayores a 180˚, ángulos negativos, resultados  con ángulos negativos, complejos, etc. 

El programa  mostrara el mensaje "No Existe Triángulo" en todos los casos.

COMENTARIOS

Resueltos los problemas de la versión 2.0.

Este programa lo realice cuando lleve el curso de Circuitos Eléctricos(2001), muy útil para problemas con fasores. Se puede decir que  fue la versión 1.0 mejoras respecto a ella  son ATRPN,S1, S2 y S3 que me son útiles  para  programar en otros cursos (Mecánica de Materiales, Mecánica Vectorial, Circuitos Eléctricos,...).

El programa que yo recomiendo es ATRPN definitivamente el programa mas general, si tu deseas las alturas de un triángulo, fácil escribes un programa en User-rpl que utilice los resultados lo mismo para perímetros, inradios, medianas, etc. 

Si no puedes desarrollarlo escríbeme un e-mail describiéndome el resultado que deseas. 

Espero que la próxima versión sea mas rápida  (actualmente demora algo mas 8s para el INFORM y  0.5 a 2s para los demás),  estaba pensando en dar la posibilidad de darle  al usuario la posibilidad de cambiar el formato de las medidas de los ángulos (radians, degrees, grads ) con un Choose en el InputForm, en System-Rpl seria posible y con los flags para S1,S2 y S3.

Otra cosilla observada por ahí es cuando muestra resultados como 4.99999...   o

90.0000000002; utilice el FIX.

Esto es para aquellos que trabajan con triángulos conocidos como el triángulo rectángulo de lados 5 4 y 3 ángulos 90 53 y 37. Si uno ingresa {3 5 0}  {37 0 0} obtendrán un mensaje de no-existencia del triángulo los ángulos 53 y 37 son incorrectos mas exactos son 36.868976458 y 53.1301023542.

Esta no es la versión definitiva pero muy pronto la versión 2.2 o  3.0 (esta muestra los resultados con gráficos).

Aquellos que deseen la versión  corta (1.5Kb) o la fuente del programa sobre todo aquellos que deseen portar el programa a la HP48 escribir un e-mail.

Envíame información sobre la Virtual Stack y Runstream  Control  (estoy aprendiendo a programar en SystemRpl).

Si estas interesado en desarrollar simuladores de circuitos electrónicos (Elementos lineales y no lineales)  contáctate conmigo, deseo discutir sobre los algoritmos.
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