MET.NUM_1

MÉTODOS NUMERICOS_1 (Versión 1.6)
    Este es un programa que contiene 5 Métodos iterativos de solución de ecuaciones, estos son: 

1.-Método de Newton Raphson, 


(muy conocido en todas partes y muy rápido para converger)
2.-Método del Segundo Orden de Newton. 

(Más rápido aún que el anterior)
3.-Método del Punto Fijo. 



(Si le das la Ecc. Equivalente correcta es más rápido que los dos anteriores...)
4.- Método del Tanteo.(o aproximaciones sucesivas)
(Para Eccs. grandes,  complejas y “media raras” es súper efectivo aunque algo lento)
5.-Método de Steffensen 



(Es igual o mejor, a veces, que el método 3)
Estos programas nos ayudarán a resolver exámenes de cursos como Métodos  Numéricos, cursos en donde se tocan temas como Métodos Iterativos de solución de ecuaciones (con una variable), Este programa está escrito 100% en User, y es posible que pueda correr en la HP48, claro, previa conversión de la cabecera. Es necesario que la persona que lo use deba saber lo básico de lo que hacen estos programas, para ello el que lo use deberá haber leído algún libro de métodos iterativos de solución de ecuaciones lineales
    Antes que nada, es preciso y además recomendable tener un conocimiento acerca de los Métodos Numéricos, es decir, métodos que mediante iteraciones se resuelven ecuaciones. Ahora es necesario aclarar otro punto fundamental: "La Convergencia". Existirán ecuaciones que con ciertos métodos no convergerá, es decir darán resultados extraños o simplemente el programa nunca terminará de iterar (simplemente pulse cancel para interrumpirlo, y elige qué quieres hacer, pueden ocurrir estos errores pues en su fórmula de iteración podría haber operaciones absurdas. He aquí un ejemplo simple:

 Sea la Ecuación:  f(x) = x - 10 = 0; aunque esta ecuación es demasiada simple, los Métodos de Newton (1 y 2) no podrán resolverlo, pues en su fórmula de iteración contienen derivadas hasta de segundo orden. Así tenemos: 

    f (x) = x - 10         f ' (x) = 0       f '' (x) = 0  y la fórmula de iteración es: (del método de Newton Raphson)

x' = x - f (x) / f '(x), remplazando los valores sería x' = x - f (x) / 0, la cual da un resultado alfa= infinito en el segundo miembro. 

   Una vez aclarado los posibles problemas que puedan ocurrir, paso a detallar el programa:

   El programa es una librería que se instalará sola, ¿como?, pues luego de que lo tengas en HOME, entra al subdirectorio “MNum1” verás que existen dos archivos, INST1 y la librería en sí (o sea el programa MetNum1). Ejecutando INST1 te permitirá instalar el programa en el puerto que prefieras, una vez elegida el puerto, el subdirectorio ‘MNum1’ se autoeliminará y la calculadora se apagará (sólo presiona ON + F3),  Y LISTO..!!, el programa ya está instalado. 

Con SHIFT DERECHO + ‘3’ (LIB), encuentras MNum1, presiona la tecla de función correspondiente (F1, F2, F3, F4, F5, ó F6), ahora  podrás ver cinco comandos: 

Te recomiendo que uses primero ‘Help’, y luego elige ‘Contenido’, te dirán lo que hacen cada comando.

Aquí se muestra un ejemplo de lo que puedes hacer con tu HP49G antes de dar valores iniciales.
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En los Métodos 1,2 y4 se pedirá un valor inicial, este valor puede ser cualquier número que se encuentre a la izquierda del punto donde f(x)=0. En el método 3 y 5 (Punto Fijo y Steffensen) se pide la Ecc. Equivalente X = G(X), o sea:

Suponiendo que tengamos la función: f(x) = x2-
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=0, para la ecuación equivalente tendríamos dos opciones: (Simplemente despejar cualquiera de los dos ‘x’)

G(x)1 = x =
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G(x)2 = x = Arc_cos(4*x2), Cualquiera de las dos alternativas son válidas para ‘G(x)’, y cual de ellas poner?, tú debes saber…

 abre las comillas simples e ingresa la ecuación equivalente (sólo G(X)), o mejor si lo haces con el EQW (escritor de ecuaciones), ENTER y luego ingresa el valor inicial (como se explicó anteriormente), un ENTER extra y el programa estará iterando hasta alcanzar el error deseado. OJO: en el Método del Punto Fijo, mientras se está iterando aparecerán los valores de ‘X’ y ‘f(x)’. En la teoría, el f(x) debe tener una tendencia a cero, observa como varía f(x), si no tiende a cero, entonces existen dos posibilidades: 1.- El Método no converge a una raíz; o 2.- La ecc. Equivalente es otra, cámbiala...simplemente interrumpe la iteración presionando CANCEL y le pedirá qué desea hacer. 

.  RECOMENDACIONES:. Una recomendación muy valiosa sería que antes de correr el programa, grafica la ecuación o función f(x), aquí verás aproximadamente el valor de 'x', y así podrás poner valores a 'valor inicial' lo más cercano posible,  así como el incremento en el método 4. Como vemos en la figura de arriba, el gráfico de la ecuación del ejemplo es así:
              Como vemos f(x)=0 aproximadamente entre los puntos 3. y 4, es por eso que el valor inicial que pondríamos sería 3. para todos los métodos. Luego de introducir lo necesario el programa comenzará a iterar, luego de terminar dará el valor de X y el error de cierre, además aparecerá un nuevo archivo en HOME llamado Itera en donde se muestran todas las iteraciones hechas, el comando VerIT sirve para ver estas iteraciones hechas en forma gráfica o tipo matrix, claro que antes deberás haber corrido el programa con Exe.1. 
OJO:, cada columna tiene un significado diferenta para cada Método, aquí les presento lo que significa (que es lo que creo más importante y lo que se pide en los exámenes):

* Para el Método de Newton Raphson: (4 valores en orden): (para todos : ‘#It’ = Nº de iteración.)
     x (valor de x),       f(x),     f '(x) (derivada de la función) ,   
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 (nuevo valor de x para la siguiente iteración)
* Para el Método del Segundo Orden de Newton:: (5 valores en orden):

    x,       f(x),       f '(x),         f ''(x),       
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(nuevo valor..)
* Para el Método de Punto Fijo: (tres valores en orden)

    x,        g(x),         f(x)

* Para el Método de Tanteo (5 valores en orden):

X,      f(X),      DELTA(X)(incremento),          f(X+Incremento),   X' = X+Incremento (siguiente valor de X para la siguiente iteración.
NOTA: Cuando excede, el siguiente valor es dividido  entre 5, (ya sabes de lo que hablo, o no?)
*Para el método de Müller: (6 valores en orden):

Ao
 A1
 A2 
D1
 D2
 X3

** Acabo de aclarar esta parte porque en los exámenes obviamente que no sólo nos pedirán el resultado final, sino nos pedirán una tabla mostrando todos los valores de cada iteración.


El comando Grafi sólo grafica la ecuación dada (autoescalando) , Limp limpia los archivos creados y limpia la pantalla.. te recomiendo que si vas a usar varias veces MetNum1, no ejecutes ‘Limp’, porque al estar borrando y creando directorios, perderás tiempo, (que es lo que hace falta en los exámenes).
    Bueno, eso es todo, En el prog. Met.Num_2  existen otros métodos como: Secante, Bisección, Interpolación Lineal, Falsa Posición y Müller (para n=2) estos métodos necesitan   dos valores en la entrada inicial (excepto el de Müller que necesita tres) y son muy efectivos. Cualquier sugerencia o duda, házmelo llegar a richardjm@latinmail.com que gustoso te responderé. Este programa lo puedes encontrar en hpcalc.org también. 

El programa pesa 10Kb, (te recomiendo que uses el Hyperterminal, casi 300% más rápido…!!)
el número de la librería es 1101, 

y está escrito 100% en USER (es que soy principiante).
  Hasta la próxima...!!! 

*Este manual fue escrito en base a la primera versión del manual que saliera antes, si por ahí se me pasó algo, les pido mil disculpas.
UNSCH-CIVIL

 Un saludo para mi amigo HerbardYCB. (bas...ra)
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