Lo que hay que saber de la HP-49G:

Una guía para los desesperados

 

¡Felicidades por la compra de tu mejor amiga!  Bueno, tal vez no lo sea todavía, pero puede llegar a serlo si le das una oportunidad.  Como la mayoría de las relaciones (especialmente entre sexos diferentes), esta puede empezar siendo un poco brusca. ;-)

 

La HP-49 tiene una curva de aprendizaje más intensa que otras calculadoras.  La falta de buena documentación es un gran problema.  Cuando has pasado la pendiente fuerte del principio, todo empieza a encajar y te das cuenta de lo maravillosa que es esta calculadora.  Una de las mejores cosas que tiene es que puedes hacer de todo.  Tengo la mía desde hace más de 2 años y todavía no he usado la mayoría de las funciones que trae, así que cada día es una aventura, un viaje a lo desconocido.

 

Este documento se ha escrito para ayudar a los nuevos usuarios, para enseñar esas cosas que nos han hecho decir a los experimentados: “Cómo me gustaría haberlo sabido antes.  ¡No puedo vivir sin ello!”.  No se tiene la intención de que sea un manual, sino una guía de soluciones a los problemas típicos que desbordan a los nuevos.  Además, incluye trucos para hacer el uso de la calculadora más fácil y divertido.

 

[NT: El documento original se llama “20 essential things to know about the HP-49G”, algo así como “20 cosas esenciales que saber sobre la HP-49G”.  El caso es que seguirá con ese título aunque cambien los puntos que se tratan.  Al autor le gusta ese título.  En cuanto a la versión en español, estoy abierto a sugerencias.]

 

Bueno, empecemos …

 

1) RPN

 

Con la 49 se puede usar el modo algebraico o el RPN.  La gente se puede estar preguntando qué es el RPN, por qué no ha desaparecido y por qué molestarse en aprenderlo.  Esta sección responde esas preguntas.

 

Básicamente el RPN es el modo algebraico al revés.  Algo parecido a la forma de hablar de Yoda en la guerra de las galaxias.  En el modo algebraico escribiría 1 + 1 ENTER para sumar los números y obtener 3 (eh, son nuevas matemáticas ;-).  En RPN sería 1 1 + sin ENTER.  En RPN los comandos se evalúan cuando se meten, no tras pulsar ENTER.  El RPN usa una pila para almacenar objetos y datos.

 

El RPN está todavía en uso porque es mucho más eficiente en la entrada de datos que el modo algebraico.  Además, tiene la misma forma de funcionar que los circuitos electrónicos (primero se cogen los argumentos y después se hace algo con ellos).  La mayoría de los que usan RPN no vuelven al algebraico, porque es más lento y con más trabas.  Además, el RPN ahorra pulsaciones de teclas.

 

En RPN no se usan parént((()()(()esis, así que no tendremos problemas por ponerlos mal.  Además, puedes ver en la pila cómo se va construyendo una ecuación.  En RPN puedes meter una lista larga de objetos de una sola vez sin pulsar enter después de cada uno.  Por ejemplo 2 SPACE 3 SPACE 4 SPACE 6 ENTER en una línea, y los 4 números irán a la pila.

 

Usar RPN o algebraico es una preferencia personal.  A la mayoría de los que invierten media hora en aprender RPN les deja de gustar el algebraico.  Además, la 49 está realmente hecha para usar RPN.  Es por eso que la coma es una segunda función. En RPN no se usan comas.

 

Si te sientas y te pones a usarlo una hora o así, todo comienza a tener sentido en la calculadora.  Y ya que la compraste con la posibilidad de usar RPN, deberías pasar un rato estudiándolo, incluso si al final te decides por el modo algebraico.  Hará las cosas más fáciles a largo plazo.

 

2) ROMs

 

Una pregunta normal sobre la 49 es qué versión ROM usar.  Las dos versiones principales en el momento de escribir este documento son la 1.18, que es comercial (soportada), y la 1.19-6, que está en fase beta.  Lo de beta suele llevar a la gente a pensar que es inestable y peligrosa, cuando sólo significa que está en pruebas.  HP no ha soportado muchas de las versiones ROM, pero son estables y tienen grandes ventajas frente a otras versiones “seguras”.  Esto puede ser porque si las soportaran tendrían que escribir nuevos manuales que incluyeran los comandos y las mejoras que van apareciendo.

 

La versión 1.19-5 se ha estado usando ya alrededor de un año, y ha demostrado ser más estable que las anteriores y tener muchas mejoras.  Desde que tenemos la 1.19-6, parece que ésta es aún mejor.  La respuesta a la pregunta es usar SIEMPRE la última versión.

 

Además de hacerlo desde las páginas de HP, también puedes conseguir la ROM de http://www.epita.fr/~avenar_j/hp/49.html.  Incluye instrucciones para la actualización y una lista de los cambios introducidos con las versiones.  Si estás actualizando desde una versión anterior a la 1.19-5, asegúrate de seguir los pasos de las instrucciones, porque han cambiado.

 

3) ¡SOCORRO! ¡Mi calculadora está estropeada y dice “invalid card data”!

 

Puede ocurrir.  Siempre que haya un problema con la memoria, intenta ejecutar PINIT.  Normalmente lo arregla.  Si aparecen cosas extrañas en el FILER, las borras, y siguen ahí cuando vuelves a mirar, usa PINIT.  Si no funciona, vuelve a probar.  A veces funciona a la tercera (o la cuarta, o la quinta ;-).  ¡Recuerda este comando!

 

4) ¡SOCORRO! ¡En la calculadora salen un montón de cosas raras cada vez que pongo algo!

 

Algunos usuarios tropiezan con algo que les manda la mente a otro mundo.  De repente, la calculadora empieza a añadir cosas a todo lo que se escribe.  Pones una X, y en la pila sale ID X.  Los programas aparecen de pronto con un montón de ‘x’, :: y ; dentro.

 

No tengas miedo.  La calculadora no está loca, está haciendo lo que por accidente le has mandado.  Hay una cosa en la 49 llamada pila sysRPL.  Con ella los objetos se muestran de la forma en la que están codificados en memoria.  Esto muy útil para los programadores avanzados, porque permite ver ciertos detalles con gran facilidad.

 

Para arreglar este problema, basta con poner a cero el indicador –85, con lo que se vuelve a lo que adecuadamente se llama pila normal (normal stack display).  Supongo que los usuarios avanzados no volveremos a ser normales nuca más... ;-)

 

5) ¿Por qué hay un punto al final de cada número?

 

Hay dos tipos de números en la 49: los reales y los enteros.  Los reales representan números aproximados, mientras que los enteros son exactos.  Piensa en los enteros como si fueran valores simbólicos, igual que una X o una Y.  Si pones dos enteros en la pila, digamos 1 y 3, y los divides, el resultado será 1/3.  Si lo haces con reales, obtienes .3333333333...

 

Los enteros se crean en modo exacto.  La forma de distinguirlos de los reales es precisamente el punto del final: los reales lo llevan y los no.  Si hay una línea ondulada como esta ~ (una tilde) en la parte superior de la pantalla, estás en modo aproximado.  Si es el símbolo de igualdad (=), estás en modo exacto.  Los enteros se usan para hacer cálculos exactos con el CAS (y para esa operación que hacemos todos los días cuando compramos el pan, de calcular el factorial de 1000 con sus 2568 cifras).  Los reales se usan en la operación normal de la calculadora.  Muchas de las quejas sobre la lentitud de la 49 comparada con la 48 vienen precisamente de ahí: en la 48 sólo existen los reales y en la 49 estaban usando enteros.  Los enteros son más lentos que los reales, por su precisión infinita.  Es un crimen usar enteros para contar los pasos en un bucle, por ejemplo.  Siempre que no necesitemos representar cantidades exactas deberías usar los reales.  Por supuesto, hay comandos para pasar de un tipo de número a otro con toda la aproximación posible.  Para una forma rápida de cambiar entre los modos aproximado y exacto, lee la sección de atajos.

 

6) Atajos de teclado

 

Existen varios atajos incorporados en el teclado para poder hacer los cambios más normales sin tener que pasar por el menú MODES.  Los que se muestran aquí son para la ROM 1.19-5 o superior.

 

·          [RS]&[ENTER]
Cambia entre modo exacto y aproximado.

·          [DA]
Abre el editor adecuado para el objeto que esté en el primer nivel de la pila o de la historia.

·          [RA]
Cambia los objetos de los dos primeros niveles, como si hiciéramos SWAP (sólo en RPN).

·          [UA]
Accede a la pila o la historia.  Parecido al botón HIST.

·          [LA]
Abre el entorno de dibujo para ver el último gráfico o dibujo.

·          [RS][DA]
Muestra los nombres completos (hasta donde dé la pantalla) de los elementos de los menús, incluso su contenido.

·          [RS][RA]
Modo servidor Xmodem.

·          [RS]&[RA]
Modo servidor Kermit.

·          [LS]&[TOOL]
Cambia entre modo real y complejo.

·          [RS] Teclas de función
Pone el objeto correspondiente en la pila.

·          [LS] Teclas de función
Guarda el primer elemento de la pila en el correspondiente objeto (sólo en RPN).

·          [LS]&[PREV]
Vuelve al último menú en el que estuviste (si pasaste de PRG a MTH, volvería a PRG).

·          [LS]&[UPDIR]
Sube hasta el directorio HOME, estés donde estés.

 

[NT: He preferido poner las combinaciones de teclas como normalmente las encontraréis por ahí, aunque no estaban así ni en el original.  El significado:

[RA]
Right Arrow
Flecha derecha

[UA]
Up Arrow
Flecha arriba

[DA]
Down Arrow
Flecha abajo

[LA]
Left Arrow
Flecha izquierda

[RS]
Right Shift
Opción derecha

[LS]
Left Shift
Opción izquierda

Las teclas de función son F1..F6, cada una se corresponde con una etiqueta de menú.

Cuando entre dos pulsaciones aparece ‘&’ significa que hay que pulsar la segunda tecla sin soltar la primera.  Los ingleses lo llaman “shift and hold”.]

 

Por supuesto, la lista no es completa.  Otra cosa interesante es que MODE +/- ENTER pulsadas rápidamente cambian entre modo algebraico y RPN.  Realmente no es un atajo, pero funciona de maravilla.  Cuando en una caja de selección o de opción de un formulario (como el de MODE) usamos +/-, el elemento de la caja cambia sin tener que pulsar la tecla CHK, ni, en este caso, COSE y después elegir con las flechas.

 

¡APRENDE ESTOS ATAJOS! Te harán la vida más fácil.  ¿He dicho ya que deberías aprenderte los atajos?

 

7) ¿Qué es la variable STARTUP que me ha aparecido en HOME?

 

Es un pequeño programa que se ejecuta cada vez que la calculadora hace un reinicio en caliente.  Configura librerías y opciones.  Puedes añadir lo que quieras.

 

También puedes hacer un programa que se ejecute cada vez que comienza el editor.  Así puedes usar otro editor que te guste más, o configurarlo a tu gusto.  Si guardo en STARTED el programa << 0. (HEADER >>, la cabecera desaparecerá en el editor, y tendré más espacio para escribir.  Con << 2. (HEADER >> guardado en EXITED, la cabecera vuelve a tener 2 líneas al salir del editor.

 

8) ¿Por qué tiene la calculadora una respuesta lenta al teclado y a veces no se salta una pulsación cuando doy varias veces rápidamente a la misma tecla?

 

La 49 guarda un valor que representa cuánto tiempo ha de pasar entre dos pulsaciones para considerarlas distintas.  Así se evitan errores por pulsaciones dobles accidentales.  El valor normal es demasiado alto para la mayoría.  Para cambiarlo, usa el comando (KEYTIME con un número.  La relación con el tiempo es de aproximadamente 1 segundo cada 4000 unidades.  300 suele estar bien, así que pondría 300 (KEYTIME y después ENTER.

 

Si está demasiado bajo, tendrás pulsaciones dobles sin querer; si muy alto, tardará mucho en evaluar las pulsaciones.  No dudes en cambiarlo las veces que sean necesarias hasta que encuentres el punto en el que más cómodo estés.  Yo lo tengo a 150.  Así todo va más rápido.  Al moverte por menús no notas pausas, y los cálculos simples también parecen más rápidos.

 

9) ¿Qué tipos de menú hay y cuál debería usar?

 

Los dos tipos de menú son los de selección (los que aparecen en ventanitas) y los de teclado (etiquetas en la parte inferior de la pantalla, como en la HP-48).  Se cambia de un tipo a otro con el indicador -117.  Puedes acceder a los indicadores de sistema desde el menú FLAGS tras pulsar MODE.  Los de usuario son números positivos y sirven para controlar el comportamiento de algunos programas.  El archivo http://www.hpcalc.org/details.php?id=4884 describe con detalle todos los indicadores de sistema.

 

Cada tipo de menú tiene sus ventajas y sus inconvenientes.  Los de selección son más fáciles para los usuarios nuevos.  Parece más natural desplazarse por una lista de opciones que buscar el comando en una pequeña caja en la parte inferior de la pantalla.  Además, entran más letras que las cinco de los menús de teclado.

 

Los de teclado son mucho más rápidos cuando los conoces.  Además, los de opción tardan más en cargarse.  Si vas a repetir un comando o varios relacionados, con los menús de teclado los tienes ya en pantalla, a falta de una pulsación para su uso.  Por si esto fuera poco, hay algunas cosas, como la conversión de unidades, que funcionan mucho mejor con menús de teclado y en RPN

 

Prueba ambas opciones.  La mayoría acaba quedándose con los de teclado, pues prefieren un acceso rápido a los comandos.  Además, son los que salen en la guía de bolsillo.

 

10) Administración de librerías

 

Las librerías son programas que se instalan en memoria de puerto y se mezclan con el sistema al reiniciar (ON-F3).  Una vez instaladas, se accede a ellas mediante [RS] 2.  Los comandos de las librerías se comportan tras su instalación como si fueran parte de la calculadora: aparecen en el catálogo y se pueden ejecutar escribiendo su nombre.

 

Una forma de instalarlas, es mover la librería al puerto 0, 1 ó 2 usando el FILER.  Otra forma es ponerla en la pila, escribir el número de puerto (0, 1, 2), y pulsar STO.  Así se hace en RPN.  En modo algebraico, como siempre, hay que poner más cosas.  Hay que mandar la librería a la pila y después pulsar STO :2: nombre_de_librería.

 

A veces el menú de librerías tarda mucho en cargarse, o no las muestra en el orden que te gustaría.  Una pequeña aplicación llamada Libman te ayudará a arreglarlo.  Dicha aplicación guarda una copia del menú y te permite ordenarlo como quieras.  Además, el acceso a las librerías es más rápido.

 

11) Gráficas

 

Las gráficas en la 49G son normalmente mucho más lentas de lo que a la gente le gustaría.  Esto es porque por defecto dibuja todos los puntos.  Para cambiar este comportamiento ve a WIN (nota: en RPN hay que mantener pulsada [LS] cuando se accede a las utilidades de gráficas) y cambia STEP a un valor de 3.  Después activa la opción pixels que aparece al lado.  De esta forma sólo se dibuja un punto cada 3 y luego se conectan.  Puedes probar con valores mayores, pero cuando las curvas tengan cambios rápidos, cualquier parecido con la realidad será pura coincidencia.  También hay que decir que existen programas que trazan más rápido, y tal vez te gusten más que lo que viene en la calculadora.

 

Para dibujar funciones definidas por tramos, lo más fácil y claro para el novato es definir varias funciones diferentes.  Por ejemplo, si quiero dibujar:

 

X^2 si X>0 y

(1/2)X si X<0, 

 

puedo definir X^2 entre (X>0) como Y1, y ((1/2)X) entre (X<0) como Y2.  Si X es menor de cero estaría dividiendo entre 0 en Y1, así que no habría línea.  Cuando no hay “agujeros” en la definición de la función (en el ejemplo tenemos un agujero en X=0) podemos multiplicar cada tramo por su intervalo de definición (igual que antes dividíamos) y sumar todos los tramos.  Si en el ejemplo anterior el primer tramo estuviera definido en X>=0, podríamos dibujarlo con ‘(X^2)*(X>=0)+(1/2)*X*(X<0)’.  Además, es un placer construir una función de este tipo en RPN.  También podemos usar la sentencia IFTE, pero es un poco más complicado.  A continuación un ejemplo con tres ramas.

 

Con este método, defines un objeto algebraico con IFTEs anidados.  IFTE(A, B, C) significa: si A es cierto, usa B; y si no, usa C.  [NT: Claro, queda mucho mejor en inglés: IFTE=IF, Then, Else]

 

'IFTE(X<0, EXP(X), IFTE(X<1,SIN(X),COS(X)))' 

 

dibujaría:

'EXP(X)' si X < 0, 

'SIN(X)' si 0 <= X < 1, 

'COS(X)' si 1 <= X. 

 

Este método es rápido y sencillo una vez que se entiende, pero los otros también funcionan.

 

Para dibujar funciones escalón, se usa FLOOR, CEIL o IP.  FLOOR (suelo en inglés) devuelve el entero más grande que sea menor o igual que el número que se le da; es decir, el más cercano por abajo.  CEIL (de ceiling, techo) devuelve el más cercano por arriba.  IP elimina la parte decimal.  También está FP, que elimina la parte entera, y con la cual se pueden hacer “dientes de sierra”.  Al dibujar los escalones saldrán conectados, a no ser que cambies el valor STEP a 1, actives pixels y pongas el indicador –32 a “plot points only”, que dibuja sólo puntos y no los conecta con líneas (también puedes cambiar este indicador con la opción “connect” del formulario 2D/3D).

 

12) Tutorial de FILER, MTRW y EQW

 

El administrador de archivos, el editor de matrices y el editor de ecuaciones son tres de las cosas más útiles de la calculadora.  Es muy probable que acabes usando estos programas mucho más que cualquier otro.  Aquí hay una pizca de lo que son para que puedas aprender sus trucos.

FILER:  (nota: describiré las cosas como son en la ROM 1.19-6.  Si no la has actualizado, hazlo cuanto antes)

El administrador de archivos es una de las mejores herramientas de la 49.  Hace que administrar la memoria sea muchísimo más fácil.  Hay un montón de atajos para conseguirlo.  Por ejemplo, si pulsas N, ordena la vista por nombre.  Incluso puedes mandar programas a otras calculadoras usando Xmodem o Kermit.  Simplemente conecta las calculadoras con un cable, selecciona los archivos con la tecla ENTER, y presiona la tecla correspondiente a SEND o XSEND en el menú.

 

Puedes reordenar las variables.  Selecciónalas en el orden deseado (u ordénalas por nombre, tamaño... y después selecciónales con ENTER), y pulsa ALPHA O, o usa el comando ORDER del menú.

 

Puedes mover o copiar varios objetos a la vez.  Selecciónalos con ENTER, y después haz la operación que te interese.

 

Para deshacerte de la confirmación al borrar variables, cambia el indicador –76.  De esta forma no te volverá a preguntar si estás seguro (“Are you sure?”) cada vez que quieras borrar algo.

 

EQW:  El editor de ecuaciones se convertirá en tu mejor amigo.  Con él, meter largas expresiones simbólicas es coser y cantar.  En el EQW no puedes usar listas ni matrices, así que algunos comandos dirán, al acabar de ejecutarse, “error: result not editable in EQW” (error: el resultado no puede editarse en el EQW).  Eso quiere decir que el resultado está en la pila.  Para verlo, puedes salir del EQW o pulsar HIST y luego VIEW.

 

No todos los comandos pueden ejecutarse en el EQW.  Algunos necesitan que estés en la pila.  Aprende a usar el editor de ecuaciones bien.  Hay un montón de trucos maravillosos con las teclas de dirección y de opción que permiten el movimiento, la selección y la reordenación de las expresiones de forma muy sencilla.

 

MTRW:  El editor de matrices se ha hecho para poder editar rápidamente vectores y matrices.  Aunque no tiene todas las opciones de una hoja de cálculo, es bastante potente.  Cuando ejecutas el editor de matrices, tienes en el menú EDIT, VEC, (WID, WID(, GO( y GO(.

 

VEC puede tener o no una pequeña marca al lado.  Si la tiene, la matriz será en realidad un vector, y en la pila saldrá [ con estas pintas ] en lugar de [ [ con estas otras ] ].  En el modo de representación de libro, los vectores tienen unos corchetes finos, mientras que las matrices los llevan más gruesos.  Algunos comando requieren vectores en lugar de matrices, así que asegúrate de elegir la opción correcta si quieres que funcionen.

 

Rellenar con números las casillas en el MTRW es muy rápido en modo RPN.  Esto es así porque puedes meter unos cuantos de una vez separados por espacios.  Si quisiera una matriz 3*3, pondría 1 2 3 ENTER.  Ahora estaría en la casilla 1, 4.  Si me muevo a la 2, 1 y escribo 4 5 6 7 8 9 ENTER, se pondrían los tres primeros números, cambiaría de línea y se colocarían los otros tres, todo automáticamente.

 

Para meter elementos simbólicos y expresiones, puedes ejecutar el EQW desde el propio MTRW.  Simplemente coloca el cursor en la casilla en la que tengas que poner la expresión y pulsa EQW.  Cuando acabes, el objeto simbólico estará en la matriz.  También es fácil editar una expresión ya existente en la matriz: coloca el cursor en la casilla correspondiente, pulsa [LS] EDIT, y el EQW cargará el objeto.  También puedes copiar cosas en la matriz pulsando HIST.  Con esta tecla vas a la pila, donde puedes elegir objetos para pasarlos a la matriz.

 

13) Lugares con documentación útil sobre el uso de la calculadora

 

Los manuales que vienen con la 49 no son todo lo buenos que desearíamos.  Aunque dan una idea del uso básico, dejan mucho que desear sobre cuestiones más avanzadas.  Hay varios documentos por ahí, pero es difícil encontrarlos si no sabes dónde buscar.

 

·          http://www.hp.com/calculators/techsupport/graphing/49g_userguide/
 

Manuales avanzados de la 49:  Todos los manuales están aquí.  La guía del usuario avanzado no se incluía con la calculadora en las primeras unidades, así la puedes bajar de aquí.  Además, hay una referencia de comandos así como una lista de todos los comandos del CAS.  Una excelente guía de referencia para entender qué significan todos esos comandos enrevesados.
·  

·          http://www.hpcalc.org/details.php?id=3937
 

Manual de usuario de la 48G:  La 49G está basada en la 48G, y la mayoría de la información existente sigue valiendo.  Tiene una sección sobre programación mucho más detallada, y cubre a la perfección temas válidos para la 49.  Es grande, 16 Mb, así que prepárate para una larga espera si no tienes banda ancha.
 

·          http://www-fourier.ujf-grenoble.fr/~degraeve/
 

Manual sobre el CAS:  Aquí encontrarás un manual de 129 páginas que detalla el uso del CAS en la 49G.  Además, al final habla de programación en el modo algebraico, y debe ser el único documento que lo hace.  Hay versiones en inglés y en francés.  También hay una versión en francés del manual del CAS de la 40G.  Si lo quieres en inglés está en:
http://www.hp.com/calculators/france/prod/casenglish.zip
Leer el manual de CAS de la 40G puede ser de ayuda porque su CAS está basado en el de la 49, y algunas explicaciones son mejores en el manual de la 40.

 

·          http://www.gubookstore.com/shopgu/author.php3?accountID=GRTU00214
 

Matemáticas de ciencia e ingeniería con la HP-49G, volúmenes 1 y 2 (título original: Science and Engineering Mathematics with the HP-49G):  Un profesor universitario, el Dr. Gilberto E. Urroz, ha escrito dos manuales increíbles para la Hp-49G.  Hace tiempo habló de una versión en español, para la que gustosamente ayudé en la traducción de un pequeño capítulo [NT: Obviamente el traductor de esto, no Tim], pero no se volvió a saber nada del asunto.  Cuestan entre 20 y 25$ cada uno, y valen la pena.  Ambos tienen centenares de páginas y son muy detallados.  Incluyen problemas reales resueltos además de operaciones básicas y secuencias de teclas, para no perderse.  Incluso diría que el segundo volumen es necesario si vas a estudiar matemáticas superiores, ya que trata temas como el cálculo con una o varias variables, ecuaciones diferenciales ordinarias, ecuaciones en derivadas parciales, y estadística; todo desde el punto de vista de la ingeniería.
 

14) Lugares con documentación útil sobre programación

 

·          http://www.hpcalc.org/hp48/docs/programming/usrtutpd.zip 

 

Programming in UserRPL (Programación en UserRPL):  Este libro de Eduardo M. Kalinowski es para la 48G, pero como el UserRPL es compatible en ambas calculadoras, sigue siendo el mejor libro de la red para aprender a programar en UserRPL.  UserRPL es el lenguaje de programación más sencillo que puedes escribir en la calculadora (tampoco necesitas un ordenador para escribir SysRPL o ensamblador), y está ligeramente explicado en los manuales de la calculadora.  Indispensable.

·  

·          http://www.hpcalc.org/hp48/docs/programming/stut_pdf.zip 

 

Programming in SysRPL (Programación en SysRPL):  Otro buen libro de Eduardo, éste de 249 páginas, con casi todo lo que cualquiera desea conocer sobre programación en SysRPL.  El SysRPL es mucho más potente que el UserRPL, es muy rápido y muy interesante.  Aunque el libro es específico de la 48G, casi toda la información se puede usar en la 49G.
 

·          http://www.hpcalc.org/hp48/docs/programming/asm-pdf.zip 

 

Introduction to Saturn Assembly Language (Introducción al Lenguaje Ensamblador del Saturn):  F.H. Gilbert y Eric Rechlin son los autores de éste.  141 páginas de instrucciones para programar en ensamblador para las calculadoras HP.  Aunque no está acabado (para en la sección sobre gráficos), es uno de los mejores recursos para aprender ensamblador.

·  

·          http://www.courbis.com/voyage48g.html 

 

Voyage to the center of the HP48 (Viaje al centro de la HP48):  Está en francés, pero cubre casi todo sobre programación en ASM y SysRPL.

 

·          http://www.hpcalc.org/hp49/docs/programming/hp49sysrpl_pdf.zip 

 

Using the HP49G for SysRPL programming (Uso de la HP49G para programar en SysRPL):  Otra maravilla de Eduardo, en este caso para la HP-49G.  No enseña programación, sino las herramientas necesarias para programar en la calculadora.  No puedes pasar sin él si vas a programar SysRPL en la calculadora.
 

15) Webs donde encontrar ayuda

·  

·          http://www.hpcalc.org/hp49/docs/faq/
 

Preguntas frecuentes sobre la 49:  Hay cierto tipo de preguntas que todo el mundo se hace.  Aquí están las respuestas.  Es lo primero que hay que mirar cuando se tiene una duda.  En http://www.eis.uva.es/~hp48/utils/doc/shp49faq.zip está en español.
 

·          www.hpcalc.org 

 

Hpcalc.org:  EL más importante sobre las calculadoras HP.  Si no está aquí, no existe.  No te olvides de mandar un mensaje a Eric agradeciéndole todo su trabajo.

 

·          www.area48.com 
 

Area48:  Otro gran sitio sobre las HP con cantidad de información para los principiantes.  Un buen lugar donde encontrar ayuda y respuestas.  Mándales también una nota de agradecimiento.
 

·          Comp.sys.hp48 (grupo de noticias)

 

Comp.sys.hp48 es un grupo de noticias.  La gente llega allí y escribe sus preguntas, responde a las que hay propuestas, manda trucos de programación, discute sobre nuevos desarrollos, y se lo pasa de maravilla.  Cuando preguntes algo, asegúrate de ser concreto, y di qué has probado antes de pedir ayuda.  Una pregunta bien hecha que detalla los pasos seguidos tiene más probabilidades de encontrar una respuesta adecuada.

 

Aquí tienes una pequeña historia.  Llega José García (ese eres tú) y escribe: “¿Por qué no funciona mi programa?”.  Espera un par de horas y entonces se conecta Nick, que responde con más preguntas: “¿Qué programa? ¿Qué es lo que hace mal? ¿Qué has probado para arreglarlo?”.  Otro pide “Más detalles, por favor”.  VPN hace un comentario gracioso y pide detalles.  Así que José tiene que volver a escribir contando esos detalles y esperar otra vez unas horas hasta que al final alguien encuentra la respuesta.  Moraleja: cuando escribas, especifica al máximo el problema.  ¡Hace que ayudarte sea mucho más fácil! También es una buena idea hacer una búsqueda en google.groups por si alguien hubiera preguntado ya lo mismo.

 

Hay varias formas de acceder a comp.sys.hp48.

www.newsranger.com:  Uno de los muchos sitios de Internet que dan acceso gratuito a los grupos.  Es el que más uso.

 

http://groups.google.com/groups?q=comp.sys.hp48&meta=site%3Dgroups:  Un enlace directo a la sección de grupos de google.  Tienen mensajes antiguos para hacer búsquedas, así que antes de mandar nada, puedes mirar si alguien lo ha hecho ya.  De esta forma tendrías la respuesta inmediatamente.

 

En la parte superior, activa la opción “Buscar sólo en comp.sys.hp48” y escribe algunas palabras clave para la búsqueda.  Poner 49 normalmente te dará respuestas específicas de esa calculadora.  Si por ejemplo buscas “invalid card data 49”, te dará un montón de respuestas, y en casi todas dirá “Type the PINIT command” =)

 

También puedes acceder con casi cualquier programa de correo electrónico.  Los detalles de cómo hacerlo deberían estar en la ayuda del programa.

 

Aunque en comp.sys.hp48 se suele hablar en inglés, también aparecen otros idiomas, y hay mucha gente que sabe español.  De todas formas, está el grupo es.comp.sistemas.hp48, donde el español domina.

 

16) Solvers (¿Cómo narices traduzco yo esto? ¿Programas para resolver ecuaciones numéricamente?)
 

La 49G viene con varios programas de resolución numérica.  Están en el menú NUM.SLV.  Hay uno para ecuaciones, otro para ecuaciones diferenciales, el tercero resuelve polinomios: de los coeficientes saca las raíces y de las raíces los coeficientes, el siguiente es para sistemas de ecuaciones lineales, y el último para temas financieros.  Haz pruebas, son muy útiles.

 

17) Transferencia de programas

 

Pueden aparecer dos problemas.

 

1. 1.        Copias algo y aparece como una cadena que empieza por “HPHP49-C...”

 

Por alguna razón, la transmisión no se realizó correctamente.  Puede que se hiciera en ASCII cuando debía haberse hecho en binario, o al revés.  Para resolverlo, escribe lo siguiente con la cadena en la pila: 256 ATTACH MEM DROP (A 26 + A(
 

La librería OT49 tiene esa secuencia como un comando: ObFx.  Te recomiendo que lo uses si alguna vez te pasa esto.

 

2. 2.        ¡Es muy LENTO!

 

El HP Connectivity Kit usa el protocolo Kermit para la comunicación.  Es muy fácil de usar, pero lento.  El Xmodem es mucho más rápido.  Yo uso el Xmodem Connectivity Kit, que podrás encontrar en el enlace siguiente, junto a otros programas de comunicación.  En realidad, puedes usar casi cualquier programa, ya que el Kermit y el Xmodem son protocolos normalizados.

 

http://www.hpcalc.org/hp49/pc/link/
 

18) ¿Qué es eso de USER que hay sobre ALPHA?

 

USER sirve para poner el teclado en modo usuario.  Este modo te permite asignar programas y otras cosas a las teclas.

 

Por ejemplo, yo prefiero tener la tecla CMD donde está HIST; uso más CMD que HIST, así que quiero acceso rápido a la primera.  Pues asigno CMD a HIST y HIST a CMD.  Te enseñaré a hacerlo usando Keyman, un pequeño programa muy útil para asignar teclas.

 

(Nota: estas instrucciones suponen que estás usando el modo RPN) Para empezar, instala Keyman en el puerto 2 y haz un reinicio en caliente (ON-C).  Ve al menú de librerías y entra en Keyman.  Pulsa NXT.  Ahora pulsa K&SA.  Después hay que pulsar la tecla de la que quieres obtener su número y asignación normal (Key number & Standard Assignment), así que dale a HIST.  Devuelve unos external y 41.1.  Pulsa la flecha derecha para hacer un SWAP y borra el número.  Pulsa NXT y después A?D (assign and delete, asignar y borrar).  Pulsa [LS] [HIST].  Desaparece.  Vuelve a ejecutar K&SA, pero esta vez sobre CMD.  Borra el número y ejecuta A?D.  Asígnalo a HIST.

 

Ahora fija el modo USER.  Pulsa [LS][ALPHA] dos veces o hasta que ponga USR en la zona superior de la pantalla.  Pulsa HIST.  ¿Qué pasa? ;-)

 

Esto no es más que un ejemplo de lo que se puede hacer.  Lee la documentación de Keyman para obtener más ayuda.  Puedes reordenar el teclado a tu gusto, asignar juegos, cambios de indicadores...

 

Si quieres tener una asignación que termine de escribir los comandos por ti y haga el CAT mucho más útil, pásate por el siguiente enlace.  Asegúrate de tener  Emacs, Keyman y OT49 instalados antes de empezar.

 

http://groups.google.com/groups?q=CAT+assign&hl=en&group=comp.sys.hp48&rnum=3&selm=3AED318B.8F8C6091%40math.fu-berlin.de 

 

19) Programas “indispensables” para hacerte la vida más fácil

 

Aunque los califique de indispensables, no es que lo sean realmente.  Sólo son programas que me parecen muy útiles, no todo el mundo tiene por qué usarlos.  Todos están en hpcalc.org, aunque tal vez la última versión sólo la encuentres en la página del autor, a la que hay un enlace desde hpcalc.

 

OT49:  Tiene muchas herramientas útiles para el usuario normal y el programador avanzado.  Vale la pena aunque sólo sea por el comando ObFx.  Incluye un compresor / descompresor para la calculadora, con el que se pueden guardar cosas grandes en espacios pequeños.

 

Keyman:  Con él las asignaciones de teclas son coser y cantar, y añade la opción de usar pulsaciones largas y dobles, como con un ratón.

 

Emacs:  Muy útil para los programadores avanzados.  Mejora el CAT.  Tiene capacidades de búsqueda de expresiones regulares.

 

ConfigSaver:  Para guardar los indicadores, las teclas de usuario, variables de inicio, etc.  En el puerto 1 ó 2, y recuperarlas fácilmente si ocurre algún accidente.

 

Moonlight:  Hace que los botones de los menús sean diferentes según el tipo de objeto.  Hace mucho más sencillo identificar los tipos de las variables, y tiene mejoras de la cabecera (las líneas superiores de la pantalla).  Me gusta muchísimo. =)  Aunque hace que las cosas vayan un poco más lentas, así que si te gusta la velocidad, probablemente no te gustará el programa.

 

APPSman:  Con él puedes crear tu propio menú APPS.  Tendrá un rápido acceso y podrás meter lo que quieras.  Yo he quitado las cosas innecesarias, como el FILER o el EQW, que pueden ejecutarse con una tecla.

 

Libman:  Reordena el menú de librerías a tu gusto, quita cosas, etc.  También disminuye el tiempo de acceso.

 

Unitman:  Crea tus propias unidades y grupos, e intégralos en el menú de unidades.  Necesario si quieres hacer conversión de moneda o usar otras unidades que no vengan en la calculadora directamente.

 

Stat49Pro:  Complementa el paquete de estadística de la HP49 con una interfaz gráfica y un administrador de datos.  ¡El programa de estadística más potente de cualquier calculadora! (¿No me crees? Pruébalo =)

 

AutoSimp49:  Hace algunas simplificaciones automáticas a las expresiones.  No esperes milagros, pero algunas cosas, como dividir polinomios, funcionan muy bien.  Útil para los nuevos usuarios que no saben cómo usar el CAS.

 

 

Enviad mensajes a los autores agradeciéndoles su trabajo.  Les gusta, y hace que sigan escribiendo maravillosos programas (
 

20) Uso básico del CAS

 

Se tarda un tiempo aprender a usar el CAS de la 49, tiene muchos comandos y variadas posibilidades.  Además, hay muchos indicadores que cambian el comportamiento de la calculadora.  No está en el objetivo de este documento explicarlo todo sobre el CAS.  Sólo trataré algunas dudas comunes.

·  

·          ¿Por qué no integra el comando INT?

 

INT no es el comando para integración simbólica, sino para obtener directamente la evaluación de dicha integral en un punto (mucho cuidado con estas cosas, pues lo único que realmente vale en las integrales es la diferencia entre el valor en dos puntos).  Obviamente, si se hace esa evaluación en un punto genérico, obtienes la integral, pero los comandos que realmente buscas son INTVX y RISCH.  INTVX (como todos los comandos que acaban en VX) usa la variable introducida en el menú de configuración del CAS, dentro de MODES (la que aparece en la cabecera de la pantalla.  Si la variable es ‘X’, y ejecutas INTVX con ‘A*X’ en la pila, obtienes ‘A*1/2*X^2’.  RISCH te deja especificar la variable: si quieres integrar ‘X*Y’ con respecto a ‘Y’, pones ‘X*Y’ ‘Y’ RISCH, y te da ‘X*1/2*Y^2’.

 

·          ¿Cómo resuelvo ecuaciones diferenciales?

 

[NT: Por lo que hace, supongo que la pregunta sería más bien “¿Cómo hago derivadas implícitas?”, y que al final debería resolver para ‘d1Y(X)’, no para ‘Y(X)’]

 

Usemos 'X^2+Y^2=25' para este ejemplo.

 

Si Y es una función de X, debes decírselo a la calculadora, o lo tomará como una constante.  Así que tenemos que escribir la ecuación en la forma: ‘X^2+Y(X)^2=25’

 

En modo RPN, escribe la ecuación anterior y pulsa ENTER.  Escribe ‘X’ y pulsa ENTER y luego DERIV (o [RS][COS], el símbolo de derivación).  Esto nos da  ‘2*X+2*Y(X)*d1Y(X)=0’.  Ahora pon ‘Y(X)’ en la pila y ejecuta SOLVE.  La respuesta es ‘–X/d1Y(X)’.

 

·          ¿Cómo calculo límites de dos variables?

 

Sigue esta discusión:

 

http://groups.google.com/groups?hl=en&threadm=cd9ca36b.0110110334.19bebc5f%40posting.google.com&rnum=2&prev=/groups%3Fq%3Dlimit%2Btwo%2Bvariables%26hl%3Den%26group%3Dcomp.sys.hp48%26rnum%3D2%26selm%3Dcd9ca36b.0110110334.19bebc5f%2540posting.google.com 

 

 

 

Colaboraciones a este documento por parte de:

Tim Wessman (timwessman@yahoo.com) 

Marco G. Salvagno (darken@inwind.itcom)

Máximo Castañeda (madmax@alumnos.uva.es)

 

y todos los que haya olvidado. . .

 

 

¿Cómo me pongo en contacto contigo (Tim Wessman)?

 

Va a ser algo difícil hasta diciembre de 2003.  Estaré en Honduras hasta entonces en una misión religiosa para mi iglesia (www.lds.org), y no haré nada en el ordenador hasta que vuelva.  Así que si enviáis algo a timwessman@yahoo.com, no podré contestarlo hasta diciembre de 2003, y probablemente ni llegue porque el buzón estará lleno.

 

Si quieres enviar una carta normal (para hablar de algo que no sean calculadoras), puedes mandar un mensaje al buzón de correo electrónico con el tema “Tim’s mail address in Honduras”, o algo parecido  Mis padres mirarán de vez en cuando si he recibido algo de este tipo, y te la mandarán [NT: La dirección de Honduras].

 

 

 

 

PD.   Para el que quiera mantener este documento mientras estoy fuera, añadir cosas, etc.  Estaría agradecido.  No hace falta que se me pida permiso.  Simplemente saludadme cuando vuelva.   :-)

 

 

 

¿Y contigo (Máximo)?
 

Supongo que si estáis leyendo esto os será más fácil hablar con alguien que entienda español.  La dirección de correo electrónico (madmax@alumnos.uva.es) debería seguir activa al menos hasta finales de 2002.  Para entonces se supone que habré acabado mi vida de universitario, y no sé si tendré conexión a la red desde casa.  Si sigo, podréis encontrar mi dirección en es.comp.sistemas.hp48 o en comp.sys.hp48.

 

Bueno, ya sabéis cómo funciona esto.  Además de la traducción, he añadido y corregido alguna cosilla, así que si hay algo mal, es culpa mía.  Todos los agradecimientos, en cambio, deben ir para Tim. 

 

Hay cosas inexactas, discutibles... Tened en cuenta a quién va dirigido esto, y cuál es el objetivo.

