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VECFIELD’Sv2.1:

Libreria capaz de realizar calculos vectoriales tales como: Gradiente,
Divergencia, Rotacional, Producto Escalar, Producto Vectorial. También

incluye las transformaciones y relaciones correspondientes entre las
diferentes coordenadas.
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Ademas es posible graficar un campo vectorial y ver las
curvas tangentes al mismo, de una manera de entrada de datos mas

sencilla que la incluida en la calculadora por defecto.
“BUG al momento de ingresar O en el rotacional, solucionado!”
INSTALACION:

S6lo pasan el programa a su calculadora y lo guardan en el puerto de su
preferencia en mi caso yo siempre lo guardo en la FLASH o puerto 2, de
igual forma explicaré como hacerlo para usuarios nuevos en esto.

1. Pasar el archivo VCFIELDSv2.1.HP a una tarjeta SD o a la calculadora
directamente desde ConectivityKit, Coon4x 6 como gusten.

2. Si el caso es el primero entonces solo lo pasan de la SD a la FLASH
3. Reinician la calculadora con ON+F3 y listo.

4. Luego ingresan al programa con SHIFT DERECHO{ ™
sus librerias entre esas VCFIELDSv2.1.

les apareceran

BASE TEORICA:

Elementos de Electromagnetismo (Tercera Edicion) - Matthew N.O. Sadiku
Fundamentos de electromagnetismo para ingenieria - David K. Cheng
Apuntes de T.E - AJ Zozaya

y... Mis apuntes de clases.

USO: Se puede usar tanto en modo RPN como en modo Algebraico
1. Al entrar saldra este menu
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. Entrar al subprograma FIELD
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. Presionar ENTRAR al hacerlo saldra un menu donde podra elegir que

funcion utilizar
y
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. En el submenu de Op. Vectoriales encontrara las operaciones
descritas al comienzo del instructivo.
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‘[FEROFERACIUN A REALIZAR
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Gradiente: Calcula el gradiente de una funcién escalar, por
ejemplo f(x,y) = x? + y? (cartesianas), IMPORTANTE PRESIONAR
EDIT ANTES DE INGRESAR LOS DATOS

EESE GRADIENTE EN CARTESIANAS S8 EKAD HY¥2 HEX F= '%'
ZEA UM CAMWFO ESCALAR: THOHE?

Ain,¥,21=

CAMFD ESCALAR FUNCION DE % ¥ 2 1: T-'FI [EHa:{+EH’au]
EpIT| [ ]  JCANCL] 0K | FIELD[ENTRA[NOENT[AYUDA] | |

“PARA QUITAR LA ETIQUETA DEL RESULTADO UTILIZAR EL
COMANDO DTAG DE LA SIGUIENTE MANERA”

RPN:

EAD WYZ HEX E= '4° RAD HYZ HEX F= 'R

IHOHEZ LHONEZ

E-E i

E ENTER %

3: - L

o g

1: TH: [ZEaaxt 2 ag) 2

DTAG 1: S g+ aay

FIELDIENTERIMOENTAYUDA] | | FIELDJENTER[NOENT]AYUDA] | |
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ALG:
RAD HWYZ HEX E= '4° AL EAD WYZ HEX F= '4° AL
IHOMEZ IHOHEZ

EDIT

%

tFIELD
tFIELD TH: [2ipaxt2hag)
THE [2eax+ 2 hayl 4TH: ZERFgax+2¥T¥ay

[EDIT | WIEW | KCL | £Towk [FURGE[CLEAE] +3RIF[ZKIF+ +0EL | DEL+|DEL L] INZ m

“DE LA MISMA MANERA CON EL RESTO DE LAS OPERACIONES”

Divergencia: Calcula la divergencia de una funcion vectorial por
ejemploﬁ(p, a,z) = psin(a)ap + 2p cos(a)aa + 2Z*az(Cilindricas)
IMPORTANTE PRESIONAR EDIT ANTES DE INGRESAR LOS DATOS
Por efecto de programacién en esta libreria a = ¢

?%%DIUEHEEHEIH EN CARTESIANAZ S5
EL CAMFO MECTORIAL :

HE;E HER F= 'H'
H=AxUx+A4ly+AzZLZ

ra
=X
b —

Ax= E:
ayz ' 2EPECOS o’ ok 5=
e LR o 4
%E
COMFONENTE ¥ DEL CAMFQO 1: ol s HI - ey
[EDIT] | | [CANCL] 0K | FIELD|ENTEAINOENT|AYUDA] | |

Rotacional: Calcula el rotacional de una funcion vectorial por
ejemplo A(r,0,a) = rsin(@)ar + rcos(0)ad + r (Esfericas)
IMPORTANTE PRESIONAR EDIT ANTES DE INGRESAR LOS DATOS
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ROTRCIONAL EN EZFERICAS $EEE
%L CANFO YECTORIAL :

A=ArUr+Aala+[odlo
'S IHCAD ! OK

ez '¥COSCA D TOOL s COSCA)

Hi= | VIEW SIH(A)

—

wSr—23l +COSIHE

CONFORENTE ¢ DEL CAHFO
EpIT] | | JCARCLL oF (TeRT] | | | | 0K

“PRESIONAN % PARA VER EL RESULTADO COMPLETO, TAMBIEN
PUEDEN CAMBIAR EL DISP PARA QUE SE VEA MAS PEQUENO EL
RESULTADO VAN: & @ ¢ *Hall £tack Dazp
SELECCIONANDO DICHA CASILLA EL RESULTADO DEBERIA APARECER

DE LA SIGUIENTE MANERA: [ COEE
4R T Inie

--:In'-E--:IlEHl:IIIEIZEl:l":I-:-:]

Producto Escalar: Calcula el producto escalar de dos vectores por
ejemplo v, = (2ax, 4ay,3az),v, = (ax,6ay, 5az)
IMPORTANTE INGRESAR LOS VECTORES EN LA FORMA [a b c]

S PRODUCTO ESCALAR Sy KAD HYZ HEX R= 'u°
uy 24 3 ] EHIHEZ
yaz [
(=
OK E:
% L]
=
I
Wactor de La Forda [0 b cl 1: M1aWZ2= 141
EDIT] | [ CANCL] 0K | FIELDJENTRA[NOENT[AYUDA] | |

Producto Vectorial: Calcula el producto vectorial de dos vectores po
ejemplo v, = (5ap, 4aa,2az),v, = (4ap,2aa,5az
IMPORTANTE INGRESAR LOS VECTORES EN LA FORMA [a b c]
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22 FRODUCTY EXCALAFR 2= EAD ¥YZ2 HEX E= '¥°
THOHE>
7
(=
OK 5
T A
=
I
Yactor de la ForHa [a b <] 1: M1=M2i[l6e —-17 —5]
EpIT] | [ [CAnCL] 0K | FIELDJENTRA[NOENT[AYUDA] | |

5.Submenud Tranformaciones
Transformaciones y relaciones para pasar de un plano coordenado a

otro por ejemplo:
g CARTESIANAS A CILINDEICAS %

GkeFHl | | | | 0K
6.Submenu Lineas de campo

Grafica una funcién vectorial, por ejemplo un campo magnético
solenoidal que tenga como expresion A(x,y, z) = ——ax + ay

x2+y2 x2+y2
IMPORTANTE SI LA FUNCION VECTORIAL TIENE COORDENADA “Z”
HACERLA CERO(0)

i - : . d :
Guiandose por la ecuacion diferencial:= = fyCey)
dx  fx(x,y)
Donde: f,(x,y) = xz;yyz;fy(x,Y) - xziyz La calculadora gréfica lo

siguiente:
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e Jr =
s Rt L
A=AxUx+AYLY e el

OK T
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CONFOMENTE Ax DEL CANFO -_"“-_"'-_"'__'____"_-""-”'f”f
EDIT] [ | JcancL| oK | [ Jod v TRRCE] [ EDIT

Que si se resolviese la ecuacion diferencial el resultado seria una
familia de circunferencias con centro en cero tal como indica el
resultado de la grafica.

Por ultimo, entren en NO ENTRAR e.e, Si quieren quitar la animacion
solo presionen ON.

Hasta un préximo programa..



