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Erléuterung des Bedienfelds

Zahl Funktion
1 LCD und Touchscreen: 320 x 240 Pixel
2 Kontextabhangiges Touch-Button-Meni
3 HP App-Tasten
4 Startansicht und Einstellungen in
der Startansicht
5 Allgemeine mathematische und
wissenschaftliche Funktionen
Tasten Alpha und Shift
Taste Ein, Abbrechen und Aus
Liste, Matrix, Programm und
Notizenkataloge
9 Taste Letztes Ergebnis (Ans)
10 Eingabefaste
n Rick- und Léschtaste
12 Taste Menii (und Einfiigen)
13 CAS-Ansicht und CAS-Einstellungen
14 Taste Ansicht (und Kopieren)
15  Taste Escape (und Léschen)
16 Hilfetaste
17 Wipprad (zur Steuerung des Cursors)
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1 Erste Schritte

Der HP Prime Graph-Taschenrechner ist ein benutzerfreundlicher und leistungsfahiger Graph-Taschenrechner fiir den
Mathematikunterricht an weiterfihrenden Schulen und dariiber hinaus. Er bietet Hunderte von Funktionen und verfigt Gber ein
Computeralgebrasystem (CAS) fiir symbolische Berechnungen. Diese Kurzanleitung bietet einen Uberblick iiber grundlegende
Aufgaben wie das Eingeben und Bearbeiten von Ausdriicken sowie das Zeichnen ihrer Graphen und Erstellen von Wertetabellen
anhand von Ausdriicken. Diese Anleitung dient auch als Einfihrung in die HP Apps. HP Apps sind Anwendungen, die fir das
Studium zur Untersuchung eines Teilgebiets der Mathematik oder zur Lésung mindestens einer Art von Spezialaufgabe entwickelt
wurden. Komplexere Themen wie z. B. CAS, Geometrie, Listen, Matrizen, Programme und das Spreadsheet (Arbeitsblatt) werden
ebenfalls kurz erlgutert. Ausfihrlichere Informationen finden Sie im Benutzerhandbuch zum HP Prime Graph-Taschenrechner.
AuBlerdem ist eine Online-Hilfe fir den Taschenrechner verfiigbar. Driicken Sie @&, um Informationen zum derzeitigen Bildschirm
anzuzeigen und auf allgemeine Informationen zum Taschenrechner zuzugreifen.

Die Tastatur des Taschenrechners erméglicht den Zugriff auf Haupt- und Alternativfunktionen. Eine Hauptfunktion wird durch
Driicken einer einzigen Taste aufgerufen. Beispielsweise wird durch Driicken von das Menii "Variables" (Variablen) gesffnet.
Eine Alternativfunktion wird mit einer Tastenkombination aufgerufen. Um zum Beispiel die natiirliche Exponentialfunktion
auszuwdhlen, driicken Sie (™). Beachten Sie, dass der Namen oder das Symbol der Alternativfunktionen in Blau oder
Orange in der zweiten Zeile auf der Taste aufgedruckt ist. Bestimmte Operatoren und Zeichen kénnen ebenfalls mithilfe von
Tastenkombinationen eingegeben werden.

Um Ihnen die Unterscheidung zwischen Tastatureingaben und Optionen der Bildschirmanzeige zu erleichtern, gelten in diesem
Handbuch folgende Konventionen:

Symb &

* Tasten, die eine Hauptfunktion aufrufen, werden durch eine Abbildung der Taste dargestellt: zum Beispiel EES.

* Eine Tastenkombination, die eine Alternativfunktion aufruft (oder ein Zeichen einfigt), wird durch die entsprechende
Umschalttaste (B8 oder B#B) gefolgt von der Taste fir die entsprechende Funktion/das entsprechende Zeichen dargestellt.
ruft beispielsweise die natiirliche Exponentialfunktion auf, und fugt das Doppelkreuz-Zeichen (#) ein.
Auch der Name der Alternativfunktion wird gegebenenfalls nach der Tastenkombination angegeben, z. B.
(Léschen).

* Eine Taste, die zum Einfigen einer Zahl dient, wird durch diese Zahl dargestellt: zum Beispiel 7.



* Alle unveréinderlichen Display-Anzeigen, wie zum Beispiel Bildschirm- und Feldnamen, werden fettigedruckt dargestellt:
zum Beispiel X Step (X Schrittweite).

* Optionen, die Sie aus einem Meni auswdhlen kénnen, sowie Zeichen in der Eingabezeile werden in einer Monospace-
Schriftart dargestellt: zum Beispiel Funktion, Integrieren, Euler, Ans usw.

* Meniioptionen, die durch Tippen auf das Display ausgewéhlt werden, werden durch eine Abbildung der Option dargestellt:
zum Beispiel [ED.

* Die Auswahl von Untermeniis und deren Untermeniis wird durch Brotkrimelnotation dargestellt. Zum Beispiel: "Wéhlen Sie
Polynom > Algebra > Quotient aus" bedeutet beispielsweise, dass Sie zuerst Polynom, anschlieBend A1gebra und
zuletzt Quotient auswahlen.

* Cursorfasten werden durch @), ®, ® und (© dargestellt. Sie verwenden diese Tasten zur Navigation zwischen Feldern,
Menioptionen oder Grafiken, wenn Sie mehrere Funktionen grafisch dargestellt haben.

Laden des Akkus

Laden Sie den Akku vor dem ersten Gebrauch des Taschenrechners vollsténdig auf. Gehen Sie zum Aufladen eines Akkus wie
folgt vor:

* Verbinden Sie den Taschenrechner und den Computer mithilfe des USB-Kabels, das mit dem HP Prime geliefert wurde.
(Der PC muss zum Laden des Akkus eingeschaltet sein.)

* Verbinden Sie den Taschenrechner mithilfe des Netzteils mit einer Steckdose.

Wenn der Taschenrechner eingeschaltet ist, wird ein Batteriesymbol in der Titelleiste des Displays angezeigt.
Sein Erscheinungsbild zeigt den Akkuladestand an. Das vollsténdige Aufladen dauert bis zu vier Stunden.



A Warnhinweise zum Akku

Um das Risiko von Brénden oder Verbrennungen zu minimieren, den Akku nicht auseinander nehmen, quetschen oder
anderweitig beschadigen, die GuBeren Kontakte nicht kurzschlieBen und den Akku nicht Feuer oder Feuchtigkeit aussetzen.

Um potenzielle Sicherheitsrisiken zu verringern, verwenden Sie ausschlieBlich den mit dem Taschenrechner mitgelieferten
Akku, einen Ersatzakku von HP oder einen kompatiblen, von HP empfohlenen Akku. Es besteht Explosionsgefahr, wenn der
Akku durch einen inkompatiblen Akkutyp ersetzt wird.

Entsorgen Sie Akkus gemaf den Anweisungen.
Halten Sie den Akku von Kindern fern.

Wenn beim Laden des Taschenrechners Probleme auftreten, brechen Sie den Ladevorgang ab, und wenden Sie sich
umgehend an HP.

/A Warnhinweise zum Netzteil

Um die Gefahr von Stromschléigen oder Geréteschdden zu verringern, schlieBen Sie das Netzteil nur an jederzeit leicht
zugéngliche Steckdosen an.

Um potenzielle Sicherheitsrisiken zu verringern, verwenden Sie ausschlief3lich das mit dem Taschenrechner mitgelieferte
Netzteil, ein Ersatznetzteil von HP oder ein Netzteil, das bei HP als Zubehdr erworben wurde.

Installieren der Software

Waéhrend Ihr HP Prime-Taschenrechner vollstéindig aufgeladen wird, legen Sie die Produkt-CD in lhren Computer ein und
installieren Sie den HP Verbindungskit. Diese Softwareanwendung hilft Ihnen, den HP Prime-Taschenrechner optimal zu nutzen.

Ein- und Ausschalten
Driscken Sie zum Einschalten des Taschenrechners die Taste [ ]. Zum Ausschalten driicken Sie (Aus).

Zur Anpassung der Bildschirmhelligkeit halten Sie gedriickt, und driicken Sie anschlieBend mehrmals oder [.=J.
Durch Driicken von wird die Helligkeit erhoht. Durch Driicken vonl.= J wird sie verringert.

3



Zurucksetzen des HP Prime-Taschenrechners

Wenn |hr HP Prime-Taschenrechner aus irgendeinem Grund nicht mehr reagiert, Gberprifen Sie zuerst, ob der Akku ausreichend
geladen ist. Wenn der Taschenrechner immer noch nicht reagiert, driicken und halten Sie die Taste (%], wahrend Sie gleichzeitig
die Taste driicken, um den Taschenrechner zuriicksetzen. Wenn der Taschenrechner immer noch nicht reagiert, setzen Sie
eine Nadel oder Biroklammer in die Reset-Offnung an der Rickseite des Taschenrechners und driicken Sie leicht hinein.

Startansicht

Die Ansicht Startansicht ist der Ausgangspunkt fir viele Berechnungen. Titelleiste
Drisicken Sie B8, um sie anzuzeigen. Die Startansicht ist in vier Abschnitte

eingeteilt (rechts abgebildet). Die Titelleiste zeigt entweder den Bildschirmnamen

oder den Namen der App an, die derzeit ausgewahlt ist (Function (Funktionen) im  Verlauf

Function

STt 3.96332729761
Beispiel rechts). AuBerdem werden die Uhrzeit, eine Akkustandanzeige und eine gm[ﬂ]-m[g} -
Reihe von Symbolen fir verschiedene Einstellungen des Taschenrechners LN(54] 3 98898404656
angezeigt. Diese werden im Benutzerhandbuch erlautert. Der Verlauf zeigt ein Eingabezeile —— [ TR
Protokoll Ihrer bisherigen Berechnungen an. Die Eingabezeile zeigt das Obijekt Menttasten

an, das Sie gerade eingeben oder bearbeiten. Das Objekt kann ein Parameter,

ein Ausdruck, eine Liste, eine Matrix, eine Zeile Programmcode usw. sein. Die Meniischaltfléchen sind Optionen, die fir die
aktuelle Anzeige relevant sind. Diese Optionen kénnen durch Tippen auf die entsprechende Menischaltflache ausgewdahlt
werden. (Nur beschriftete Schaltflachen verfiigen tber eine Funktion.) Mit einigen Menischaltfléchen werden weitere Menis
gedfinet. Driicken Sie auf B, um ein solches Menii zu schlieBen, ohne eine Auswahl vorzunehmen.

Navigation

Der HP Prime bietet zwei Navigationsmodi: per Touchscreen und per Tastatureingabe. In vielen Féllen kénnen Sie ein Symbol,
Feld, Meni oder Objekt durch Tippen auswéhlen (oder abwdahlen). Sie kénnen beispielsweise die Function App (Funktions-App)
6ffnen, indem Sie auf das entsprechende Symbol in der Anwendungsbibliothek tippen. Um die Anwendungsbibliothek zu &ffnen,
muss jedoch eine Taste gedriickt werden: @@ Eine Auswahl kann oft sowohl durch Tippen als auch durch die Verwendung der
Tastatur getroffen werden. Statt auf ein Symbol in der Anwendungsbibliothek zu tippen, kénnen Sie beispielsweise die Cursor-
Tasten driicken, bis die gewiinschte App markiert ist, und anschlieBend driicken. In manchen Féllen ist sowohl eine



Touchscreen-Funktion als auch eine Kombination aus Tastatur- und Touchscreen-Eingabe verfigbar. Sie kénnen eine Umschalt-
option beispielsweise entweder durch Antippen abwéhlen oder indem Sie mithilfe der Cursor-Tasten zum Feld navigieren und
anschlieBend auf eine beriihrungsempfindliche Schaltflache am unteren Displayrand tippen (in diesem Fall (). Beachten Sie,
dass die Funktionen von (S8l und sowie die von [ und identisch sind.

Der Touchscreen muss mit dem Finger berihrt werden. Mit einem Stylus oder &hnlichem funktioniert er nicht.

Fingerbewegungen: Zusstzlich zur Auswahl durch Tippen sind noch andere Touchscreen-Funktionen verfigbar.

Welche Aktionen mit diesen Gesten durchgefihrt werden kénnen, ist von App zu App und von Ansicht zu Ansicht innerhalb einer
App verschieden. Beispielsweise kénnen Sie durch Wischen iber den Bildschirm (indem Sie einen Finger auf dem Bildschirm
platzieren und ihn in die gewiinschte Richtung ziehen: nach rechts oder links, nach oben oder unten) in einer mehrseitigen
Ansicht wie den Grapheinstellungen schnell von einer Seite zur anderen wechseln. In der Graphansicht der meisten Apps scrollen
Sie auf diese Weise jedoch die Anzeige. Gleichermaf3en fiuhren Sie mit einer Klemmbewegung (d. h. Sie platzieren den Daumen
und einen Finger auf dem Bildschirm und bewegen diese aufeinander zu oder voneinander weg) in verschiedenen Apps
verschiedene Aktionen durch. In der Spreadsheet-App &ndern Sie durch eine horizontale Klemmbewegung zum Beispiel die
Spaltenbreite. In der Explorer-App fir trigonometrische Funktionen &ndern Sie durch eine vertikale Klemmbewegung zum Beispiel
die Amplitude der Sinuskurve. In der Graphansicht der meisten Apps bewirkt die Klemmbewegung jedoch ein quadratisches
VergréBern oder Verkleinern.

Home Settings (Einstellungen in der Startansicht)

Viele Einstellungen des Taschenrechners kénnen vom Benutzer konfiguriert werden, z. B. Winkel- Home Settings
mafe, Zahlenformat, Eingabeformat, Dezimaltrenner usw. Zum Andern einer Einstellung driicken Angle Measure: Radians
Sie (Einstellungen). Das Fenster Home Settings (Einstellungen in der Startansicht) wird Hmber Fn;::lf —
angezeigt. Bei diesem Fenster handelt es sich um ein Eingabeformular, also ein Fenster, Imgei z;;;::r‘mg
das mindestens ein Feld zur Eingabe von Daten oder Auswahl einer Option bietet. Sie kénnen mit Complex: GB) ¥
den CursorTasten zu einem Feld navigieren, das Sie andern méchten, lhre Anderung eingeben Language: |English

und driicken. e
Alternativ kénnen Sie einfach auf das Feld oder die Feldbeschriftung tippen: )

*  Wenn das Feld die Eingabe von beliebigen Daten zulasst, tippen Sie darauf, geben Sie Ihre Daten ein, und tippen Sie
auf ER




*  Wenn das Feld Ihnen Auswahiméglichkeiten aus einem Menii erméglicht, tippen Sie zweimal darauf, und wéhlen Sie das
gewinschte Element aus.

* Wenn es sich bei dem Feld um ein Umschalifeld handelt — also um ein Feld, das entweder ausgewahlt oder nicht
ausgewdhlt ist — tippen Sie einmal auf dieses Feld, um es auszuwdhlen. Wenn Sie ein zweites Mal darauf tippen, wird die
Auswahl aufgehoben.

Beachten Sie, dass die Einstellungen in der Startansicht vier Seiten umfassen. Tippen Sie auf (EIZERAM, um die zweite Seite
anzuzeigen. Diese Seite enthalt Einstellungen fiir SchriftgréBe, Taschenrechnernamen, Anzeigeformat fir Ergebnisse, Meniformat,
Uhrzeit, Datum, Farbschema und Schattierungsfarbe.

Die dritte Seite der Einstellungen ist vor allem fir Aufsichtspersonen bei Priifungen von Belang, Exam Mode
die sicherstellen missen, dass Schiiler/Studenten den Taschenrechner wahrend einer Prifung Configuration:[Defaultbam 1]
ordnungsgemaf verwenden. Aufsichtspersonen kénnen bestimmte Funktionen des Taschenrechners Fz':\:;u; LS -
eines Schilers/Studenten fir einen bestimmten Zeitraum deaktivieren. Die Deaktivierung ist R
passworigeschitzt. Diese Funktion wird im Benutzerhandbuch ausfihrlich erléutert. Blink LED:

Wenn lhr HP Prime-Taschenrechner drahtlose Verbindungen unterstiitzt, sehen Sie eine vierte Seite
der Einstellungen in der Startansicht. Diese Seite enthélt eine Dropdown-Meni, in dem Sie ein

HP Wireless-Schulnetzwerk auswahlen kénnen. Fir eine Verbindung zu einem HP Wireless-
Schulnetzwerk ist das HP Wireless-Kit (separat zu erwerben) erforderlich. Nahere Informationen dazu finden Sie im
Benutzerhandbuch des HP Verbindungskits.

Choose exam mode configuration

In der Startansicht kénnen Sie auf die Symbole in der oberen rechten Ecke des Bildschirms tippen, um das Quick Settings-Menii
zu &ffnen. Die Aktionen, die Sie, in diesem Meni ergreifen kénnen umfassen Folgendes:

* Tippen Sie auf eines der Winkelsymbole, um den WinkelmaB-Modus (Bogenmaf3 oder Grad) zu &ndern.

* Tippen Sie auf Datum/Uhrzeit, um einen Monatskalender zu &ffnen. Sie kénnen zwischen den Monaten navigieren, um ein
bestimmtes Datum zu finden.

*  Wenn lhr HP Prime-Taschenrechner drahtlose Verbindungen unterstitzt, tippen Sie auf das Wireless-Symbol, um sich mit
dem nahegelegensten HP Wireless-Schulnetzwerk zu verbinden, oder um die Verbindung zum aktuellen HP Wireless-
Schulnetzwerk zu trennen.



Um ein Feld auf seinen Standardwert zuriickzusetzen, bewegen Sie den Cursor zu diesem Feld, und driicken Sie [€]. Um alle
Felder auf ihre Standardwerte zuriickzusetzen, driicken Sie (Léschen).

Beachten Sie, dass die Optionen zum Zuriicksetzen auf allen Einstellungsbildschirmen verfigbar sind und nicht nur auf dem
Bildschirm Home Settings (Einstellungen in der Startansicht). Wenn die Einstellungen sich iiber mehrere Seiten erstrecken,
werden durch Driicken auf (Loschen) nur die Einstellungen der aktuell angezeigten Seite zuriickgesetzt.

Um zur Starfansicht zuriickzukehren, driicken Sie B8M. Beachten Sie, dass das CAS tber eigene Einstellungen verfigt (siche Seite 13).

Eingeben und Bearbeiten von Ausdricken
Methoden

Die Einstellungen in der Startansicht bieten lhnen die Auswahl zwischen drei Eingabemethoden:
* Algebraisch: Eintrag in einer einzigen Zeile (wie in x"2)
* Lehrbuch: Mehrzeilige Eintrage wie in einem Lehrbuch sind méglich (z. B. x?)

* RPN (kurz fir: Reverse Polish Notation; dt.:Umgekehrte Polnische Notation): Eingaben werden den Operatoren

vorangestellt. Demnach hat das Ergebnis 9.

Die Beispiele in diesem Handbuch veranschaulichen die Lehrbuch-Eingabemethode. Die Reihenfolge, in der Elemente im
Lehrbuch-Modus eingegeben werden, entspricht der des algebraischen Modus. Lediglich das Erscheinungsbild der Eingabe
unterscheidet sich. Die Eingabereihenfolge im RPN-Modus ist jedoch anders. Wenn Sie den RPN-Modus bevorzugen, lesen Sie
das Benutzerhandbuch.

Beispiel

Um J/r zu berechnen, geben Sie ein. L\;\/\/\/\’\/\/\/\/W
Beachten Sie, dass sowohl V als auch  Uber eine Tastenkombination eingegeben werden. n 177245385091

Beide Zeichen sind Alternativbelegungen auf der Tastatur.




Alle Ergebnisse werden standardmafig auf 12 Ziffern genau angezeigt. Sie kénnen Ausdriicke auch direkt mithilfe des
Computeralgebrasystems (CAS) oder durch Aufrufen eines CAS-Befehls in der Startansicht auswerten. Diese Methode fihrt zu
symbolischen und nicht zu numerischen Ergebnissen (siehe Seite 12).

Driicken Sie zweimal ®), um den eingegebenen Ausdruck zu markieren. Beachten Sie, dass nun

zwei weitere Menioptionen angezeigt werden: und EXE. Der Befehl wird auf [:\/WMM
Seite 8 beschrieben. Der Befehl ist bei Ergebnissen hilfreich, die zu groB sind, um ganz [ R
angezeigt zu werden (z. B. eine mehrzeilige Matrix). Wenn Sie das Ergebnis markieren und auf
tippen, wird es im Lehrbuchformat in der Vollbildansicht angezeigt. In der Vollbildansicht konnen Sie @) und ® driicken

(oder ® und (), um nicht sichtbare Teile des Ergebnisses anzuzeigen. Tippen Sie auf [EEM, um zur vorherigen Ansicht
zuriickzukehren.

¥ Tipp: Eine schnelle Methode zur Eingabe vieler Arten von mathematischen Ausdriicken ist das Driicken
von '], Es wird eine Palette von Vorlagen angezeigt (rechts abgebildet). Sie kénnen eine Vorlage
auswdahlen, indem Sie auf sie tippen und dann die nétigen Parameter eingeben.

a0 0,0 [og]
o D‘D a0 0,0 nu]

a
a
vO %0l (e mo ]

o 0§ fn vep oo

Eingeben von Text

Die gebré&uchlichen alphabetischen Zeichen (a-z und A-Z) kénnen iber die Tastatur eingegeben werden. Um einen
GroBbuchstaben einzugeben, dricken Sie zuerst B8 und anschlieBend die Taste, auf der der gewiinschte Buchstabe in
Orange aufgedruckt ist. Um F zu einzugeben, driicken Sie dementsprechend .¥J. Um einen Kleinbuchstaben einzugeben,
driicken Sie zuerst und anschlieBend die Taste, auf der der gewiinschte Buchstabe in orange aufgedruckt ist. Um £ zu
einzugeben, dricken Sie dementsprechend FER B8 (¥ | Die Tastatur kann gesperrt werden, sodass alle nachfolgenden
Buchstaben grof3 geschrieben werden, ohne zuvor driicken zu miissen. Die Tastatur kann auch so gesperrt werden, dass alle
nachfolgenden Buchstaben klein geschrieben werden. Dies wird im Benutzerhandbuch erléutert.

Bearbeiten und Léschen

Markieren Sie einen Ausdruck im Verlauf, und tippen Sie auf [Z3. Der Ausdruck wird in die

Eingabezeile kopiert (rechts abgebildet). Wenn Sie eigentlich ./3 eingeben wollten, kénnen Sie M;;j
den derzeitigen Ausdruck dndern, indem Sie den Cursor rechts neben & setzen, driscken und [
anschlieBend 3 eingeben.




Um die gesamte Eingabezeile zu I6schen, driicken Sie B&. Um eine neue Berechnung durchzufihren driicken Sie [ J.

Der Abschnitt "Verlauf" der Startansicht speichert ein Protokoll lhrer gesamten Arbeit. Sie kénnen ein Element aus dem Verlauf
léschen, indem Sie es auswahlen und anschlieBend auf driicken. Sie kénnen den gesamten Verlauf I6schen, indem Sie
driicken. Seien Sie jedoch vorsichtig, da diese Aktion nicht riickgéingig gemacht werden kann.

Letztes Ergebnis

Driicken Sie (Ans), um Ihr letztes Ergebnis fiir eine andere Berechnung zu verwenden.
In der Eingabezeile wird Ans angezeigt. Dies ist ein Kirzel fir lhr letztes Ergebnis und kann Teil
eines neuen Ausdrucks sein. Sie kénnten nun andere Komponenten einer Berechnung eingeben
(z. B. Operatoren, Nummern, Variablen usw.) und eine neue Berechnung erstellen.

I 177245385091
lAns«13 23.0419000618

[ETT S S N N

* Tipp: Sie missen nicht immer zuvor Ans auswéhlen, damit es Teil einer neuen Berechnung
sein kann. Wenn Sie zu Beginn einer neuen Berechnung eine Taste fir einen binéren Operator driicken, wird Ans automatisch
als erste Komponente der neuen Berechnung zur Eingabezeile hinzugefigt. Um beispielsweise Ihr letztes Ergebnis mit 13 zu

multiplizieren, kénnen Sie 13[_F= ] eingeben. Die ersten beiden Tastatureingaben sind jedoch nicht erforderlich.
Sie missen lediglich [.*.J13[_®* ] eingeben.

Verwenden von Variablen

Sie kénnen einen Wert in einer Variablen speichern (das heif3t einer Variablen einen Wert zuweisen). Wenn Sie diesen Wert zu
einem spateren Zeitpunkt in einer Berechnung verwenden méchten, kénnen Sie sich auf den Namen der Variablen beziehen.
Sie kénnen Ihre eigenen Variablen in der Startansicht oder der CAS-Ansicht erstellen oder die integrierten Variablen in der
Startansicht verwenden (reelle Variablen A bis Z und 6, komplexe Variablen Z0-Z9 usw.). CAS-Variablen kénnen fir
Berechnungen in der Startansicht und Startansichtsvariablen fir Berechnungen im CAS genutzt werden. Es sind auch integrierte
App-Variablen und geometrische Variablen verfigbar. Diese kénnen ebenfalls in Berechnungen verwendet werden.

Weitere Einzelheiten entnehmen Sie dem Benutzerhandbuch.

So speichern Sie |hr letztes Ergebnis in der Startansichtsvariablen A:

— YN (Vars Enter



Der gespeicherte Wert wird rechts angezeigt. Wenn Sie nun den gespeicherten Wert mit 5

multiplizieren mochten, geben Sie Folgendes ein: FER (e[ *,J5( e |,

w 1,77245385091

Sie kénnen auch lhre eigenen Variablen erstellen (in der Startansicht und in der CAS-Ansicht). e S04900008

ie Ei SO S (7] B (%) [ vyird beispielswei i :
Durch die Eingabe von 101 [ Jwird 'belsplelswelse der Variablen L ——
der Wert 101 zugewiesen, und eine nachfolgende Berechnung wie z. B. ME*3 fishrt zum Ergebnis
303.

Variablen kénnen auch durch Verwendung der folgenden Syntax erstellt werden: [Variablenname]: =[Objekt].
Durch Eingabe von F28 A (2 ) AR &) (2 )55 Jwird beispielsweise der Variablen YOU der Wert

55 zugewiesen. Eine nachfolgende Berechnung wie z. B. YOU+ME wiirde zum Ergebnis 156 fihren.

Auf dem HP Prime wird eine Liste aller von lhnen erstellten Variablen gespeichert. Sie kénnen auf diese Liste zugreifen, indem Sie
driscken, auf tippen und User Variables (Benutzervariablen) auswéhlen. Es wird eine Liste mit benutzerdefinierten
Variablen angezeigt. Um eine aufgelistete Variable in einer aktuellen Berechnung zu verwenden, wéhlen Sie diese einfach aus
der Liste aus. Um eine aufgelistete Variable zu l6schen, wahlen Sie diese mit den Cursor-Tasten aus, und driicken Sie (€.

Kopieren und Einfigen

Die Funktion zum Kopieren und Einfigen ist verfigbar. Die Optionen zum Kopieren variieren je nachdem, wo im
Taschenrechnermeni Sie sich befinden. Wenn Sie beispielsweise eine Matrix im Matrixeditor erstellen, kopiert der Kopierbefehl

(53 @&Y) nur den Wert der markierten Zelle in die Zwischenablage. Navigieren Sie zur gewiinschten Zelle, driicken Sie
@8, um die Zwischenablage anzuzeigen, und wahlen Sie den Eintrag aus, den Sie einfigen mochten.

Wenn Sie im Programmeditor oder Hinweiseditor arbeiten, biefet eine Reihe von
Optionen zum Kopieren. Die Abbildung rechts zeigt die Menioptionen, die Sie sehen, wenn Sie
im Programmeditor sind: Markieren Sie den Beginn und das Ende einer Auswahl, wihlen Sie die [ EE SETI S SN ST ETTTH
aktuelle Zeile aus, wéhlen Sie alles aus, schneiden Sie die Auswahl aus und kopieren Sie die

Auswahl.

In der Spreadsheet-App kénnen Sie mithilfe der Funktion "Einfigen" auswéhlen, was Sie einfigen méchten: den kopierten Wert,
die zugrundeliegende Formel, das Format des Kopierten oder die Formel und die zugehérige Formatierung.



Avufbau der Benutzeroberflache

Menijoptionen Kontrollkastchen
Am unteren Ende des Displays Ein Kontrollkéstchen erméglicht FiricHion PlcESetup i
werden bis zu sechs Optionen die Auswahl oder Abwahl einer Aues: tabeis: ]

Grid Dots: Grid Lines: v/
Cursor: Standard

einzelnen Option. Um eine
aktuelle Auswahl zu éndern,
tippen Sie einmal darauf, um
sie auszuwdhlen, und tippen
Sie erneut darauf, um den Wert
auf seine alternative Einstellung
Zu setzen.

angezeigt. Sie kénnen eine

Option auswdéhlen, indem Sie

einmal mit lhrem Finger darauf

tippen.

Die Menuoptionen éndern sich

je nach der angezeigten Ansicht EXENSEEE Dafn_|_Menu,

oder der zuletzt ausgewdhlten

Option. Sie kénnen auch mithilfe der Cursor-Tasten zum
Kontrollkéstchen scrollen und auf [ tippen.

Method: Adaptive

Label the axes




Auswahloptionsfelder

Ein Auswahloptionsfeld zeigt ein
Element eines Menis mit
mehreren Elementen an. Um ein
anderes als das angezeigte
Element auszuwéhlen, tippen Sie
auf das Auswahloptionsfeld und
anschlieBend auf das Element.

Home Settings

Angle Measure: Radians

Number Format:|+/ Standard
Fixed
Scientific
Engineering
Complex: (a,b)

Entry:

ks

Integers:

Language: English

Decimal Mark: Dot (.)
Choose format for numbers

Durch Driicken von (oder & Bagetia
= J) kénnen Sie vorwarts (oder

rickwarts) durch die Optionen blattern.

Sie konnen auch mithilfe der Cursor-Tasten ein
Auswahloptionsfeld markieren, auf tippen, mithilfe der
Cursor-Tasten ein Element auswahlen und anschlief3end

driscken.

CAS (Computeralgebrasystem)

Eingabefelder

Zur Eingabe von Daten in ein
leeres Eingabefeld tippen Sie
auf das Feld, und geben Sie die

Function Plot Setup all

Daten ein. lhre Eingabe wird in | **#=2 1=
Y Rng: -10.9 10.9

der Eingabezeile angezeigt. P
Wenn das Eingabefeld bereits | ek
Daten enthdlt, wird der Cursor
durch zweimaliges Antippen an
das Ende der Daten in der )
Eingabezeile platziert, sodass Sie lhre Anderungen eingeben
kénnen.

Enter minimum horizontal value
I Page', ¥

Wenn Sie den Eingabevorgang oder die Anderung der Daten
abgeschlossen haben, tippen Sie auf [ oder driicken Sie
. Alternativ kénnen Sie auch auf (I tippen, um die
elngegebene Erganzung oder Anderung zuriickzuweisen.

Das Computeralgebrasystem (CAS) erméglicht die Durchfihrung symbolischer Berechnungen. Das CAS arbeitet standardméfig
im exakten Modus. Berechnungen auBBerhalb des CAS wiederum, z. B. in der Startansicht oder in einer App, sind numerische
Berechnungen und oftmals Ndherungswerte die durch die Genauigkeit des Taschenrechners eingeschréankt sind (bis 102 im
Fall des HP Prime). Beispielsweise ergibt 1+ in der Startansicht das ungeféhre Ergebnis 0,619047619047 (im

13

standardmafigen numerischen Format), im CAS hingegen 22



Driscken Sie zum Offnen des CAS EB. Die CAS-Ansicht, die angezeigt wird ahnelt der
Startansicht. Vorherige CAS-Berechnungen werden im Verlauf protokolliert, und Sie k&nnen einen
Ausdruck oder ein Ergebnis auf genau dieselbe Weise wiederverwenden, namlich indem Sie ihn

bzw. es auswdahlen und auf tippen. Andere allgemeine Einstellungen sind genau dieselben.

Durch Driicken von wird beispielsweise die gesamte Eingabezeile und durch Driicken von
der gesamte Verlauf geloscht.

Die Menitasten in der CAS-Ansicht sind:
« [EXXD: Weist einer Variablen ein Obijekt zu (siehe Seite 9)

Function

2 94
int|5*x -6,x,1,3 3
2
prool{Z*x -3*)(-2] [~52]
Cstor Jsmpi]_ 1 11

« EEMM: Wendet gebrauchliche Vereinfachungsregeln an, um einen Ausdruck auf seine einfachste Form zu reduzieren.

So ergibt simplify (e * ™ (P*e)) beispielsweise b * EXP (a) * EXP (c).
. und haben dieselbe Funktion wie in der Startansicht (siche 8 und 8).

Die CAS-Ansicht enth&lt Hunderte von Funktionen, einschlieBBlich Algebra, Analysen, Lésung von Gleichungen, Polynome und viele
mehr. Die Auswahl einer Funktion erfolgt Gber das CAS-Meni, eines der Toolbox-Menis (erléutert in Kapitel 7).

CAS-Einstellungen

Mithilfe verschiedener Einstellungen k&nnen Sie die Funktionsweise des CAS individuell
konfigurieren. Um den Bildschirm fir die CAS-Einstellungen anzuzeigen, wo diese Einstellungen
gedndert werden konnen, driicken Sie EX8E8. Die Einstellungen umfassen zwei Seiten.

Die Einstellungen werden im Benutzerhandbuch austihrlich beschrieben.

CAS-Berechnungen: Einige Beispiele

CAS Settings Bl

Number Format: Standard * 12w

Integers: Decimal LY

Exact: Complex:
Use v: v Use i:

Principal: v Increasing:
Choose angle measure

Angenommen, Sie méchten den Quotienten ermitteln, wenn x® + 2x2 + 3x +4 durch —x + 2 dividiert wird.

1. Dricken Sie BB, um das CAS zu 6ffnen.
2. Driicken Sie M, um die Toolbox-Meniis anzuzeigen.
3. Wenn das CAS-Menii nicht gedffnet ist, tippen Sie auf [IEEN.



Beachten Sie, dass die CAS-Funktionen in Kategoriegruppen eingeteilt sind. Wenn Sie eine
Kategorie auswdéhlen, werden die Funktionen dieser Kategorie in einem Untermeni angezeigt.
Einige Elemente dieses Untermenis verfiigen iber ein weiteres Untermeni. In diesem Beispiel
befassen wir uns mir der Polynomdivision. Also ist die Kategorie Polynom auf héchster Ebene
die Kategorie, in der die entsprechende CAS-Funktion zu finden ist. Die Division ist aber auch

eine algebraische Operation. Deshalb finden Sie die Quotientenfunktion im Algebra-
Untermenii (rechts abgebildet).

. Wahlen Sie Polynom > Algebra > Quotient aus.

Die Funktion quo () wird in der Eingabezeile angezeigt.

iAlgebra
2Calculus
3Solve

4Rewrite
sInteger
¢ Polynomial »
7Plot

Function

1Find Roots
zCoefficients

»|#Divisors |t Quotient
»||4Factor List|zRemainder
»|SGCD 2Degree
s[6LCM 4Factor by Degree
»|7Create  |sCoef. GCD

=2Algebra |¢Zero Count

s|2Special  |7Chinese Remainder

Sie kénnen eine CAS-Funktion auch mithilfe der Hotkey-Nummer, die jedem Element in den CAS-Meniis zugeordnet ist,

auswdhlen. In der obigen Abbildung sehen Sie, dass Polynomial (Polynom) das sechste Element im Meni auf héchster

Ebene, Algebra das achte Element im ersten Untermeni und Quotient das erste Element im néchsten Untermend ist.
Um Quotient im gedffneten CAS-Meni schnell auszuwdhlen, kénnten Sie einfach 681 iber die Tastatur eingeben.

Sie kénnen eine CAS-Funktion auch direkt aus dem Meni Catlg (Katlg) auswéhlen.




8.
9.

. Geben Sie Dividend und Divisor durch Komma getrennt ein. (Im Benutzerhandbuch und der

Online-Hilfe finden Sie die erforderliche Syntax fir jede CAS-Funktion. Beachten Sie auch,
dass Variablen im CAS in Kleinschrift eingegeben werden miissen.)

FERED [ <) )3®[F )2 N B~ ) <[+ |3 FER M < ] [+ )42 3 () PR = )[.* )2
Driscken Sie (™ ], um das Ergebnis anzuzeigen. —x*— 4x -11.

Beachten Sie, dass die Eingabe und das Ergebnis im Verlauf angezeigt werden, wo Sie sie fir
eine Wiederverwendung auswdhlen kénnen. Wir verwenden die Funktion nun wieder, um den
Rest der Division zu bestimmen.

Tippen Sie auf die Funktion und anschliefend auf [[ETM. Der Ausdruck wird in die
Eingabezeile kopiert.

Andern Sie mithilfe der Cursor-Tasten und der (€ )-Taste quo in rem.
Driicken Sie [ ], um das Ergebnis anzuzeigen. 26

CAS-Meni

StandardméBig wird eine CAS-Funktion in einem CAS-Meni durch ihren sprechenden Namen und nicht ihren Befehlsnamen
dargestellt. Also wird der Befehlsname gbasis als Groebner Basis (Groebnerbasis) und proot als Find Roots
(Wurzeln suchen) dargestellt. Wenn Sie die Anzeige der Befehlsnamen in den CAS-Menis bevorzugen, deaktivieren Sie die
Option Menu Display (Menianzeige) auf der zweiten Seite des Bildschirms Home Settings (Einstellungen in der Startansicht) (siehe
Seite 5 oben).

Verwendung des CAS in der Startansicht

Sie kénnen eine CAS-Funktion in der Startansicht verwenden. Wahlen Sie einfach die Funktion aus dem CAS-Meni aus, wéhrend
Sie einen Ausdruck eingeben. Das Préfix CAS . wird zu lhrer Funktion hinzugefigt, um Sie daran zu erinnern, dass diese
Komponente lhres Ausdrucks vom CAS ausgewertet wird. Sie kénnen auch ein Element aus dem CAS-Verlauf in einen Ausdruck
hineinkopieren, den Sie in der Startansicht eingeben. Driicken Sie @88, und wahlen Sie Get from CAs (Aus CAS ibernehmen)
aus. Die CAS-Ansicht wird gedffnet. Tippen Sie auf das gewiinschte Element. Es wird direkt an die Cursor-Position in der
Startansicht kopiert. Alternativ kénnen Sie ein Element aus dem Verlauf der Startansicht in einen Ausdruck kopieren, den Sie in
der CAS-Ansicht eingeben. Driicken Sie einfach @8, und wéhlen Sie Get from Home (Aus Home ibernehmen) aus.

Die Startansicht wird gedffnet. Tippen Sie auf das gewiinschte Element. Es wird direkt an die Cursor-Position

in der CAS-Ansicht kopiert.
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2 HP Apps und ihre Ansichten

HP Apps

Viele der Funktionen des HP Prime sind in kleine Pakete, sogenannte HP Apps, aufgeteilt. Der HP Prime ist mit 18 HP Apps
ausgestattet: 12 Apps fir mathematische Themen oder Aufgaben, drei spezielle Léser-Apps und drei Explorer-Apps. Sie starten
eine App durch Driicken von (wodurch die Application Library (Anwendungsbibliothek) angezeigt wird) und Tippen auf das
Symbol der gewiinschten App. Die Apps werden nachfolgend in den Tabellen 1, 2 und 3 dargestellt und in den Kapiteln 3, 4 und

5 detailliert erlautert.

Tabelle 1: Wichtigste Apps

HP App-Name

Beschreibung

Function (Funktionen)

Advanced Graphing
(Erweiterte Grafiken)

Geometry (Geometrie)

Spreadsheet
(Arbeitsblatt)

Statistics 1Var
(Statistiken 1 Var)

Statistics 2Var
(Statistiken 2 Var)

Inference (Inferenz)
DataStreamer
Lésen

Parametric
(Parametrisch)

Definieren von Funktionen und Untersuchen von Graphen und Wertetabellen
Definieren und Untersuchen der Graphen symbolischer offener Sétze in x und y

Dynamische Interaktion mit geometrischen Darstellungen, Anderung ihrer Gréf3e, Position und Ausrichtung
sowie Beobachtung der sich daraus ergebenden Anderungen ihrer numerischen Proportionen

Erstellen eines Arbeitsblattes mithilfe einer Taschenrechnerfunktion

Eingeben von Datenspalten, Definieren statistischer Analysen mit einer Variablen, Berechnen von
Ubersichtsstatistiken und Untersuchen von Statistikplots

Eingeben von Datenspalten, Definieren statistischer Analysen mit zwei Variablen, Berechnen von
Ubersichtsstatistiken und Untersuchen von Statistikplots

Berechnen und Untersuchen von Hypothesenprifungen und Konfidenzintervallen
Erfassen von Echtzeitdaten mit Sensoren und dem HP StreamSmart 410.

Lasen eine Gleichung fir eine ihrer Variablen oder Lésen eines Systems linearer oder nicht linearer
Gleichungen

Definieren parametrischer Gleichungen und Untersuchen ihrer Graphen und Wertetabellen




Tabelle 1: Wichtigste Apps (Fortsetzung)

HP App-Name Beschreibung
Polar Definieren von Polargleichungen und Untersuchen ihrer Graphen und Werttabellen
Sequence (Folge) Definieren von Folgen und Untersuchen von Graphen und Wertetabellen

Die drei spezialisierten Léser — in Tabelle 2 beschrieben - sind fir die Lésung spezifischer Probleme ausgelegt.

Tabelle 2: HP Léser-Apps

Léser-App-Name Beschreibung
Finance (Finanzen) Berechnungen vom Zeitwert des Geldes (time-value-of-money = TVM) und von Tilgungsberechnungen
Linear Solver Lssen von 2 x 2- und 3 x 3-Systemen linearer Gleichungen

(Linearlsser)

Triangle Solver Lasen von Problemen mit den Léingen der Seiten und dem Messen der Winkel in Dreiecken
(Dreiecklsser)

Es sind drei Apps vorhanden, mit denen Sie die Beziehungen zwischen den Werten der Parameter in einer Funktion und die Form
des Funktionsgraphen untersuchen kénnen. Siehe nachfolgende Tabelle 3.

Tabelle 3: HP Explorer-Apps

Explorer-App-Name Beschreibung
Linear Explorer Untersuchen der Beziehung zwischen der Form des Graphen und den Werten der Parameter in linearen
(Explorer fir lineare Funktionen
Funktionen)
Quadratic Explorer Untersuchen der Beziehung zwischen der Form des Graphen und den Werten der Parameter
(Explorer fur in quadratischen Funktionen

quadratische
Funktionen)

Trig Explorer Untersuchen der Beziehung zwischen der Form des Graphen und den Werten der Parameter in Sinus-
(Trigonometrie Funktionen
Explorer)
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Daverhafte Datenspeicherung

Beim Arbeiten in einer App geben Sie Daten wie Funktionsdefinitionen, Fenstereinstellungen oder Einstellungen ein. Die App
erfasst alle diese Daten und speichert sie automatisch. Wenn Sie die App schlieflen und zu einem spéateren Zeitpunkt wieder
ffnen, sind alle Daten noch vorhanden. Sie kénnen eine Instanz der App sogar unter einem neuen Namen speichern und ihre
urspriingliche Version fir einen anderen Zweck beibehalten. Die neue Version mit dem neuen Namen enthélt alle Daten aus der
urspriinglichen App. (Dies wird in Kapitel 6 "Erstellen personalisierter Apps" auf Seite 63 erléautert.)

Wenn Sie die mit einer App gespeicherten Daten nicht fir die néchste Nutzung der App beibehalten méchten, kénnen Sie die
App auf ihre standardmé&Bigen Werte und Einstellungen zuriicksetzen. Verwenden Sie in der Application Library
(Anwendungsbibliothek) (@) die Cursor-Tasten, um die App zu markieren, die Sie zuriicksetzen méchten, und tippen Sie
anschlieffend auf [X2. Bestatigen Sie lhre Absicht, die App zuriickzusetzen, indem Sie auf (ST tippen oder

driscken.

Datenibermittlung

Mithilfe des mitgelieferten USB-Kabels kénnen Sie eine App von einem HP Prime zu einem anderen senden. Dies gilt fir
infegrierte sowie fiir von lhnen personalisierte Apps. Sie kénnen viele Ihrer auf dem HP Prime erstellten Objekte wie Programme,
Notizen, Listen und Matrizen mit anderen HP Prime-Benutzern teilen.

Beachten Sie, dass sich die beiden Stecker an den Enden des USB-Kabels leicht unterscheiden.

Der Micro-A-Stecker hat ein rechteckiges Ende und der Micro-B-Stecker ein trapezformiges. Zum [ 1@_‘;,;;, B @
Ubertragen von Objekten von einem HP Prime auf einen anderen muss der Micro-A-Stecker mit o )
dem USB-Steckplatz des iibermittelnden Taschenrechners und der Micro-B-Stecker mit dem des Micro-A: ?A%%Eéer

empfangenden Taschenrechners verbunden sein.



App-Ansichten

Die meisten HP Apps habe dieselbe Struktur auf der Basis symbolischer, grafischer und numerischer Darstellungen
mathematischer Objekte. Diese Darstellungen nennt man Ansichten, und sie kénnen jeweils durch Driicken von B8,

und angezeigt werden. Jede Hauptansicht kann in einer dazugehérigen Einstellungsansicht konfiguriert werden.

Durch Driicken von wird beispielsweise die Ansicht Plot Setup (Grapheinstellungen) angezeigt, in der Sie den Bereich
von grafisch darzustellenden Werten, Achsenintervallen, Cursor-Erscheinungsbild usw. éndern kénnen.

Beachten Sie, dass eine App ausgewahlt bleibt, bis Sie eine andere App auswéhlen. Wenn Sie eine App verlassen,
andere Arbeiten auf dem Taschenrechner ausfihren und anschlieBend &&83, oder dricken, werden die zuvor in
diesen Ansichten angezeigten Daten erneut angezeigt. Dies schliet Ausdriicke, Plots und Werte ein.

Die sechs wichtigsten Apps sind unten dargestellt (unter Verwendung der Function App (Funktions-App) als Beispiel).

Symbolische Darstellung:

Diese Ansicht wird
hauptséchlich zur Definition
der mathematischen Obijekte
verwendet (z. B. Ausdriicke
und Gleichungen mit
Variablen), die in der
grafischen und numerischen [ i
Ansicht dargestellt werden. :
Es wird auch zur Bestimmung
von statistischen Analysen verwendet.

Function Symbolic View &84
v W F1(x)=-x-2

v W F2(x)= -[%]*xh-s

M F300=
FA(X)=
M F5(0=

Symboleinstellungen: (Einstellungen)

In dieser Ansicht kénnen Sie
bestimmte zugrundeliegende
Einstellungen fir die App
andern, z. B. Winkeleinheit
und Zahlenformat. Die hier
konfigurierten Einstellungen
berschreiben die Einstellungen
im Fenster Home Settings
(Einstellungen in der
Startansicht).

Function Symbolic Setup

Angle Measure:

Number Format: System

Complex: System

Choose angle measure
Choose




Graphansicht:

Zeigt eine grafische Darstellung
der in der symbolischen
Darstellung ausgewdhlten
Obijekte an. Die grafischen
Darstellungen sind
beispielsweise
Funktionsgraphen, Statistikplots
und Konfidenzintervalle.

Zur Ablautverfolgung tippen,
zum Scrollen wischen oder zum Verkleinern und Vergréf3ern
eine Klemmbewegung durchfihren.

X: 0 F1(X): -2

Numerische Darstellung:

Diese Ansicht zeigt eine Tabelle Fi 72

mit Funktionsauswertungen. b1 21 E oo

In dieser Ansicht konnen Sie |3 |23 555

auch bestimmte Werte zur bs |25 a7
Auswertung eingeben. Inden b7 37 7%

meisten Apps wertet diese gﬁg gg 31535

Ansicht die in der symbolischen 5 :

Darstellung angegebenen - Slze KDalns  Galumn|

Definitionen aus. In anderen
Apps hat sie eine andere Funktion, namlich in den Statistik-,
Spreadsheet- und Geometrie-Apps.

Grapheinstellungen: (Einstellungen)

In dieser Ansicht kénnen Sie
die Wertebereiche bestimmen,
die in der Graphansicht

) xmghss  ]iss
angezeigt werden. (Beachten i BT 109

Sie, dass Zoomen und XTick: 1
Schwenken alle Nk
Bereichseinstellungen
Uberschreibt.) Dariber hinaus
kénnen Sie hier das
Erscheinungsbild der Graphansicht festlegen (z. B. ob die
Achsen dargestellt werden, die Absténde fir Skalenstriche und
die Feinheit der grafischen Darstellung).

Enter minimum horizontal value
| Edit Page ', ¥

Numerische Einstellungen: (Einstellungen)

In dieser Ansicht kénnen Sie

Funclian Num Setup all
das Erscheinungsbild der nmsacp__ |
numerischen Darstellung Humistepi0.1
einstellen (z. B. die Startzahl, I

die Schrittweite und Art der
Tabelle: automatische oder
selbsterstellt).

Die Option gleicht die
Einstellungen in der numerischen Darstellung an die aktuellen
Einstellungen der Grafikeinstellungen an.

Num Type: Automatic

Enter table start value
| Edit Plot—+
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Methoden grafischer Darstellung

Auf dem HP Prime kénnen Sie drei verschiedene Zeichenmethoden auswéhlen. Diese Methoden bestimmen die Feinheit der
grafischen Darstellung:
* Angepasst: Diese Methode liefert sehr exakte Ergebnisse und wird standardméfBig verwendet.

* Segmente mit festen Schrittweiten: Diese Methode fragt xWerte ab, berechnet deren entsprechende y-Werte, stellt sie
grafisch dar und verbindet die Punkte.

* Punkte mit festen Schrittweiten: Diese Methode funktioniert wie "Segmente mit festen Schrittweiten", aber sie verbindet die
Punkte nicht.

Sie kénnen die aktuelle Methode der grafischen Darstellung auf der zweiten Seite der Grapheinstellungsansicht andern.

Die drei Abbildungen auf Seite 21 zeigen die Unterschiede zwischen diesen Methoden fiir die Funktion f(x)=9*sin(e*).

Angepasst Segmente mit festen Schrittweiten Punkte mit festen Schrittweiten
X:0 X:0 F1(x): 7.57323886327 [N X:0 F1(x): 7.57323886327 [N
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3 Wichtigste Apps

Dieses Kapitel enthalt eine kurze Beschreibung der wichtigsten Apps und fasst die Hauptansichten sowie die in jeder Ansicht
verfigbaren Funktionen zusammen. Diese Apps sowie die Léser- und Explorer-Apps werden detailliert im Benutzerhandbuch
erlautert.

Beachten Sie, dass alle primaren Variablen, die in Ausdriicke und offene Sétze in diesen Apps eingegeben werden - X, Y, T, 6,
N usw. — als Grof3buchstaben eingegeben werden missen. Es kénnen benutzerdefinierte Variablen eingebettet werden.

Diese kénnen in beliebiger Schreibweise eingegeben werden: Grobuchstaben, Kleinbuchstaben oder gemischt. Wenn Sie

z. B. eine Variable namens Kosten erstellt haben, kénnen Sie eine Funktion als x?+Kosten definieren. (Anweisungen zur
Erstellung von Variablen finden Sie unter "Verwenden von Variablen" auf Seite 9.)

Die Apps "Function" (Funktionen), "Advanced Graphing' (Forigeschrlﬂene
Graphenberechnung), "Parametric" (Parametrisch), "Polar und "Sequence"
(Folgen)

Die Apps "Function" (Funktionen), "Advanced Graphing" (Fortgeschrittene Graphenberechnung), "Parametric" (Parametrisch),

"Polar" und "Sequence" (Folgen) sind sich sehr &hnlich und kénnen zusammengefasst erléutert werden. Wir verwenden die
Function App (Funktions-App) als Beispiel.

Mit der Function App (Funktions-App) kénnen Sie Funktionen auf der x-Achse definieren, ihre Graphen darstellen,
Auswertungstabellen erstellen und Schnittpunkte, Wurzeln, Steigungen, Extrema usw. ermitteln. Zum Offnen der Funktions-App
driicken Sie und wahlen Function (Funktion) aus.

Symbolische Darstellung In der symbolischen Darstellung (E88) konnen Sie bis zu zehn Function Symbolic View
symbolische Definitionen eingeben. Fir die Funktions-App sind diese Funktionen von X. ML S
Zum Beispiel: 2X2 - 3X + 4. v W R0 {3 et
o
Die Funktionen mit einem Hakchen werden in der Graphansicht angezeigt und in der numerischen :s:
Darstellung tabellarisch dargestellt. Links neben jeder Definition befindet sich ein farbiges B (-

W Fe(x)=
Enter function
| Edit v X Show | Eval |

Kastchen. Hiermit wird angezeigt, in welcher Farbe die Funktion in der Graphansicht grafisch
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dargestellt wird. Um die angezeigte Farbe zu éndern, tippen Sie zweimal auf das Késtchen — einmal, um es auszuwéhlen,

und dann erneut, um die Farbauswahl zu 6ffnen —, und wdahlen Sie eine Farbe aus.

Die folgenden Menioptionen sind verfigbar:

* [EEI: Aktiviert die Eingabezeile, sodass Sie eine Definition hinzufigen oder die ausgewdhlte Definition bearbeiten

kénnen.

* A Aktiviert oder deaktiviert eine Funktion zur grafischen Darstellung und Tabellenerstellung. (Sie kénnen auch auf ein

Kontrollk&stchen tippen, um es zu aktivieren oder zu deaktivieren.)
e BERR: Gibt ein X ein
: Bricht die aktuelle Ergénzung oder Anderung ab

: Akzeptiert die aktuelle Erganzung oder Anderung

* [EMB: Zeigt die ausgewdhlte Funktion im Lehrbuchformat in der Vollbildansicht an (mit der aktivierten Option zum

vertikalen und horizontalen Scrollen)

* [ Lsst Referenzen, wenn eine Gleichung in Abhéngigkeit einer anderen Gleichung definiert ist

Graphansicht Dricken Sie B, um die Graphansicht anzuzeigen, und die Graphen der in
der symbolischen Darstellung ausgewéihlten Gleichungen zu betrachten. In der Graphansicht
kénnen Sie den Ablauf eines Graphen verfolgen, einen Graphen heran- oder wegzoomen, seine
symbolische Definition anzeigen oder bestimmte ausgezeichnete Werte suchen.

Tippen Sie auf [, um das gesamte Meni fir diese Ansicht anzuzeigen (oder auszublenden).
Die folgenden Meniioptionen sind verfigbar:

« BN Zeigt das Zoom-Menii mit den Optionen zum Heran- oder Wegzoomen an.

X: 0 FI(X): -2

Sie kénnen auch schnell an der aktuellen Cursor-Position heran- oder wegzoomen, indem Sie (und [ J) driscken.

o [EET: Schaltet den Ablaufverfolgungs-Cursor ein und aus. Bei eingeschaltetem Ablaufverfolgungs-Cursor kénnen Sie (®
oder (© driicken, um einen Punkt entlang eines Graphen zu bewegen. Am unteren Bildschirmrand werden die Koordinaten
des Punkts angezeigt. Driicken Sie ®) oder (®), um von einem Graphen zu einem anderen zu springen.
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EED: Zeigt ein Eingabefeld an, in dem Sie einen xWert fir den Ablaufverfolgungs-Cursor
angeben kénnen. Sie kénnen auch einfach einen xWert eingeben. Dies blendet das
Dialogfenster Go To (Gehe zu) ein. Tippen Sie einfach auf , um den Wert zu
bestatigen. Diese Option bietet eine schnelle Methode zur Auswertung einer Funktion fir
einen bestimmten xWert.

BT : Offnet das Funktionsmeni mit Optionen zum Ermitteln von:
- Wurze| _Zoom | Trace« | Go To Defn | Menu |

+  Schnittpunkt

s Extremum
+ Steigung und
+ Eingeschl. Flache

I Zeigt die symbolische Definition der aktuell ausgewdhlten Funktion an (also die in der symbolischen Darstellung
eingegebene Definition). Wenn mehr als eine Funktion grafisch dargestellt wird, driicken Sie @ oder (®,um eine andere
Funktion auszuwdhlen.

Grapheinstellungsansicht Driicken Sie B @B, um die Grapheinstellungsansicht Function Plot Setup

anzuzeigen. In dieser Ansicht kénnen Sie das Erscheinungsbild der Graphen in der Graphansicht

konfigurieren. Die Optionen umfassen zwei Seiten. Die Felder auf der ersten Seite sind: N T
X Rng (X-Bereich): Horizontaler Bereich fir die grafische Darstellung (Minimum und ;TR:‘E' :” L
Mqumum) VTiCk; 1

Y Rng (Y-Bereich): Vertikaler Bereich fir die grafische Darstellung (Minimum und Maximum)  |eater minimum horizontal value
| Edit Page ', ¥

X Tick (X-Unterteilung): Horizontaler Abstand fiir Skalenstrich
Y Tick (Y-Unterteilung): Vertikaler Abstand fir Skalenstrich

24



Die Menioptionen auf der ersten Seite dieser Ansicht sind:

BT : Macht den ausgewdhlten Wert editierbar. (Sie kénnen auch einfach zweimal auf das Feld tippen.)

@A : Zeigt die zweite Seite der Optionen an

Die zweite Seite der Grapheinstellungsansicht bietet die folgenden Optionen:

Axes (Achsen): Anzeigen und Ausblenden der Achsen

Labels (Beschriffungen): Anzeigen und Ausblenden der Achsenbeschriftungen (also die
Werte von X Rng (X-Bereich) und Y Rng (Y-Bereich) am Ende der Achsen)

Grid Dots (Rasterpunkie): Anzeigen und Ausblenden der Rasterpunkte
Grid Lines (Rasterlinien): Anzeigen und Ausblenden der Rasterlinien

Cursor: Auswahl des standardméBigen, invertierten oder blinkenden Cursors

Function Plot Setup

Axes:

Grid Dots:
Cursor: Standard
Method: Adaptive

Label the axes
/

Labels:[]

Grid Lines: v

Method (Methode): Auswahl zwischen angepasster Methode, Segmente mit fester Schrittweite und Punkte mit fester

Schrittweite fir die grafische Darstellung (erléutert in Seite 21)

Die Menuoptionen in dieser Ansicht, die je nach der Cursorposition variieren, sind:
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vorhanden ist.)
B : Schaltet die aktuelle Einstellung ein oder aus
O : Kehrt zur ersten Seite der Grapheinstellungsansicht zuriick

: Zeigt ein Meni mit Optionen an. (Wird nur angezeigt, wenn fir das ausgewdhlte Feld ein Meni mit Optionen



Numerische Darstellung Driicken Sie 88, um die numerische Darstellung anzuzeigen.
Diese Ansicht zeigt die von den in der symbolischen Darstellung ausgewdhlten Funktionen
generierten Werte in tabellarischer Form an. Wébhlen Sie eine Zelle in der Spalte "Unabhangige
Variable" aus (Spalte X im Beispiel rechts), geben Sie einen reellen Wert ein, und driicken Sie
[_E ], oder tippen Sie auf . Alle Werte werden sofort erneut berechnet. Die folgenden
Menioptionen sind verfigbar:

* EEN: Zum VergréBern oder Verkleinern einer markierten Tabellenzeile. Beachten Sie,
dass Zoomvorgénge in der numerischen Darstellung die Gréf3e des Angezeigten nicht

X F1 F2
0 2 6
0.1 2.1 5.995
0.2 2.2 .98
0.3 2.3 5.955
0.4 2.4 .92
0.5 2.5 5.875
0.6 2.6 5.82
0.7 2.7 5.755
0.8 2.8 b.68
0.9 2.9 5.595
1 3 5.5
0

Defn | Column

beeinflussen. Es &ndert stattdessen die Schrittweite zwischen zwei aufeinander folgenden xWerten. Heranzoomen verringert
die Schrittweite, Wegzoomen vergréfBert die Schrittweite. Die Werte in der Zeile, die Sie heran- oder wegzoomen, &ndern

sich nicht.

* EEEM: Zeigt ein Menii an, aus dem Sie eine kleine, mittlere oder groBe Schriftgréfe auswéhlen kénnen.

* [EEDD: Zeigt die Definition der ausgewdéhlten Spalte an

o [EMEY: Zeigt ein Menii an, aus dem Sie die Anzahl der anzuzeigenden Funktionen auswdahlen kénnen: 1,2, 3 oder 4

Numerische Einstellungsansicht Driicken Sie EX g, um die numerische
Einstellungsansicht anzuzeigen. In dieser Ansicht kénnen Sie das Erscheinungsbild der in der
numerischen Darstellung angezeigten Daten konfigurieren. Es gibt folgende Felder:

* Num Start (Startwert): Der erste Wert von X, der in der Spalte "Unabhéangige Variable"
der Tabelle angezeigt wird

* Num Step (Schrittweite): Die gemeinsame Differenz (d. h. die Schrittweite) zwischen zwei
aufeinander folgenden xWerten

Function Num Setup

<n
Num Start: [0
Num Step: 0.1
Num Zoom: 4

Num Type: Automatic

Enter table start value
| Edit Plot—+

* Num Zoom (Zoomfaktor): Der Faktor, der beim Heran- oder Wegzoomen der Tabelle verwendet wird
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* Num Type (Typ): Zur Auswahl der Erstellungsart fir die Tabelle:

+ Automatic (Automatisch): Die App generiert die xWerte und die entsprechenden Funktionswerte basierend auf Ihren
Werten fir Num Start (Startwert) und Num Step (Schrittweite)

+ BuildYourOwn (Sellbstdefiniert): Die xWerte werden von lhnen eingefigt, und die App liefert die entsprechenden
Funktionswerte.

Die Meniioptionen in dieser Ansicht sind:
* [EEI: Macht den ausgewdhlten Wert editierbar

« [EED: legt Num Start (Startwert) und Num Step (Schrittweite) fest, sodass die Tabellenwerte den Einstellungen in der
Graphansicht entsprechen. Der Num Start (Startwert) wird beispielsweise an den Minimalwert des X Rng (X-Bereichs)
angeglichen.

Advanced Graphing App (App fir fortgeschrittene Graphenberechnung)

Mit der Advanced Graphing App (App fiir fortgeschrittene Graphenberechnung) kénnen Sie die Graphen symbolischer offener
Séatze in x und y definieren und untersuchen. Sie kénnen Kegelabschnitte (z. B. x2 + y2 = 64), Ungleichungen mit zwei Variablen
(wie z. B. 2X - 3y < 6), Graphen, mit denen Sie die Zahlentheorie untersuchen kénnen, grafisch darstellen und vieles mehr.
Zum Offnen der Advanced Graphing App (App fur fortgeschrittene Graphenberechnung) driicken Sie B8, und wahlen Sie
Advanced Graphing (Fortgeschrittene Graphenberechnung) aus. Die App wird in der symbolischen Darstellung gesfinet.
Nachfolgend werden die wichtigsten Unterschiede zwischen der Advanced Graphing App und der Function App (App fir
fortgeschrittene Graphenberechnung und Funktions-App) (siehe Seite 22 bis 27) beschrieben.

Symbolische Darstellung Mit der symbolischen Darstellung der Advanced Graphing App Advanced Graphing Symbolic View 1%
(App fir fortgeschrittene Graphenberechnung) kénnen Sie bis zu zehn offene Sétze definieren, VEs: "?] %]1
ausgedriickt in Abhangigkeit von x, y, beiden, oder keinem von beiden. Einige Beispiele: VI szi2e-3ev)s6
v [l $3:Y MOD X=3
° X2/3 - y2/5 =1 e 2x-3x<6 'l ] M:SIN[[W-s]Z]gIN gmmn[%]]
* yMOD x=3 o sin((JX° +y - 5)2) > sin(8 . otdn(x)) :i:l !
) EREaERERCmETS
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Die Menuoptionen sind dieselben wie in der symbolischen Darstellung der Function App (Funktions-App), nur dass hier eine
Schaltfléache fur Y und X vorhanden ist. Wenn Sie diese Variablen manuell eingeben, stellen Sie sicher, dass Sie diese in
Grofschrift eingeben: X und Y, nicht x und y.

Graphansicht Dricken Sie 88, um die Graphansicht anzuzeigen, und die Graphen der in der symbolischen Darstellung
ausgewdhlten offenen Sétze zu betrachten. Die Hyperbel in der ersten Abbildung unten ist S1 in der symbolischen Darstellung
(siche oben), und der schattierte Bereich zeigt an, wo die in S2 definierte Ungleichung als WAHR ausgewertet wird. Die zweite
Abbildung stellt S3 dar, die dritte S4. Der Graph von S4 wurde herangezoomt, um die Feinstruktur besser darzustellen.

+ +
X: -3.975 Y:0 X:-25.4 ¥:4.75 X:-7.95 Y:0
Definitionen S1 und S2 Definition S3 Definition S4 (Achsen nicht sichtbar)

Die durch Tippen auf auswathlbaren Optionen ahneln denen der Function App (Funktions-App). Uber die Option
kénnen Sie sowohl die X- als auch die Y-Koordinaten der Punkte angeben, an die Sie springen méchten. Uber die Option
wird ein Menii mit Optionen fir die Ablaufverfolgung gesffnet.

Grapheinstellungsansicht Dricken Sie BE @, um die Grapheinstellungsansicht anzuzeigen. In dieser Ansicht konnen
Sie das Erscheinungsbild von Graphen konfigurieren. Diese Ansicht bietet dieselben Optionen wie die Grapheinstellungsansicht
der Function App (Funktions-App) (siehe Seite 13), mit dem Unterschied, dass das Feld Method (Methode) nicht vorhanden ist.
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Numerische Darstellung Driicken Sie B8, um die numerische Darstellung anzuzeigen. S A N
Die numerische Darstellung zeigt fir verschiedene Kombinationen von X und Y an, ob der offene |11 2 | fase | roe
Satz erfiillt ist. Die Abbildung rechts zeigt, dass der offene Satz 2x - 3y < 6 (definiert als S2 inder [z s Fale | ralse
symbolischen Darstellung: siehe oben) erfillt ist, wenn X = 4,5 und Y = 1, jedoch nicht HE O ol B
wenn X = 4,4 und Y =0,9. In den Spalten X und Y kénnen Sie lhre eigenen Werte eingeben. 32 i% EEE EE

4.9 1.4 False True
Die Meniioptionen sind dieselben wie in der Function App (Funktions-App), nur dass hier s s False | True

. o . . . . . . 4.5
auBerdem das Meni verfiigbar ist. Die Optionen in diesem Meni entsprechen denen der  ErIEDEEEITDETD
Graphansicht.

Parametric App (Parameter-App)

Mit der Parametric App (Parameter-App) kénnen Sie parametrische Gleichungen definieren und deren Graphen und
Wertetabellen untersuchen. Sie ahnelt in ihrer Struktur und Funktion der Function App (Funktions-App). Zum Offnen der Parametric
App (Parameter-App) driicken Sie und wéhlen Sie Parametric (Parametrisch) aus. Die App wird in der symbolischen
Darstellung gedffnet. Nachfolgend werden die wichtigsten Unterschiede zwischen der Parametric App (Parameter-App) und der
Function App (Funktions-App) (beschrieben auf den Seiten 22 bis 27) beschrieben.

Symbolische Darstellung In der symbolischen Darstellung
(E88) konnen Sie bis zu zehn parametrische Gleichungen Parameric Symbolic View

angeben, von denen jede x(t) und y(#) in Abhé&ngigkeit von t «.:;::z:g /\

definiert. Beispiel: Bei x = 4-sin(t) und y = 4-cos(f) handelt es xame| \

sich um eine parametrische Gleichung. Beachten Sie, dass tin W v2m-

dieser App als GroBBbuchstabe (T) eingegeben werden muss. .::g: \j

Die Menuoptionen sind dieselben wie in der symbolischen o

Darstellung der Funktions-App, nur dass hier den T roes)

Menipunkt ersetzt (und durch Antippen ein T eingegeben
wird).

Graphansicht Dricken Sie @8, um die Graphansicht anzuzeigen, und die Graphen der in der symbolischen Darstellung
ausgewdihlten Gleichungen zu betrachten. Die Funktionen entsprechen den Funktionen in der Funktionsgraphansicht, mit der
Ausnahme, dass die Funktionen von Fen (Fkt) hier nicht verfiigbar sind.
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Grapheinstellungsansicht Driicken Sie @, um die Grapheinstellungsansicht Parametric Plot Setup

anzuzeigen. In dieser Ansicht kdnnen Sie das Erscheinungsbild der parametrischen Graphen tRgh_ e
konfigurieren. iy

ng: -15.9 15.9
Diese Ansicht @hnelt der Grapheinstellungsansicht der Function App (Funktions-App) (siehe Seite [ L
24), mit dem Unterschied, dass sie auBerdem Felder fir T Rng (T-Bereich) und T Step (T- ekl
Schrittweite) enthalt. In diesen Feldern kénnen Sie den Bereich und die Feinheit der *Werte
angeben, die zur Generierung der Punkte (x,y) fir die grafische Darstellung verwendet werden. g oums s

Numerische Darstellung Driicken Sie B8, um die numerische Darstellung anzuzeigen. Diese Ansicht entspricht der
Function App (Funktions-App).

Polar-App

Mit der Polar-App kénnen Sie polare Gleichungen definieren und deren Graphen und

Wertetabellen untersuchen. Sie Ghnelt in ihrer Struktur und Funktion der Function App (Funktions-
App). Zum Offnen der Polar-App driicken Sie B8, und wahlen Polar (Polar) aus. Die App wird in | mraed
der symbolischen Darstellung gedtinet. Nachfolgend werden die wichtigsten Unterschiede M R3(@)-
zwischen der Polar-App und der Function App (Funktions-App) (siehe Seite 22 bis 27) beschrieben. | :’;ﬁ::
B Rs0)-

Polar Symbolic View

v w22

Symbolische Darstellung Die symbolische Darstellung der Polar-App kénnen Sie bis zu zehn
polare Gleichungen angeben, von denen jede r definiert — den mit Vorzeichen versehenen
Abstand ein Punktes vom Ursprung: (0,0) - in Abhangigkeit von 0, den linksdrehenden Winkel,
den ein Segment von dem Punkt zum Ursprung mit der polaren Achse bildet. Zum Beispiel: r = (30)/x.

nnnnnn

Enter function
I v

Die Menioptionen sind dieselben wie in der symbolischen Darstellung der Function App (Funktions-App), nur dass hier EEB
den Menipunkt ersetzt (und durch Antippen ein 0 eingegeben wird).
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Graphansicht Driicken Sie @8, um die Graphansicht anzuzeigen, und die Graphen der in
der symbolischen Darstellung ausgewéhlten Gleichungen zu betrachten. Die Funktionen
entsprechen den Funktionen in der Funktionsgraphansicht, mit der Ausnahme, dass die Funktionen
von Fen (Fkt) hier nicht verfigbar sind.

Grapheinstellungsansicht Driicken Sic B @R, um die Grapheinstellungsansicht
anzuzeigen. In dieser Ansicht kénnen Sie das Erscheinungsbild der polaren Graphen
konfigurieren. Diese Ansicht &hnelt der Grapheinstellungsansicht der Function App (Funktions-App)
(siehe Seite 24), mit dem Unterschied, dass sie aufBerdem Felder fir @ Rng (6-Bereich) und 0 Step
(6-Schrittweite) enthélt. In diesen Feldern kénnen Sie den Bereich und die Feinheit der 6-Werte
angeben, die zur Generierung der Punkte fir die grafische Darstellung verwendet werden.

Numerische Darstellung Dricken Sie 888, um die numerische Darstellung anzuzeigen.
Diese Ansicht entspricht der Function App (Funktions-App).

Sequence App (Folge-App)

s
a0 R1(8) 0
Polar Plot Setup o
B Rng: 0 6.28318530718
8 Step: 0.1308996939
X Rng: -15.9 15.9
Y Rng: -10.9 10.9

X Tick:|1
¥ Tick: 1

Enter horizontal tick spacing

Mit der Sequence App (Folge-App) kénnen Sie Folgen definieren. Sie kénnen eine Folge grafisch als Stufen- oder Spinnennetz-
diagramm darstellen und eine Tabelle von Folgewerten untersuchen. Zum Offnen der Folge-App driicken Sie @88, und wahlen
Sequence (Folge) aus. Die App wird in der symbolischen Darstellung gesffnet. Nachfolgend werden die wichtigsten Unterschiede
zwischen der Sequence App (Folge-App) und der Function App (Funktions-App) (siehe Seite 22 bis 27) beschrieben.

Symbolische Darstellung Mit der symbolischen Darstellung kénnen Sie bis zu zehn
Folgedefinitionen in n angeben. Jede Folge wird entweder explizit in Abhéngigkeit von n oder
rekursiv definiert. Beachten Sie, dass n in dieser App als GroBBbuchstabe (N) eingegeben werden
muss.
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U1(1)=1
H v12)=1

v UNEuIN-1)s 01 N-2] |

u2(1)=
W v2(2)=
U2(N)=
u3(1)=




Die verfigbaren Menioptionen unterscheiden sich je nach der Gleichung, die Sie gerade angeben:
* EE: Macht die ausgewdahlte Definition editierbar
o EEE: Aktiviert oder deaktiviert eine Folge zur grafischen Darstellung und Tabellenerstellung

- I BB =D, IB: Gibt auf Antippen den entsprechenden Text ein
: Bricht die aktuelle Ergéinzung oder Anderung ab

: Akzeptiert die aktuelle Erganzung oder Anderung

* [EM: Zeigt die ausgewdhlte Folge im Lehrbuchformat in der Vollbildansicht an (mit der aktivierten Option zum vertikalen
und horizontalen Scrollen)

* [ Lsst Referenzen auf, wenn eine Folge in Abhéngigkeit einer anderen Folge definiert ist

Graphansicht Driicken Sie @8, um die Graphansicht

: B . . Sequence Plot Setup bR

anzuzeigen, und die Graphen der in der symbolischen Seq Plor: Stairstep
Darstellung ausgewdéhlten Folgen zu betrachten. Die Funktionen N Rng: 1 2
entsprechen den Funktionen in der Funktionsgraphansicht, | T )

. . . . . ¥Rng: 1.8 20
mit der Ausnahme, dass die Funktionen von Fen (Fki) hier nicht e
verfigbar sind. ¥ick: 1
Grapheinstellungsansichl‘ Dricken Sie , um die Enter minimum horizontal value

N7 UT(N): 13

Grapheinstellungsansicht anzuzeigen. In dieser Ansicht kénnen
Sie das Erscheinungsbild von Folgegraphen konfigurieren.
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Diese Ansicht bietet dieselben Optionen wie die Grapheinstellungsansicht der Function App (Funktions-App) (siehe Seite 24)
sowie zwei zusétzliche Felder:

* Seq Plot (Folgen-Grafik): Erméglicht hnen die Auswahl zwischen Stufen- und N Ui
Spinnennetzgrafiken

* N Rng (N-Bereich): Erméglicht lhnen die Festlegung des Termbereichs zur Darstellung jeder
Folge

T om0 0 E W=

AuBerdem ist das Feld Method (Methode) nicht vorhanden. o fs

Numerische Darstellung Driicken Sie B8, um die numerische Darstellung anzuzeigen.
Diese Ansicht entspricht der Function App (Funktions-App).

Column,

Geometry App (Geometrie-App)

Mit der Geometry App (Geometrie-App) kénnen Sie geometrische Konstruktionen zeichnen und
untersuchen. Eine geometrische Konstruktion kann aus einer beliebigen Anzahl geometrischer
Obijekte wie Punkte, Geraden, Polygone, Kurven, Tangenten usw. bestehen. Sie kénnen /
Messungen vornehmen (z. B. Flachen und Absténde), Objekte manipulieren und feststellen,

wie sich MaBe verandern. Zum Offnen der Geometry App (Geometrie-App) driicken Sie Kj

und wéahlen dann Geometry (Geometrie) aus. Die App wird in der Graphansicht gesffnet.

+

Graphansicht In der Graphansicht kénnen Sie Objekte mithilfe des Befehlsmeniis direkt auf
dem Bildschirm zeichnen (tippen Sie auf [[EiEE). Zum Zeichnen eines Kreises tippen Sie
beispielsweise auf S, tippen auf Curve (Kurve) und wahlen dann circle (Kreis) aus. Tippen Sie nun an die Stelle, an der
Sie den Kreismittelpunkt setzen méchten, und driicken Sie (¥ . Tippen Sie anschlieBend auf einen Punkt, der auf der Kreislinie
liegen soll, und driicken Sie die [ ]. Es wird ein Kreis mit dem Mittelpunkt an der Stelle, die Sie zuerst angetippt haben und
mit einem Radius, der dem Abstand zwischen lhrem ersten und zweiten Antippen entspricht, gezeichnet.

(AT 6 v:-2.45

Beachten Sie, dass am unteren Rand des Bildschirms Anweisungen zur Hilfestellung angezeigt werden. Beispielsweise bedeutet
Einen anderen Punkt auswahlen: Tippen Sie auf die Stelle, an der sich der Punkt auf Ihrem Kreis befinden soll.
Der aktuelle Befehl und die Cursor-Koordinaten werden auch am unteren Bildschirmrand angezeigt. Bestatigen Sie immer lhre
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Absicht, indem Sie jedes Mal driicken, nachdem Sie auf den Bildschirm getippt haben, und driicken Sie [E&3, wenn Sie
ein Obijekt fertig gezeichnet haben. Hiermit wird das Zeichnungstool deaktiviert.

Jedes geometrische Objekt, das Sie erstellen, erhélt eine Bezeichnung. Dies schlief3t die Punkte eines Mehrpunktobijekis ein. Wenn
Sie also ein Polygon erstellen, erhalt das Polygon eine Bezeichnung — und ebenso jeder Scheitelpunkt und jedes Segment. Wenn
Sie einen Kreis erstellen, erhalt der Kreis eine Bezeichnung (C im obigen Beispiel). Der Mittelpunkt (A) und der Punkt auf der
Kreislinie (B) erhalten ebenfalls eine Bezeichnung.

Zum Auswdéhlen eines Punktes in der Graphansicht tippen Sie ihn einfach an. Wenn das Objekt, das Sie antippen, ein Punkt ist
und mehrere Punkte verfiigbar sind, wird ein Fenster mit der Liste aller Punkte angezeigt. Wahlen Sie den gewiinschten Punkt aus
und driicken Sie dann [ ¥ ], Wenn unten rechts auf dem Bildschirm der Name des Obijekts angezeigt wird, haben sie richtig
ausgewdhlt. Andernfalls wird eine Liste der nahegelegenen Objekte angezeigt, was darauf hinweist, dass das Objekt nicht
ausgewdhlt wurde.

Wenn kein Objekt ausgewahlt ist, kénnen Sie die Ansicht verschieben, indem Sie einen Finger iber den Bildschirm ziehen:
entweder nach oben, unten, links oder rechts. Sie kdnnen auch die Cursor-Tasten zum Verschieben verwenden. Hierzu muss sich
der Cursor am Rand des Displays befinden. Um zu zoomen, kénnen Sie eine Klemmbewegung ausfihren oder oder
driicken. Alternativ kénnen Sie auch auf tippen und aus dem Zoom-Menii eine Zoom-Option auswéhlen. Die Optionen
sind identisch mit den Optionen in der Graphansicht anderer Apps: Vergréfiern, Verkleinern, Zoom zuriicksetzen, Zoomfeld,
Automatische Skalierung, Ganzzahliger Zoom und Dezimalzoom.

Die Kategorien im Befehlsmeni sind folgende:
* Zoom: Beinhaltet Zoom-Optionen, wie z. B. Vergréfiern oder Verkleinern usw.

* Point (Punki): Beinhaltet Punkt-Optionen, wie z. B. Punkt oder Mittelpunkt anzeigen usw. Um beispielsweise einem
Segment abstandsgleich zu seinen Enden einen Punkt hinzuzutigen, wéahlen Sie das Segment, tippen Sie auf [GEES,
tippen dann auf Point (Punkt), wahlen Midpoint (Mittelpunkt), und driicken anschlieBend [ 2 .
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Line (Linie): Beinhaltet linienartige Objekte wie Segment, Strahl, Gerade, Tangente usw. TSR
So figen Sie beispielsweise eine Tangente zu einem Kreis hinzu:

1. Tippen Sie auf [EE, tippen Sie dann auf Point (Punkt), wéhlen Sie Point oOn /

(Punkt auf) und tippen Sie anschlieBend auf die Stelle des Kreises, an der sich der KD

Beriihrungspunkt befinden soll.

+

2. Tippen Sie nun auf &R, tippen dann auf Line (Linie), und wahlen Sie Tangente.

mds - JDIE X:5.85 Y:-2.6
3. Tippen Sie auf den Kreis, dricken Sie [ |, tippen Sie auf den Berihrungspunkt und —
driscken Sie [ ], Eine Tangente wird durch den Berihrungspunkt zum Kreis gezeichnet. Beachten Sie, dass der Punkt
und die Tangente Bezeichnungen erhalten (D und E entsprechend dem Beispiel auf der vorherigen Seite).

Polygon: Beinhaltet Polyglon-Optionen, wie z. B. Dreieck, Viereck usw.

Curve (Kurve): Beinhaltet Optionen fir Kurven-Objekte, wie z. B. Kreise und Kegelabschnitte, als auch die Menioption
Locus.

Plot (Grafik): Beinhaltet symbolische Graph-Optionen zum Zeichnen von Graphen, wie z. B. Funktionen, Polar-Graphen,
Steigungsfelder usw.

Transform (Umwandeln): Beinhaltet die geometrischen Umwandlungen, wie 576738
z. B. Parallelverschiebung, Drehung, Streckung usw. Um beispielsweise ein Objekt zu
spiegeln, tippen Sie auf I, tippen dann auf Transform (Umwandeln), und wéhlen Sie Q
Reflection (Spiegelung). Tippen Sie auf das Objekt (Punkt oder Gerade), das der :

S
Mittelpunkt sein soll, und driicken Sie dann [ ¥ ]. Tippen Sie dann auf das Objekt, das U
gespiegelt werden soll und driicken Sie [ ]. Das ausgewdhlte Obijekt wird am - *
Mittelpunkt gespiegelt. In der Abbildung rechts sehen Sie, dass Kreis G eine Spiegelung an

Punkt E des Kreises C ist. T 555 v-26

Cartesian (Kartesisch): Beinhaltet Optionen fir die Anzeige von Punktkoordinaten, Gleichungen zu Geraden und
Kurven usw.



* Measure (Messung): Beinhaltet verschiedene Messungen, wie z. B. Abstand, Umfang, Steigung und Fléche.

* Tests: Beinhaltet verschiedene Tests, die Sie auf Objekte anwenden kénnen, wie z. B. Ist_Kollinear?, Ist_Parallelogramm?
USW.

Alle geometrischen Objekte, die in der Graphansicht (Punkte, Geraden, Kreise usw.) erstellt werden, werden auch in der
symbolischen Darstellung aufgezeichnet. Ebenso gilt: alle Berechnungen (Punktkoordinaten, Gleichungen von Kurven, Messungen,
Tests usw.) werden in der numerischen Darstellung aufgezeichnet. Diese Berechnungen werden in der Graphansicht oben links
angezeigt. Sie kénnen sie an jede beliebige Stelle in der Graphansicht verschieben. Sie kénnen sie auch jederzeit wieder an der
urspriinglichen Stelle platzieren.

Symbolische Darstellung Jedes Objekt, ob Punkt, Segment, Gerade, Polygon oder Kurve, erhélt eine Bezeichnung,
und seine Bezeichnung wird in der symbolischen Darstellung angezeigt (B88). Seine Bezeichnung wird in der Graphansicht
durch ein vorangestelltes "G" angezeigt. Demnach erhélt ein Punkt mit der Bezeichnung B in der Graphansicht in der
symbolischen Darstellung die Bezeichnung GB.

Die Bezeichnung mit vorangestelltem G ist eine Variable, auf die sich in der numerischen Geometry Symbolic View T[]
Darstellung (siehe unten) und in CAS-Berechnungen bezogen werden kann. Beachten Sie, dass in [/ Bst_Jeeinic2.1-0.9
der Abbildung rechts GG der Name der Variablen ist, die den gerade gespiegelten Kreis j : o fi:::{;:ﬁ:i?}
reprasentiert. Wenn Sie im CAS arbeiten und wissen méchten, welche Flache der Kreis hat, o TR T
kénnten Sie area (GG) eingeben und das Ergebnis erhalten. VE GE point.6,0.7)
v B GG reflection(GE GC)
Sie kénnen die Definition eines Objekts &ndern, indem Sie es auswéhlen und auf tippen. -
. L. . . . .. . point(-3.1,-0.4)
Das Objekt wird in der Graphansicht entsprechend geéindert. Wenn Sie beispielsweise den R Conias it e insorts e ]

Spiegelungspunkt in obigem Kreisbeispiel andern méchten, wahlen Sie einfach den Punkt GE aus,
und &ndern Sie die Argumente. (Die Argumente sind die Koordinaten des Punkis.)

Sie kénnen Objekte auch in der symbolischen Darstellung erstellen. Tippen Sie auf (XEIM, und verwenden Sie das Befehlsmen,
um das Obijekt zu definieren — beispielsweise point (4, 6) — und driicken Sie [ ¥ ]. Das Obijekt wird erstellt und kann in der
Graphansicht betrachtet werden. Das Meni ist hier dasselbe wie in der Graphansicht, nur dass die Kategorien Zoom,
Kartesisch, Einheit und Tests nicht verfigbar sind. Die Befehle zum Erstellen geometrischer Objekte sind verfiigbar, aber Sie
missen jeden Befehl mit der richtigen Syntax eingeben. Wahlen Sie den Befehl und driicken Sie dann @83, um seine Syntax zu
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sehen. Sie kénnen Objekte in der symbolischen Darstellung auch neu benennen und léschen oder die Auswahl aufheben.
Durch Aufheben der Auswahl eines Objekts wird es in der Graphansicht nicht angezeigt.

Numerische Darstellung In der numerische Darstellung (B88) kénnen Sie Berechnungen Geometry Numeric view T[]
anzeigen, erstellen und bearbeiten. Die angezeigten Ergebnisse sind dynamisch. Wenn Sie ein A(Mflorexco 1208

Obijekt in der Graphansicht manipulieren, werden alle Berechnungen in der numerischen ! : Imdiuﬁlz'oﬁnmme
Darstellung, die sich auf dieses Objekt beziehen, automatisch aktualisiert, um die neuen e
Eigenschaften des manipulierten Obijekts wiederzugeben. Um dieses Beispiel fortzufihren: |_Geomeiry Commands |IE1%S

Wenn Sie zur numerischen Darstellung wechseln und auf tippen, kénnen Sie die Flache des [y EArgte

ersten Kreises berechnen, den Sie erstellt haben. Die Syntax ist dieselbe wie im CAS: area (GC). [Tests s|rarc Length
Durch Driicken von wird die Fléache berechnet und angezeigt (wie im Beispiel rechts).

Wahlen Sie fir die Anzeige in der Graphansicht die Einheit. Wenn Sie zur Graphansicht zuriickkehren, sehen Sie die Einheit in
der linken oberen Ecke. Wenn Sie die Gréfie des Kreises éndern, wird der Fléichenwert dynamisch aktualisiert.

Das Menii in der numerischen Darstellung enthalt die Kategorien Kartesisch, Einheit und Tests, éhnlich wie in der
Graphansicht.

StandardméBig werden alle Berechnungen mit ihren Definitionen beschriftet. Sie kénnen die Beschriftung einer Berechnung zur
besseren Lesbarkeit éndern, ohne die zugrunde liegende Definition zu &ndern. Tippen Sie auf Label (Beschriftung), es wird eine
Bearbeitungszeile angezeigt. Geben Sie lhre neue Beschriftung ein und tippen Sie auf . Die neue Beschriftung wird links
neben dem Wert anstelle der Definition angezeigt. Die zugrunde liegende Definition erscheint am unteren Rand des Displays.
Tippen Sie auf MEEEM, um die Definition zu bearbeiten.

Jede Berechnung, die Sie auswahlen (indem Sie sie markieren und [ dricken) wird ebenfalls in der Graphansicht angezeigt.
Eine markierte Berechnung kann auch bearbeitet, geléscht und auf der Berechnungsliste nach oben und nach unten bewegt
werden. (Letztere Funktion ist niitzlich, wenn Sie Berechnungen haben, die von anderen Berechnungen abhéngig sind.)
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Grapheinstellungen In dieser Ansicht kénnen Sie das Erscheinungsbild der Graphansicht Geometry Plot Setup

anpassen. In den Feldern xmin, Ymin und Pixel Size (Pixelgrofe) konnen Sie die GroBe der | xmegbis _— ]1e

Graphansicht einstellen, wobei vorausgesetzt ist, dass Pixel in der Graphansicht in Bezug auf e

kartesische Einheiten immer quadratisch sind. Nachdem Sie diese drei Felder bearbeitet haben, T

werden die Werte fir die Felder xmax und Ymax automatisch berechnet. Die ibrigen Felder in Axes: Labels:

dieser Ansicht entsprechen denen der meisten Apps, wie z. B. X Tick (X-Unterteilung), aridporsly ey
. . .. . . . .. . Scroll Text:

Y Tick (Y-Unterteilung) usw. Zusétzlich ist ein Kontrollkéstchen fir scro11 Text (Text scrollen)  |eer minimum horizontal value

vorhanden. Wahlen Sie dieses Kontrollk&stchen, um den aktuellen Befehl in der Graphansicht Lecl L L L L
automatisch zu scrollen. Deaktivieren Sie dieses Kontrollkéstchen, um den Befehl manuell anhand von Bewegungsgesten zu
scrollen.

Spreadsheet-App

In der Spreadsheet-App wird ein Zellenraster bereitgestellt, in das Sie Inhalte eingeben kénnen (z. B. Zahlen, Text,
Ausdriicke usw.). Des Weiteren kénnen Sie fir die von lhnen eingegeben Inhalte bestimmte Operationen durchfihren.
Zum Offnen der Spreadsheet-App driicken Sie und wahlen Spreadsheet (Arbeitsblatt) aus. Die App wird in der
numerischen Darstellung gedffnet. (Es gibt keine Graphansicht oder symbolische Darstellung.)

Navigation, Auswahl und Fingerbewegungen

Sie kénnen ein Arbeitsblatt iber die Cursortasten oder durch Wischen navigieren, oder indem Sie auf tippen und die
gewinschte Zelle eingeben. Eine Zelle wird ausgewahlt, indem Sie diese ansteuern. Sie kénnen auch eine ganze Spalte
auswdhlen, indem Sie auf den Buchstaben der Spalte tippen. Gleichermafien wird eine ganze Zeile ausgewdahlt, indem Sie auf
die Zeilennummer tippen. Sie kdnnen auch das gesamte Arbeitsblatt auswéhlen: Tippen Sie einfach auf die nicht nummerierte
Zelle in der oberen linken Ecke des Arbeitsblatts. (Diese Zelle enthalt das HP-Logo.)

Ein Zellenblock wird ausgewdhlt, indem Sie eine Zelle berishren, die eine Eckzelle der Auswahl sein soll, und nach einer Sekunde
lhren Finger auf eine diagonal gegeniiberliegende Zelle ziehen. Sie kénnen einen Zellenblock auch auswéhlen, indem Sie den
Cursor in einer Eckzelle platzieren, auf tippen und den Cursor iber die Cursortasten in eine diagonal gegeniberliegende
Eckzelle bewegen. Tippen Sie auf oder eine andere Zelle, um die Auswahl des Blocks aufzuheben.
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Eingabe von Inhalten

Eine Zelle kann ein beliebiges giiltiges Taschenrechnerobjekt enthalten: eine reelle Zahl (3,14), eine komplexe Zahl (a+ib), eine
Ganzzahl (#1Ah), eine Liste ({1, 2}), eine Matrix oder einen Vektor([1, 2]), eine Zeichenfolge ("Text"), eine Einheit (2_m) oder
einen Ausdruck (eine Formel). Steuern Sie die gewiinschte Zelle an, und geben Sie den Inhalt dann genauso wie in der
Startansicht ein. Driicken Sie [ ], wenn Sie fertig sind. Sie kénnen identische Inhalte auch in mehrere Zellen gleichzeitig
eingeben. Wahlen Sie hierfir die gewiinschten Zellen aus, geben Sie den Inhalt ein (z. B. =Row*3), und driicken Sie [ ],

Der in der Eingabezeile eingegebene Inhalt wird ausgewertet, sobald Sie driicken, und das Ergebnis wird in der Zelle/
den Zellen platziert. Wenn Sie die zugrundeliegende Formel beibehalten mochten, stellen Sie BE8( = | voran. Beispiel:

Sie méchten Zelle A1 (welche 7 beinhaltet) zu Zelle B2 (welche 12 beinhaltet) hinzufigen. Wenn Sie in A4 A1 B2
eingeben, ist das Ergebnis 19. Das gleiche Ergebnis erhalten Sie, wenn Sie in A5 B[ - JA] B2 eingeben. Wenn jedoch
der Wert in A1 (oder B2) gedndert wird, éndert sich nur der Wert in A5, nicht jedoch in A4. Dies liegt daran, dass der Ausdruck
(die Formel) in A5 beibehalten wurde. Wenn Sie prifen wollen, ob eine Zelle nur den angezeigten Wert enthalt oder ob diesem
eine Formel zugrunde liegt, platzieren Sie den Cursor in der gewiinschten Zelle. Wenn eine Formel zugrunde liegt, wird diese in
der Eingabezeile angezeigt.

Mit einer einzigen Formel kénnen zu jeder Zelle einer Spalte oder Zeile Inhalte hinzugefiigt werden. Beispiel: Wechseln Sie zu C
(die Kopfzelle fir Spalte C), geben Sie ™[ = JSTN (Row) ein und driicken Sie [_** |, Jede Zelle in der Spalte wird mit dem
Sinus der Zeilennummer der Zelle gefillt. Auf ghnliche Weise kénnen Sie jede Zelle in einer Zeile mit derselben Formel fiillen.
Weiterhin kénnen Sie eine Formel einmal hinzufigen und sie auf jede Zelle im Arbeitsblatt anwenden. Hierfir geben Sie die
Formel in die oberste Zelle links ein, die Zelle, die das HP-Llogo enthalt. Ein Beispiel zur Veranschaulichung: Nehmen wir an,

Sie méchten eine Tabelle mit Potenzen erstellen (Quadratzahlen, Kubikzahlen usw.), beginnend mit den Quadratzahlen.

1. Tippen Sie auf die Zelle, die das HP-Logo enthdlt (in der oberen linken Ecke). Alternativ kénnen

Sie auch die Cursor-Tasten verwenden, um den Cursor in dieser Zelle zu platzieren (dies ist K B c b

1 1 1 - 1 Ui 1 2 4 8 ne 32 64

derselbe Vorgang wie bei der Auswahl einer Spalten- oder Zeileniberschrift). A R (-
4 16 64 256 1.024 14,096
2. Geben Sie (= JRow ¥ [.7,JCol *]1 in die Eingabezeile ein. Shsfs ko Gias liseas
. . . . . . oo 7 o 543 a0l 16807 _[117.64
Beachten Sie, dass Row und Co1 integrierte Variablen sind. Sie dienen als Platzhalter fir die  [gp#— 512 pos B2768 boaid
) o o . - 9 g1 729 |p561 59049 53144
Zeilen- und Spaltennummer der Zelle, die eine Formel mit diesen Variablen enthalt. g onn—ho o hinanan b acas
et Jromail soTo L select 0]
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@, oder driicken Sie [ .

Beachten Sie, dass jede Spalte die n-te Potenz der entsprechenden Zeilennummer ausgibt, beginnend mit den Quadratzahlen.
Somit ist 95 = 59049.

3. Tippen Sie auf

Zellreferenzen und Benennung

In einer Formel kénnen Sie sich auf den Wert einer Zelle beziehen, als ob es sich um eine Variable handelt. Eine Zelle wird durch
ihre Spalten- und Zeilenkoordinaten referenziert, und Referenzen kénnen dabei absolut oder relativ sein. Eine absolute Referenz
wird als $C$R eingegeben (wobei C die Spalten- und R die Zeilennummer ist). $B$7 ist daher eine absolute Referenz. In einer
Formel bezieht sich $B$7 immer auf die Daten in Zelle B7, unabhdngig davon, wo diese Formel oder eine Kopie dieser Formel
platziert wird. B7 ist dagegen eine relative Referenz. Sie basiert auf der relativen Position der Zellen. Demzufolge referenziert eine
Formel in B8, die B7 referenziert, anstelle von B7 die Zelle C7, wenn Sie nach C8 kopiert wird.

Es kénnen auch Zellbereiche wie C6:E12 angegeben werden, ebenso wie ganze Spalten (E:E) oder ganze Zeilen ($3:$5).
Beachten Sie, dass die Grof3- und Kleinschreibung der alphabetischen Komponente des Spaltennamens mit Ausnahme der
Spalten g, |, m und z nicht beachtet werden muss. Diese missen in Kleinschrift eingegeben werden, wenn kein $ vorangestellt
wird. Demzufolge kann Zelle B1 als B1, b1, $B$ 1 oder sbs 1 referenziert werden, M1 jedoch nur als m1, $m$ 1,

oder $M$ 1. (G, L, M und Z sind Namen, die fir grafische Obijekte, Listen, Matrizen und komplexe Zahlen reserviert sind.)

Sie kénnen Zellen, Zeilen und Spalten benennen. Um eine Zelle, Zeile oder Spalte zu benennen, wechseln Sie zur
entsprechenden Zelle oder der Kopfzeile der entsprechenden Zeile oder Spalte, geben Sie einen Namen ein, und tippen Sie auf
BB Der Name kann dann in einer Formeln verwendet werden. Zur Erlauterung dient folgendes Beispiel:

1. Wahlen Sie Zelle A aus (dies ist die Kopfzelle fir Spalte A). T B 8 5 F
2. Geben Sie KOSTEN ein, und tippen Sie auf [ES. % ‘Z§ fggg

3. Wahlen Sie Zelle B aus (die Kopfzelle fir Spalte B). 5 ’ng 1},;25

4. Geben Sie BH[ - JKOSTEN*0, 33 ein, und tippen Sie auf é E

5. Geben Sie einige Werte in Spalte A ein, und priifen Sie die berechneten Ergebnisse in iiosw.ss ;

Spalte B.




Kopieren und Einfigen

Wahlen Sie mindestens eine Zelle aus, und driicken Sie (Kopieren). Wechseln Sie zur gewiinschten Position, und
driscken Sie (Einfugen). Sie kénnen auswéhlen, ob Sie Werte, Formeln, Formate (oder die Formel und deren zugehérige
Formatierung) einfigen méchten.

Menioptionen
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B : Aktiviert die Eingabezeile, sodass Sie etwas eingeben oder die Auswahl bearbeiten kénnen.

BB : Benennt die Auswahl. Diese Option wird nur angezeigt, wenn Sie mit der Eingabe von Inhalten beginnen oder

nachdem Sie auf getippt haben.

3D Erzwingt die Auswertung lhrer Eingabe durch CAS. Beispiel: BH8( = ]23(.*.]2 ergibt normalerweise 11,5.

Wenn Sie vor der Berechnung jedoch auf tippen, ist das angezeigte Ergebnis 23/2. Sie kénnen die
CAS-Auswertung ausschalten, indem Sie auf tippen. Diese Meniioptionen werden nur angezeigt, wenn Sie mit der
Eingabe von Inhalten beginnen oder nachdem Sie auf getippt haben.

EED: Zeigt ein Eingabeformular an, in dem Sie die Zelle angeben kénnen, zu der Sie springen méchten.

B Versetzt den Taschenrechner in den Auswahlmodus, sodass Sie mithilfe der Cursor-Tasten problemlos einen Block
von Zellen auswahlen kénnen. Anschlieffend wird die Option zu gedndert, so dass Sie die Auswahl der Zellen
autheben kénnen. (Sie kénnen auch driicken, halten und ziehen, um einen Block von Zellen auszuwéhlen.)

oder {@M: Legt die Richtung fest, in die der Cursor sich bewegt, nachdem Inhalt in eine Zelle eingegeben wurde.
B Zeigt die Inhalte der ausgewdhlten Zelle in der Vollbildansicht (und im Lehrbuchformat) an.

X Zeigt ein Meni an, aus dem Sie eine Spalte zur Sortierung auswahlen kénnen (mit einer weiteren Option zur
Sortierung in auf- oder absteigender Reihenfolge). Wird erst angezeigt, nachdem Sie die zu sortierenden Zellen ausgewdahlt

haben.



[ Zeigt ein Meni mit Formatierungsoptionen fir die ausgewdéhlte Zelle, Spalte, ¢ B e 5 E
Zeile oder das gesamte Arbeitsblatt an. Die Formatierungsoptionen sind:

*

iName
Name: Zeigt ein Eingabeformular an, in dem Sie der Auswahl einen Namen geben zNumber Format»
kénnen.

Number Format (Zahlenformat): Standard, Fest, Wissenschaftlich oder Technisch

Font Size (Schrifigréfie): Auto oder von 10 bis 22 Punkt

Color (Farbe): Die Farbe fir den Inhalt (Text, Zahl usw.) in den ausgewdéhlten Zellen; die
grau gepunktete Option steht fir "Automatisch".

Fill (Ausfillen): Die Hintergrundfarbe fir die ausgewdhlten Zellen; die grau gepunktete Option steht fir "Automatisch”.
Align (Ausrichten) < : Horizontale Ausrichtung — Auto, Links, Zentriert, Rechts.
Align (Ausrichten) 1: Vertikale Ausrichtung — Auto, Oben, Zentriert, Unten.

Column (Spalte) < : Zeigt ein Eingabeformular an, in dem Sie die erforderliche Breite der ausgewdéhlten Zellen
angeben kénnen. Nur verfigbar, wenn Sie das gesamte Arbeitsblatt oder mindestens eine ganze Spalte ausgewdéihlt

haben.

Row (Zeile) |: Zeigt ein Eingabeformular an, in dem Sie die erforderliche Hohe der ausgewdhlten Zellen angeben
kénnen. Nur verfigbar, wenn Sie das gesamte Arbeitsblatt oder mindestens eine ganze Zeile ausgewahlt haben.

show " (" anzeigen): Zeichenfolgen im Hauptteil des Arbeitsblattes in Anfihrungszeichen anzeigen — Auto, Yes, No
(Auto, Ja, Nein).

Textbook (Lehrbuch): Zeigt Formeln im Fachbuchformat an — Auto, Yes, No (Auto, Ja, Nein).

Caching (Wird in Cache gespeichert): Aktivieren Sie diese Option, um Berechnungen in Arbeitsblattern mit vielen
Formeln zu beschleunigen. Nur verfigbar, wenn das gesamte Arbeitsblatt ausgewahlt wird.
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App Statistics 1Var (Statistiken 1 Var)

Die App Statistics 1Var (Statistiken 1 Var) wurde zum Untersuchen von univariater Statistik konzipiert. Sie bietet Tools zur Eingabe
von numerischen Daten zur Berechnung von zusammenfassenden Statistiken mit einer Variablen und zur Darstellung von
statistischen Graphen mit einer Variablen. Mithilfe dieser App kénnen Daten mit der App Statistics 2Var (Statistiken 2 Var)

und der Spreadsheet-App ausgetauscht werden (Erlauterungen finden Sie im Benutzerhandbuch). Mit dieser App kénnen auch
Daten der DataStreamer-App empfangen und zusammenfassenden Statistiken direkt an die Inference App (Inferenz-App)
ibertragen werden, mit der Sie Konfidenzintervalle berechnen und Hypothesen prisfen kénnen. Zum Offnen der App Statistics 1
Var (Statistiken 1 Var) driicken Sie @, und wahlen Sie Statistics 1Var (Statistiken 1 Var) aus. Die App wird in der numerischen
Darstellung gesffnet.

Numerische Darstellung Die numerische Darstellung bietet eine Tabelle mit bis zu zehn Statistics 1Var Numeric View __"+2]
Spalten fir Daten, bezeichnet mit D1 bis D9 und D0. Die folgenden Meniioptionen sind verfigbar: s> = =
2 |10 4
* IEZI: Aktiviert die Eingabezeile, sodass Sie einen Wert hinzufigen oder den ausgewéhlten 317 p
Wert bearbeiten kénnen. i *
7 |16
* [ Figt eine neue Zeile iber der aktuell markierte Zelle ein. illic
* [ Sortiert die aktuelle Spalte; Sie kénnen zwischen auf-und absteigender Sortierung Enter expression to evaluate

wahlen.

* EEZN: Zeigt ein Menii an, aus dem Sie eine kleine, mittlere oder grofie Schriftgréfe auswéhlen kénnen.

* [ Zeigt ein Eingabeformular an, in das Sie eine Formel eingeben kénnen, um fiir eine Miake Column Data
bestimmte Spalte eine Liste mit Werten zu erstellen. Im Beispiel auf der rechten Seite werden E"P’ESSL:fE"F
5 Datenpunkte in Spalte D2 platziert. Diese werden mithilfe des Ausdrucks X2- F erstellt, Start: 1
wobei X eine der folgenden Zahlen ist: 1, 3, 5, 7, 9. Hierbei handelt es sich um die Werte sl
zwischen 1 und 10, die sich um 2 unterscheiden. Fist der Wert, der dieser Variablen vz
anderweitig zugewiesen wurde (z. B. in der Startansicht). Wenn F beispielsweise 5 ist,
wird Spalte D2 mit folgenden Werten gefillt: -4, 4, 20, 44, 76. Enter expression to evaluate
o e e e

o B Stellt eine Gesamtstatistik fir die aktuell in der symbolischen Darstellung
ausgewdhlten Analysen bereit. Folgende Statistiken stehen zur Verfigung: n, Min., Q1, Med (Mittel), Q3, Max., X, £X?,
Min., x, sX, cX und serrX.
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Symbolische Darstellung Driicken Sie B88, um die symbolische Darstellung anzuzeigen.
Sie kénnen bis zu finf Analysen mit je einer Variablen (H1 bis H5) definieren, indem Sie eine
Datenspalte und optional eine Frequenzspalte auswéhlen. Fir die Datenspalte kénnen Sie
entweder den Namen einer Spalte (DO bis D9) oder einen mathematischen Ausdruck mit dem

Namen einer Spalte eingeben (z. B. D1*9, 8). Fir jede Analyse gibt es auBerdem ein Feld Plot

(Grafik). Hier kénnen Sie das grafische Erscheinungsbild auswahlen, das am besten fir lhre

Zwecke geeignet ist. Sie finden folgende Menioptionen, die sich je nach dem ausgewdahlten Feld

andern:

Statistics 1Var Symbolic View

v H1:Fren
M Plot1: BoxWhisker

H2:
M Plot2: Histogram

H3:
M Plot3: Histogram

H4:

Enter independent column

L edit | v [ 0 | [show ] fval |

* [EEM: Aktiviert die Eingabezeile, sodass Sie einen Wert hinzufiigen oder den ausgewdhlten Wert bearbeiten kénnen.

* [ Zeigt ein Meni an, aus dem Sie die Art der grafischen Darstellung auswéhlen kénnen: Histogramm, Box- und
Whisker-, normales Wahrscheinlichkeits-, Linien-, Balken- oder Pareto-Diagramm.

* [ Schaltet zwischen dem aktiven und inaktiven Zustand einer Analyse um.

* [EEM: Gibt auf Antippen D ein.

* [EM: Zeigt die ausgewdhlte Gleichung im Lehrbuchformat und in der Vollbildansicht an (mit der aktivierten Option zum

vertikalen und horizontalen Scrollen).

* EEEM: Zum Lssen von Referenzen, wenn eine Gleichung in Abhangigkeit einer anderen Gleichung definiert ist.

Graphansicht Dricken Sie @8, um die Graphansicht
anzuzeigen. In dieser Ansicht werden die ausgewdhlten
statistischen Graphen mit einer Variablen fiir jede ausgewdhlte
Analyse angezeigt. Das Meni &hnelt dem der Graphanzeige der
Funktions-App (aber ohne die Optionen Go To (Gehe zu)

oder Fen (Fkt)).

Grapheinstellungsansicht Driicken Sie B3GR, um die
Grapheinstellungsansicht anzuzeigen. In dieser Ansicht kénnen
Sie das Erscheinungsbild der statistischen Graphen konfigurieren.

—

H1[Med]: 15

Statistics 1Var Plot Setup

H Width: 1
H Rng: 0 24
¥ Rng: -1.8 20
X Tick: 1
¥ Tick: 1

Enter minimum horizontal value
| Edit Page ', ¥

Diese Ansicht bietet dieselben Optionen wie die Grapheinstellungsansicht der Function App (Funktions-App) (siehe Seite 24)

sowie zwei zusatzliche Felder:
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* H Width (H-Breite): Zum Festlegen der Breite eines Histogrammbalkens.
* H Rng (H-Bereich): Zum Festlegen des auszuwertenden Datenbereichs.
AuBBerdem ist das Feld Method (Methode) nicht vorhanden.

App Statistics 2Var (Statistiken 2 Var)

Die App Statistics 2Var (Statistiken 2 Var) wurde zum Untersuchen von beschreibender Statistik Statistics 2Var Numeric View
konzipiert. Diese App bietet Tools zur Eingabe von numerischen Daten, zur Berechnung von
zusammenfassenden Statistiken mit zwei Variablen und zur Erstellung von statistischen Graphen
mit zwei Variablen. Mithilfe dieser App kénnen Daten mit der App Statistics 1Var

(Statistiken 1 Var) und der Spreadsheet-App ausgetauscht werden (Erléuterungen finden Sie im
Benutzerhandbuch). Mit dieser App kénnen auch Daten der DataStreamer-App empfangen

und zusammenfassenden Statistiken direkt an die Inference App (Inferenz-App) Gbertragen O e vae o expreson
werden, mit der Sie Konfidenzintervalle berechnen und Hypothesen priifen kénnen. Zum Offnen
der App Statistics 2Var (Statistiken 2 Var) driicken Sie und wéhlen Sie Statistics 2Var (Statistiken 2 Var) aus. Die App wird
in der numerischen Darstellung gesffnet.

il i I
=

9

13
15
22

[T T

-Jlm

EE
=)

Numerische Darstellung Die numerische Darstellung bietet eine Tabelle mit bis zu zehn Spalten fir Daten, bezeichnet mit

C1 bis c9 und c0. Die Meniioptionen sind dieselben wie in der numerischen Darstellung der App Statistics 1Var (Statistiken 1
Var) (siehe Seite 43).

Symbolische Darstellung Driicken Sie B8, um die symbolische Darstellung anzuzeigen. Statistcs 2Var Symbolic View
Sie kénnen bis zu finf Analysen mit zwei Variablen mit der Bezeichnung S1 bis S5 eingeben, e
indem Sie zwei Datenspalten und einen Anpassungstyp fir jede Analyse eingeben. Sie finden j:lyt':e:wzn:ar
folgende Menioptionen, die sich je nach dem ausgewdéhlten Feld andern: 52
* [EEM: Hiermit kénnen Sie eine Datenspalte angeben oder, wenn ein Fitn (Anpassung n)- Iﬂe;zn?r
Feld ausgewahlt wurde, eine Anpassungsgleichung eingeben oder bearbeiten. Wenn Sie 55
Enter indepndenl column

lhre eigene Anpassungsgleichung eingeben, @ndert sich das zugehérige Feld Typen (Typ n)
automatisch zu User Defined (Benutzerdefiniert).

| Edit v c
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e Zeigt ein Menii an, in dem Sie einen Anpassungstyp auswéhlen kénnen: "linear, logarithmic, exponential”
(linear, logarithmisch, exponential) usw. Das Meni wird nur angezeigt, wenn ein Typen (Typ n)-Feld ausgewdhlt ist.

* [ : Schaltet zwischen dem aktiven und inaktiven Zustand einer Analyse um.
* @B : Gibt auf Antippen D ein. Wird nur angezeigt, wenn ein Sn-Feld ausgewdhlt ist.
* EEW: Gibt auf Antippen X ein. Wird nur angezeigt, wenn ein Fitn (Anpassung n)-Feld ausgewdahlt ist.

* EE: Gibt an, ob ein Graph des ausgewdhlten Typs grafisch dargestellt wird, wenn Sie "Plot view" (Graphansicht)
anzeigen. Wenn diese Option nicht ausgewdahlt ist, werden nur die Datenpunkte grafisch dargestellt.

* EMB: Zeigt die Auswahl im Lehrbuchformat in der Vollbilddarstellung an. Wird nur angezeigt, wenn ein Sn oder Fitn
(Anpassen n)-Feld ausgewahlt ist.

* [EEN: Wertet die Variablen in fir jede beliebige Auswahl aus. Wird nur angezeigt, wenn ein Sn oder Fitn (Anpassen n)-
Feld ausgewdhlt ist.

Beim Angeben abhéngiger und unabhdangiger Spalten in den Sn-Feldern kénnen Sie die Spaltennamen (z. B. 1)
oder mathematische Ausdriicke mit Bezug auf Spaltennamen (z. B. 2*C1) eingeben.

Graphansicht Dricken Sie @8, um die Graphansicht anzuzeigen. In dieser Ansicht wird das
Streudiagramm fiir die ausgewdhlte Analyse angezeigt. Tippen Sie auf [, um das gesamte
Meni fir diese Ansicht anzuzeigen (oder auszublenden). Die folgenden Meniioptionen sind
verfigbar:

* EBN: Zeigt das Zoom-Meni mit den Optionen zum Heran- oder Wegzoomen an.
Sie kénnen auch drisicken, um heranzuzoomen, oder .= J, um wegzuzoomen.

» [EED: Schaltet den Ablaufverfolgungs-Cursor ein und aus. Bei eingeschaltetem
Ablaufverfolgungs-Cursor kénnen Sie (® oder (O driicken, um von einem Datenpunkt zum
néchsten zu springen. Am unteren Bildschirmrand werden die Werte fir jeden Punkt angezeigt. Wenn eine Gleichung
angezeigt wird, kénnen Sie @ oder (@ driicken, um stattdessen den Ablauf der Gleichung zu verfolgen. Driicken Sie (®»
oder (©, um sich an der Gleichung entlang zu bewegen. Werte der abhangigen Variablen werden wie von der
Anpassungsgleichung vorhergesagt am unteren Bildschirmrand angezeigt.
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* XD Plotziert den Ablaufverfolgungs-Cursor an dem von lhnen angegebenen Punkt (oder den am néchsten liegenden
Punkt).

* EE: Zeigt den Graphen der Anpassungsgleichung an (oder blendet ihn aus). Statisics 2Var Plot Setup

. . T . .. S1Mark: B« S2 Mark: <= v S3 Mark: 4 B
* [EEID: Zeigt die zur Definition des Graphen verwendeten Spalten an oder die Definition s Mark: $5 + 55 Mark: 4 -

der Anpassungsgleichung, wenn der Ablaufverfolgungs-Cursor an einem Punkt auf dem xeglis  po

Graphen der Anpassungsgleichung liegt. Sie kénnen die Anpassungsgleichung ebenfalls ¥ngil S 2
X Tick: 1

anzeigen, indem Sie zur symbolischen Darstellung zuriickkehren und das entsprechende ey

Feld Fitn (Anpassung n) ansehen.

Enter minimum horizontal value

Grapheinstellungsansicht  Driicken Sie BT @8, um die erste Seite des der bl Cazchiamn
Grapheinstellungsansicht der App Statistics 2Var (Statistiken 2 Var) anzuzeigen. Diese Ansicht

ahnelt der ersten Seite der Grapheinstellungsansicht der App Statistics 1Var (Statistiken 1 Var), nur dass die Felder H Width
(H-Breite) und H Rng (H-Bereich) durch Felder ersetzt wurden, in denen Sie verschiedene Datenpunkimarkierungen fiir jedes
Streudiagramm auswéhlen kénnen.

Die zweite Seite dieser Ansicht entspricht der zweiten Seite der Ansicht Function Plot (Grapheinstellungsansicht der Funktions-App)
(siehe Seite 24), bis auf das zusétzliche Feld Connect (Verbinden). Wenn dieses Feld ausgewdhlt ist, werden die Datenpunkte
durch gerade Segmente verbunden. Beachten Sie, dass diese Segmente keine Anpassung darstellen.

Inference App (Inferenz-App)

Die Inference App (Inferenz-App) bietet Tools fir die Inferenzstatistik, mit denen Sie

Inference Symbolic View

Konfidenzintervalle berechnen und Hypothesen testen kénnen. Eine zusammenfassende Statistik Method: [Hypothesis test >
jeder Spalte in der numerischen Anzeige der Apps Statistics 1Var (Statistiken 1 Var) und Statistics Type: Z-Test: 1 ’

Alt Hypoth: p<p,

2Var (Statistiken 2 Var) konnen in die Inference App (Inferenz-App) importiert werden.
Zum Offnen der Inference App (Inferenz-App) driicken Sie @@, und wahlen Sie Inference
(Inferenz) aus. Die App wird in der symbolischen Darstellung gedffnet.

Choose an inferential method
Choose
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Symbolische Darstellung In dieser Ansicht stehen lhnen Felder zur Verfigung, in denen Sie ein Konfidenzintervall oder
eine Hypothesenpriifung definieren kénnen. Es gibt folgende Felder:

* Method (Methode): Auswahl von "hypothesis test, confidence interval, chi-square tests oder inference" (Hypothesenprifung,
Konfidenzintervall, Chi-Quadrat-Tests oder Inferenz) fir die Regression

* Type (Typ): Auswahl eines bestimmten Tests oder einer Intervallverteilung basierend auf T-, Z- oder Chi-Quadrat-Verteilungen

* Alt Hypoth (Alt. Hypoth.): Auswahl einer von drei Alternativhypothesen (nur fir Hypothesenprifungen)

Numerische Darstellung Driicken Sie B, um die numerische Darstellung anzuzeigen.
Diese Ansicht enthalt Felder fir die Beispielstatistiken (z. B. Beispielmittelwert x und BeispielgréBBe
n), die Grundgesamtheitsparameter (z. B. Nullhypothese Mittelwert 1, und Standardabweichung
o) sowie die Signifikanzniveau . Sie sehen die folgenden Menioptionen:

* I Platziert den Cursor in die Eingabezeile, wo Sie einen Wert hinzufigen oder dndern

kénnen.

o [EMMA: Erméglicht das Importieren von Statistiken (wie X, n usw.) aus jeder Spalte der
Statistics 1Var oder Statistics 2Var App (Statistiken 1 Var- oder Statistiken 2 Var-App)

(oder jeder auf diesen Apps basierenden App).
* WEMB: Zeigt dos Intervall oder die Testergebnisse an.

Tippen Sie auf [, um das Konfidenzintervall oder die
Hypothesentestergebnisse anzuzeigen und , um zur
numerischen Darstellung zuriickzukehren.

Dricken Sie @8, um die Graphansicht anzuzeigen. Diese
Ansicht enthalt grafische Darstellungen der Testergebnisse oder
des Konfidenzintervalls. Die Graphansicht ist nicht fir
Regressionsmethoden mit Chi-Quadrat oder Inferenz verfigbar.

Tippen Sie auf (A, um den kritischen Wert gegeniber dem
Testwert anzuzeigen. Driicken Sie ® oder @), um das a-Niveau
zu verringern oder zu erhéhen.

Inference Numeric View LR
R:|0.461368
n: 50
1ot 0.5
o: 0.2887

a: 0.05

Sample mean

Ceac] 1 lmpon] 1 Golc |

X

Result
Test Z
Test X
P
Crit. Z
Crit. &

1
r0.946205374811
0.461368
0.172021922639
1.64485362695
0.432843347747

Fail to reject H, at a=0.05

P=.172021922639
Test Z=-.946205374811

0 Z
b4

5
‘Tesl =.461368

Lo [ [ [ ] [ ]
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DataStreamer-App

Die DataStreamer-App erméglicht das Erfassen von Echizeitdaten von wissenschaftlichen Sensoren. Die Anwendung ist
kompatibel mit dem Daten-Streamer HP StreamSmart 410 und vielen verfigbaren wissenschaftlichen Sensoren von Fourier
Systems™. Sie konnten beispielsweise mit Sensoren arbeiten, die die Temperatur, den Druck, die Entfernung und Ahnliches
messen. Die App erkennt die Sensoren automatisch und richtet das Daten-Streaming ein. Dabei werden die eingehenden Daten
grafisch als Stream in Echtzeit angezeigt. Ausfihrliche Informationen finden Sie in der HP StreamSmart 410 Bedienungsanleitung.

Verbinden Sie zuerst den HP StreamSmart 410 mit dem HP Prime und anschlieBend bis zu vier Sensoren mit dem

HP StreamSmart. Offnen Sie die DataStreamer-App durch Driicken von und Auswdhlen von DataStreamer. Die App sucht
nach allen mit dem Taschenrechner verbundenen Sensoren und fordert Sie, nachdem die Sensoren gefunden wurden, auf, die
Datenerfassung zu starten, indem Sie auf tippen.

Die DataStreamer-App wird in der Graphansicht gesffnet. Diese Ansicht stellt die Daten von bis zu @ e TN
4 Sensoren grafisch als einen Echtzeit-Graphen (Daten-Stream genannt) dar. Jede Zeile in der

Ansicht stellt die Daten eines Sensors dar. Die folgenden Meniioptionen sind verfigbar: T,

* [EED: Jedem Sensor wird ein Kanal zugeordnet. Tippen Sie auf diese Schalifléche, um den
Schwerpunkt auf einen anderen Kanal zu setzen. Sie kénnen auch 1, 2, 3 oder 4 driicken,
um den Schwerpunkt auf einen dieser Kanéle zu setzen. Die Informationen, die am unteren
Bildschirmrand angezeigt werden, beziehen sich auf den aktuell ausgewdhlten Kanal. Im o ML
Beispiel rechts ist der Temperaturkanal ausgewéhlt. Dieser Kanal bezieht Informationen von
einem Temperatursensor in einem Messbecher, und diese Informationen zeigen, dass 128,303 Sekunden nach dem Start
des Streams die Temperatur im Messbecher 27,33° erreicht hatte.

. oder EZM: Schaltet die Funktion der Cursor-Tasten zwischen Schwenken (d. h. Scrollen) und Zoomen um.
Vergréfiern oder verkleinern Sie die Streams horizontal, selbst wéhrend Daten bertragen werden, und beschleunigen oder
verlangsamen Sie sie effektiv. Scrollen Sie vertikal, um die Streams zu trennen oder zu zentrieren.

* [EXW: Schaltet den Oszilloskop-Modus ein und aus.
oder EEE: Startet oder beendet das Daten-Streaming.
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Wenn Sie auf tippen, werden drei zusatzliche Menioptionen angezeigt:

* [ Schaltet die Ablaufverfolgung fir den aktuellen Daten-Stream ein und aus. Bei eingeschalteter Ablaufverfolgung
konnen Sie (O oder ® dricken, um den Cursor entlang des aktuell ausgewahlten Kanals zu verfolgen. Die Werte am

unteren Rand des Bildschirms @ndern sich entsprechend der Bewegung des Cursors.

o B™M: Offnet ein Meni, aus dem Sie die Daten auswdahlen kénnen, die Sie in die Apps Statistics 1Var Statistics 2 Var

(Statistiken 1 Var oder Statistiken 2 Var) exportieren méchten.

« @ : Zcigt weitere Optionen an. Sie kénnen zum Beispiel eine Markierung an der aktuellen Ablaufverfolgerposition
platzieren, die Position der Markierung und des Ablaufverfolgers austauschen, den aktuellen Ablaufverfolgerpunkt zu Threm
Datensatz hinzufiigen und den Bildschirm Export to Statistics (In Statistik exportieren) anzeigen (siehe unten).

Weitere Meniioptionen werden durch Driicken von angezeigt:

* [ legt die linke Begrenzung der Daten fest, die Sie untersuchen méchten. Alle Daten links der Begrenzung werden

abgeschnitten.

* [ : legt die rechte Begrenzung der Daten fest, die Sie untersuchen méchten. Alle Daten rechts der Begrenzung werden

abgeschnitten.

« @ : Zcigt weitere Optionen an. Sie kénnen beispielsweise nur eine stichprobenartige Teilmenge anzeigen und Daten

hinzufigen oder 16schen. AuBerdem ist eine
(In Statistik exportieren) anzeigen kénnen (siehe unten).

Wahlen Sie auf dem Bildschirm Export to Statistics (In Statistik exportieren) die Statistik-App
aus, mit der Sie die Daten analysieren méchten (1Var oder 2Var), und wéhlen Sie anschlieffend
die Kanale aus, deren Statistiken Sie analysieren méchten (und, falls erforderlich, die Uhrzeit).
Fir jeden Kanal und Zeitstempel kénnen Sie eine Spalte in der App auswdhlen, in die Sie die
Daten kopieren méchten. Wenn Sie auf I3 tippen, wird die numerische Darstellung der
ausgewdhlten Statistik-App gedfnet. Sie kénnen lhre Analyse der erfassten Daten nun in dieser
App fortfihren.

Die Statistik-Apps werden aut Seite 43 (1Var) und Seite 45 (2Var) erlautert.

ST Schalifléache verfigbar, mit der Sie den Bildschirm Export to Statistics

Export to Statistics

App|Statistics 2Var
V Time C1
YeH1 Q@
vH2 33
v CH3 4
VCHACS

IChoose app to export data
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Solve App (Lésungs-App)

Mit der Solve App (Lésungs-App) kénnen Sie bis zu zehn Gleichungen mit beliebig vielen Variablen definieren. Sie kénnen
mithilfe eines Saatwertes eine einzige Gleichung fir eine ihrer Variablen |&sen. Die kénnen auch ein Gleichungssystem

(linear oder nicht linear) mithilfe von Startwerfen lésen. Zum Offnen der Solve App (Lésungs-App) driicken Sie B8, und wahlen
Sie Solve (Lssen) aus. Die App wird in der symbolischen Darstellung gedffnet.

Symbolische Darstellung Mit der symbolischen Darstellung kénnen Sie die Gleichungen Solve symbolic View
angeben, jede mit beliebig vielen Variablen. Die Variablen miissen in GroBBbuchstaben ! e S
. W E2:X-Y=-
eingegeben werden. ] l
. . . . . E4:
Die folgenden Menioptionen sind vertigbar: =t
* I Platziert den Cursor in die Eingabezeile, wo Sie eine neue Gleichung hinzufigen .Ej
oder eine ausgewdhlte Gleichung éndern kénnen. Enter function

/
v

 EEEA: Wahlt eine Gleichung zur Lésung aus oder ab.
BB Gibt das Gleichheitszeichen ein.

* EIMB: Zeigt die ausgewdhlte Gleichung im Lehrbuchformat und in der Vollbildansicht an (mit der aktivierten Option zum
vertikalen und horizontalen Scrollen).

* EEE: Zum Lssen von Referenzen, wenn eine Gleichung in Abhéngigkeit einer anderen Gleichung definiert ist.

Numerische Darstellung Dricken Sie 88, um die numerische Darstellung anzuzeigen. TR T
In der Solve App (Lésungs-App) besteht die numerische Darstellung nicht aus einer Tabelle (wie in |V x:[z28ss8218122

der Function App (Funktions-App)). Stattdessen besteht sie aus einem Eingabeformular, in dem Sie |1 ¥#>2%##181

Werte fiir die bekannten Variablen eingeben kénnen. Sie platzieren dann den Cursor auf die
unbekannte Variable und tippen auf IEX. Sie kénnen einen Saatwert fir die unbekannte
Variable eingeben, wenn es mehrere Lésungen gibt. Die folgenden Meniioptionen sind verfigbar:

Enter value or press solve

* I Platziert den Cursor in die Eingabezeile, wo Sie einen Wert hinzufigen oder éindern  jgm
kénnen. -

Solve
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* I Informationen zur Natur der gefundenen Lésung. Wird nur angezeigt, wenn Sie eine einzige Gleichung l5sen.

o XM : Berechnet die markierte Variable basierend auf den Werten der anderen Variablen.

Graphansicht Sie kénnen jeweils nur eine Gleichung in der Solve App (L&sungs-App) grafisch
darstellen. Vergewissern Sie sich deshalb, dass nur eine Gleichung in der symbolischen
Darstellung ausgewahlt ist. Driicken Sie B8, um die Graphansicht anzuzeigen. Die linke und
rechte Seite der ausgewdhlten Gleichung werden als zwei separate Graphen dargestellt. Die in
der numerischen Darstellung markierte Variable wird als unabhéangige Variable verwendet. N

Die Menioptionen unter "Plot view" (Graphansicht) und "Plot Setup view"
(Grapheinstellungsansicht) sind dieselben wie in der Function App (Funktions-App). (Siehe dazu =5 s 28388218342
Seite 23.) Allerdings ist in der Solve App (Lsungs-App) keine Fen (Fkt)-Funktion verfigbar.

4 Solver Apps (Léser-Apps)

Der HP Prime verfigt Gber drei Solver Apps (Léser-Apps), die jeweils zur Lésung von Probleme eines bestimmten Typs entwickelt
wurden: eine Finance App (Finanz-App), eine Linear Solver App (Linearléser-App) und eine Triangle Solver App (Dreieckléser-
App). Die Finance App (Finanz-App) erméglicht Berechnungen zum Zeitwert des Geldes (time-value-of-money = TVM) und
Tilgungsberechnungen, die Linear Solver App (Linearldser-App) findet Lésungen fir Systeme linearer Gleichungen, und die
Triangle Solver App (Dreiecklsser-App) berechnet Winkel und Seitenléingen bei Dreiecksberechnungen.

Finance App (Finanz-App)

Die Finance App (Finanz-App) fihrt Berechnungen zum Zeitwert des Geldes (time-value-of-money VTR
= TVM) und Tilgungsberechnungen aus. Zum Offnen der Finance App (Finanz-App) driicken Sie N ] mewo
@&, und wahlen Finance (Finanzen) aus. Die Finance App (Finanz-App) umfasst zwei Seiten: Eine P;:z zilz
fir TVM-Berechnungen und eine weitere fur Tilgungsberechnungen. Die Tilgungsseite verwendet el end: [/
Werte von der TVM-Seite.

Group Size: 12

Enter number of payments or solve
Edit -- Amort




Mit der TVM-Seite kénnen Sie TVM-Probleme [&sen. Sie geben alle lhnen vorliegenden Daten ein und markieren dann eine

Variable, deren Wert Sie berechnen méchten. Es gibt folgende Felder:

N: Gesamtanzahl der Perioden oder Zahlungen

1%/YR: Der nominale jghrliche Zinswert

PV: Barwert bei Beginn des Cashflows

P/YR: Die Anzahl der in einem Jahr getétigten Zahlungen

PMT: Die Zahlung pro Periode

C/YR: Die Anzahl der Perioden pro Jahr

FV: Der Wert am Ende des Cashflows

End (Ende): Zeigt an, ob eine Zahlung am Anfang oder am Ende jeder Periode getatigt wird.
Group Size (Gruppengréfe): Anzahl der Zahlungen pro Gruppe (fiir die Tilgungsplanung)

Die folgenden Meniioptionen sind verfigbar:
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EE: Platziert den Cursor in die Eingabezeile, wo Sie einen Wert hinzufigen oder éndern kénnen.
A Zeigt die Tilgungsseite an (siehe Seite 54)

B Berechnet die ausgewdhlte Variable basierend auf den anderen Variablen



Beispiel 1

Sie finanzieren den Kauf eines Hauses mit einem Kredit mit einer
Laufzeit von 30 Jahren und einem jghrlichen Zinssatz von 6,5 %.
Der Preis fir das Haus betragt 180.000 $ und die Summe lhrer
Anzahlung 30.000 $. Somit werden netto 150.000 $ finanziert.
Wie hoch sind die monatlichen Raten? Dabei wird
angenommen, dass die Zahlungen am Ende der ersten Periode
beginnen.

Sie geben die Daten wie in der ersten Abbildung rechts
dargestellt ein.

Lésung

Time Value of Money

N: 360 1%/YR: 6.5
PV: 150000 PAYR: 12

et CR: 12
FV: 0 End:

Group Size: 12

Enter payment amount or solve

e e e
Beispiel 1

Edit

Time Value of Money

N: 360 1%/¥R: 6.5

PV: 150000 PIVR: 12
pMT:[348.102035239 | CIYR: 12

Fv: 0 End:

Enter payment amount or solve

| [amort| | solve ]

Group Size: 12

Lésung

Markieren Sie das Feld PMT (da dies der Zahlungsbetrag ist, den wir berechnen méchten). Tippen Sie auf [ETN.
Der Zahlungsbetrag wird berechnet. Wie in der zweiten Abbildung rechts dargestellt, missen Sie monatliche Zahlungen von
948,10 $ leisten. (Negative Werte stehen fiir von lhnen zu leistende Zahlungen, positive Werte stehen fir Zahlungen zu lhren

Gunsten.)

Beispiel 2

Um das vorherige Beispiel fortzufihren: Angenommen Sie
planen, das Haus nach 10 Jahren zu verkaufen und den Kredit-
Restbetrag mit einer Schlussrate zuriickzuzahlen. Wie hoch ist
die Summe dieser Schlussrate?

Um dieses Problem zu 16sen, miissen Sie die Tilgungsplanung fir
den Kredit anzeigen. Tippen Sie auf [iE. Die Tilgungs-
planung wird als Tabelle mit folgenden Spalten angezeigt:

Time Value of Money

N: 360 1%/¥R: 6.5
PV: 150000 PIVR: 12

pMT:[348.102035239 | CIYR: 12
Fv: 0 End:

Group Size: 12

Enter payment amount or solve
Edit

| [amort| | solve ]
Beispiel 2

Principal

Interest Balance

~1.6765883
-3.465461e3
"5.374137e3
7.410041€3
"9.583534¢3
~1.190195e4
11.437563e4
~1.701498e4
~1.983110e4
2.283581e4
2.604176E4

9.700636E3
1.928899e4
2.875754e4
3.809826e4
r4.730259e4
5.636140e4
6.526494¢4
7.400281e4
8.256392e4
9.093643e4
9.910771e4

1.4832341€e5
1.4653454E5
1.4462586E5
1.4258936E5
1.4041647€5
1.3809805e5
1.3562437e5
1.3298502e5
1.3016890e5
1.2716419e5
1.2395824€5
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Zahlungsgruppe (P), in der Gruppe bezahltes Kapital (Principal), in der Gruppe bezahlte Zinsen (Interest) und am Ende der
Gruppe verbleibender Saldo (Balance). Die folgenden Meniioptionen sind verfiigbar:

BB : Zeigt ein Meni an, aus dem Sie eine SchriftgréBe wahlen kénnen: "small, medium oder large" (klein, mittel oder grof3)

BT : Kehrt zur TVM-Seite zuriick

Lésung

Sie gelangen zur Schlussrate, die nach 10 Jahren Zahlung féllig ist, indem Sie in der Spalte P der ET——TTTET——

Tabelle bis zu P = 10 scrollen. Dort wird angegeben, dass Sie 22.835,81 $ Kapital und
90.936,43 $ Zinsen zuriickgezahlt haben. Die vierte Spalte zeigt einen Restbetrag von
12716419 $, der nach 10 Jahren féllig ist. Dies ist die Hshe der erforderlichen Schlussrate.

Driicken Sie B, um eine grafische Darstellung der Tilgungsberechnungstabelle anzuzeigen.
Driicken Sie ), um durch jede Zahlungsgruppe zu blattern und das bezahlte Kapital sowie die 05120 rincipal 300471349

. o . . . . Interesl 8372.51092887
bezahlten Zinsen in jeder Gruppe am unteren Rand des Bildschirms anzuzeigen.

Linear Solver App (Linearléser-App)

Die Linear Solver App (Linearléser-App) 16st lineare Gleichungssysteme mit zwei Unbekannten
(2x2 System) oder drei Unbekannten (3x3 System). Zum Offnen der Linear Solver App o ow oz 0
(Linearlsser-App) driicken Sie und wahlen Linear Solver (Linearléser-App). Die Linear Solver 2: Z: Zi 2
App (Linearléser-App) umfasst zwei Seiten: Eine fir 2x2-Systeme und die andere fir 3x3-Systeme. . 0 .
StandardmaBig wird beim Offnen die 3x3-Seite angezeigt. infinite number of solutions

Geben Sie einen Wert fir den Koeffizienten jeder linearen Gleichung ein. Die Lésungen werden

unterhalb der Gleichungen angezeigt. Die angezeigte Lésung @ndert sich bei jeder Ergénzung

; i i i e e
oder Anderung der Koeffizienten der Gleichungen, die Sie eingeben.
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Die folgenden Menioptionen sind verfigbar:

* [EEI: Bewegt den Cursor in die Eingabezeile, wo Sie einen Wert hinzufiigen oder éndern kénnen. Alternativ kénnen Sie
auch ein Feld markieren, einen Wert eingeben und driicken. Der Cursor springt automatisch in das néchste Feld,
wo Sie Sie den ndchsten Wert eingeben und driscken kénnen.

* B Zeigt die Seite fir die Lésung eines Systems aus 2 linearen Gleichungen mit 2 Variablen an. Veréndert sich bei
Aktivierung zu [E28).

o [EEER: Zeigt die Seite fir die Lésung eines Systems aus 3 linearen Gleichungen mit 3 Variablen an. Verandert sich bei
Aktivierung zu (.

Beispiel

Finden Sie die Lésung des linearen Systems 5x + 2y =8 und 3x -y =7.

Lésung 2 Vi1

Tippen Sie auf B2, um die 2x2-Seite anzuzeigen, und geben Sie die Koeffizienten und
Konstanten beider Gleichungen ein wie in der Abbildung rechts dargestellt. (Hinweis: Um eine
negative Zahl einzugeben, driicken Sie zuerst auf [.7-.].)

Die Lésung wird automatisch entsprechend der Werte, die Sie eingeben, aktualisiert. Die gewiinschte Lésung wird nur angezeigt,
wenn alle Koeffizienten und Konstanten eingegeben wurden. In diesem Beispiel ist die Lésung x = 2 und y = -1.
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Triangle Solver App (Dreieckléser-App)

Diese App berechnet die Seitenlangen und Winkelgroen in Dreiecken. Zum Offnen der Triangle Solver App (Dreieckloser-App)
driicken Sie und wahlen Triangle Solver (Dreieckléser) aus.

Die Seitenldngen werden durch a, b und c dargestellt, der einer jeden Seite gegeniiberliegende

Winkel jeweils durch A, B und C. Geben Sie 3 beliebige Werte ein (von denen einer eine Léinge | Enier 3 outof 6 vlues
sein muss), und die App berechnet die anderen Werte. Die folgenden Menioptionen sind :IZl ';
verfigbar: ¢ c
* IEI: Bewegt den Cursor in die Eingabezeile, wo Sie einen Wert hinzufigen oder dndern . ’
kénnen. (Sie kénnen auch einfach einen Wert eingeben und driicken.) Ab
Enter length of side a
. oder [EED: Schaltet das Winkelmaf3 zwischen Grad und Bogenmaf3 um. Beachten — BEE Degreel Rect solve

Sie, dass bei einer Anzeige von Winkel in Grad gemessen werden und bei einer Anzeige von in Bogenmaf3.

o EX: Schaltet zwischen Eingabeformularen fir allgemeine und rechtwinklige Dreiecke um (fir letztere ist eine Eingabe
weniger erforderlich)

* [BIM: Berechnet die Gbrigen Werte

Beispiel

Ein Dreieck hat die Seitenléingen 9 und 6. Der Winkel gegeniiber der zweiten Seite betragt 30°. Ermitteln Sie die Léinge der
dritten Seite.

Losung
1. Tippen Sie, falls erforderlich, auf EEES, um das WinkelmaB in Grad zu &ndern.
2. Geben Sie a=9, b=6 und B =30 ein.
3. Tippen Sie auf (B, um das Ergebnis anzuzeigen.
Die Lénge der dritten Seite wird angezeigt als ¢ =11,76... Die Winkel A und C werden ebenfalls berechnet.
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Beachten Sie, dass es in diesem Fall noch eine zweite Lésung
gibt. Sie kénnen dies daran erkennen, dass eine neue
Menioption vorhanden ist: ([ Tippen Sie auf (MM, um
die zweite Lésung anzuzeigen: ¢ = 3,825... Driicken Sie
erneut, um das vorherige Ergebnis anzuzeigen.

5 Explorer-Apps

Triangle Solver

Solution found
a9

b: 6

€ 11.7628556007

Enter angle A

A:|48.5903778907
B: 30
C:101.409622109

Triangle Solver

Solution found
a9

b: 6

c: 3.82560166752

Enter angle A

A:[131.409622109
B: 30
C:18.590377891

Lésung 1

Lésung 2

Explorer-Apps wurden dafir konzipiert, dass Sie lineare, quadratische und trigonometrische Funktionen untersuchen kénnen.
Verschiedene Funktionen und deren Graphen werden angezeigt. Sie kénnen die Parameter einer Funktion éndern und sehen
sofort, wie sich der Graph dieser Funktion éndert. Sie kénnen auch einen Graphen @ndern und die Anderung bei den Parametern
der entsprechenden Gleichung sehen. Sie kénnen dann ausprobieren, wie gut Sie eine Gleichung dem angezeigten Graphen

zuordnen koénnen.

Linear Explorer und Quadratic Explorer (Explorer-Apps fir lineare und

quadratische Funktionen)

Mit der App Linear Explorer (Explorer fir lineare Funktionen) haben Sie die Méglichkeit, das Verhalten von Graphen der Form
y=ax und y = ax + b zu untersuchen, wahrend sich die Werte von a und b &ndern. Die App Quadratic Explorer (Explorer fir

quadratische Funktionen) funktioniert &hnlich. Mit ihr kénnen Sie das Verhalten von y = a(x + h)2 + v untersuchen, wahrend sich
die Werte von @, h und v éndern. In beiden Apps kénnen Sie die Gleichung andern und die Anderung am Graphen erkennen
oder den Graphen andern und die Anderung in der Gleichung erkennen. Sie kénnen den Graphen mithilfe der Anderungstasten
andern (beschrieben auf Seite 59). Sie kénnen einen Graphen auch verschieben, indem Sie auf ihn tippen und anschlieBend
ziehen.
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Um die App Linear Explorer (Explorer fir lineare Funktionen) oder die App Quadratic Explorer (Explorer fir quadratische
Funktionen) zu &ffnen, driicken Sie und wéhlen Linear Explorer (Exp. lineare Fkt.) oder Quadratic Explorer (Exp. quadr.
Fkt) aus. Da sich diese Apps sehr dhnlich sind, werden beide in diesem Abschnitt gemeinsam behandelt (und die App Quadradic
Explorer (Explorer fir quadratische Funktionen) als Beispiel verwendet).

Die linke Halfte des Fensters zeigt den Graphen einer quadratischen Funktion. Die rechte Halfte
zeigt die allgemeine Form der untersuchten Gleichung (oben) und darunter die aktuelle Gleichung
dieser Form. Symbole der Tasten, die Sie zur Manipulation der Gleichung oder des Graphen
nutzen kénnen, werden unterhalb der Gleichung angezeigt. (Diese werden im Folgenden als

ol -
Y=xz

Anderungstasten bezeichnet.) Im Beispiel rechts stellen die Symbole die Tasten », 00 ® >, C aso
(Wt J, und dar (von links nach rechts). Die aktiven Anderungstasten variieren je nach S Coooxe

dem untersuchten Graphen und dem Untersuchungsmodus: Graph oder Gleichung. Unter den
Symbolen der Anderungstasten werden die Gleichung, die Diskriminante (in diesem Fall
b2 - 4ac) und die Wurzeln der quadratischen Funktion angezeigt.

Sie kénnen jederzeit driscken und auf

Die folgenden Meniioptionen sind verfigbar:

tippen, um die App zuriickzusetzen.

« EE: Wenn diese Option aktiviert ist (angezeigt durch einen nebenstehenden Punkt), kénnen Sie die Anderungstasten
verwenden, um zwischen den Parametern in der Gleichung zu navigieren und deren Werte zu éndern.

» [E@E: Wenn diese Option aktiviert ist (angezeigt durch einen nebenstehenden Punkt), kénnen Sie die Anderungstasten
verwenden, um den Graphen direkt zu &ndern.

o [EXED: Wahlt die Schrittweite aus, in der sich die Parameterwerte éndern: 0,5, 1 oder 2

* [EEA: Wahlt verschiedene Formen von Gleichungen aus: In der App Linear Explorer (Explorer fur lineare Funktionen) sind
zwei und in der App Quadaratic Explorer (Explorer fir quadratische Funktionen) sind vier verfigbar.

* BN Zeigt die Testansicht der App an (siehe unten)

59



Tippen Sie auf [EEM, um den Graphmodus zu aktivieren.
In diesem Modus kénnen Sie mithilfe der Anderungstasten die Y

Position oder Form des Graphen direkt &dndern und die S : J :
Auswirkung auf die Parameter der Gleichung beobachten. ar e o
Tippen Sie auf M, um den Gleichungsmodus zu aktivieren. - o YERemes S SRS
In diesem Modus kénnen Sie mithilfe der Anderungstasten die L et o o resiroots
Parameter der Gleichung direkt auswahlen und @ndern sowie die . .

Auswirkung auf den Graphen beobachten. | g |Graphs Incri | levd | Test | |

Tippen Sie auf [EEEM, um die Testansicht zu 6ffnen. In der Graphmodus
Testansicht kénnen Sie ausprobieren, wie gut Sie eine Gleichung
dem angezeigten Graphen zuordnen kénnen.

Gleichungsmodus

Die Testansicht entspricht dahingehend dem Gleichungsmodus, dass Sie mit den Anderungstasten den Wert jedes Parameters in
der Gleichung auswéhlen und dndern kénnen. Ziel ist die maximale Angleichung an den angezeigten Graphen.
Die Meniioptionen in der Testansicht sind:

EEXR: In jeder Gleichungsstufe (siehe unten) sind eine Reihe von schwierigen Graphen verfigbar. Tippen Sie auf

diese Schalfflache, um sie durchzublattern. Ein Punkt auf der Schaltfléche (IEEEE) zeigt an, dass Sie sich anhand eines der
schwierigen Graphen testen.

EEED: |n jeder Gleichungsstufe sind eine Reihe von weniger schwierigen Graphen —

verfigbar. Tippen Sie auf diese Schaltfléche, um sie durchzublattern. Ein Punkt auf der LR e
Schaltfléache (IEZM) zeigt an, dass Sie sich anhand eines der weniger schwierigen S
Graphen testen. MDD VA0
* EEED: Wahlt verschiedene Formen von Gleichungen aus: In der App Linear Explorer T
(Explorer fur lineare Funktionen) sind zwei und in der App Quadaratic Explorer (Explorer fir
quadratische Funktionen) sind vier verfigbar.

EEEA: Ermoglicht lhnen den Vergleich lhrer aktuellen Lésung mit der korrekten Lésung
B Zeigt die korrekte Lésung an
BT Kehrt zu "Plot view" (Graphansicht) zuriick
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Trig Explorer App (Explorer-App fiur trigonometrische Funktionen)

Mit der Trig Explorer App (Explorer-App fir trigonometrische Funktionen) kénnen Sie das Verhalten der Sinus-Funktionen

y = a-sin(bx + ¢) + d und y = a-cos(bx + ¢) + d untersuchen, wéhrend sich die Werte von q, b, c und d @ndern. Sie kénnen die
Gleichung @ndern und die Anderung im Graphen beobachten oder den Graphen @ndern und die Anderung in der Gleichung
beobachten. Ein Graph kann mithilfe der Cursor-Tasten geéndert werden. Sie kénnen einen Graphen auch verschieben, indem
Sie auf ihn tippen und anschlieBend ziehen. Zum Offnen der Trig Explorer App (Explorer-App fir trigonometrische Funktionen)
driicken Sie und wahlen Trig Explorer (Trigonometrie Exp.) aus.

Die aktuelle Gleichung befindet sich am oberen Rand der Anzeige mit dem Graphen darunter. VTR

Die folgenden Menioptionen sind verfigbar: »
. oder [E@EID: Schaltet zwischen dem Gleichungs- und dem Graphmodus um 2
. oder lEEM: Schaltet zwischen Sinus- und Kosinus-Graphen um 5 e
. oder [[ETM: Schaltet zwischen Bogenmaf3 und Grad als Winkeleinheit fir x um -

. oder (EMM: Schaltet zwischen einer Parallelverschiebung des Graphen () Graph
und einer Anderung seiner Frequenz oder Amplitude um (M. Diese Anderungen
erfolgen iber die Cursortasten.

o WX Zeigt die Testansicht der App an (siehe unten)

. oder EE: Blattert durch die Inkremente mit denen sich bestimmte Parameter andern: n/4, n/6, n/9 oder 20°,
30°, 45° (je nach der Winkelmaf3-Einstellung)
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Im Graphmodus kénnen Sie den Graphen mithilfe der Cursor-

Tasten verandern. Die Gleichung am oberen Rand des e o

Bildschirms andert sich entsprechend Ihrer Anderungen am . -

Graphen. Das Verhalten der Cursor-Tasten héngt davon ab, T 2
ob oder IEX ausgewdhlt ist (siehe oben). L Sl ST LT B
Die Inkremente, mit denen sich die Parameter a, bund d éndern, ~ [-4 -4

betragt immer O,1. Die Steigerungsrate, mit der sich der

. . .. . . E SIN Rad Test /6
Parameter ¢ éndert, ist abhéngig von lhren Steigerungsraten- — - —

Einstellungen (siehe oben). Graphmodus Gleichungsmodus
Driicken Sie [-*J, um den Graphen an der x-Achse zu spiegeln.

Im Gleichungsmodus kénnen Sie die Parameter der Gleichung direkt ander. Der Graph andert sich entsprechend lhrer
Anderungen an der Gleichung.

Driicken Sie ® und (©, um einen Parameter auszuwdhlen.

Driicken Sie @ oder ®, um den ausgewdahlten Parameter zu erhéhen oder zu verringern. (In Gleichungsmodus und
Graphmodus finden dieselben Steigerungsraten Anwendung.)

Driicken Sie [%-J, um das Zeichen des Parameters a zu andern.

Tippen Sie auf IEEEM, um die Testansicht zu 6ffnen. In der Testansicht kénnen Sie ausprobieren, wie gut Sie eine Gleichung dem
angezeigten Graphen zuordnen kénnen. Die Testansicht entspricht dahingehend dem Gleichungsmodus, dass Sie mit den
Anderungstasten den Wert eines jeden Parameters in der Gleichung auswahlen und entsprechend dem angezeigten Graphen
andern kénnen. Ziel ist die maximale Angleichung an den angezeigten Graphen. Die Funktionsweise der Testansicht in der App
Trig Explorer (Explorer-App fir trigonometrische Funktionen) ist fast identisch mit der Testansicht der App Quadratic Explorer
(Explorer fir quadratische Funktionen) (siehe Seite 60).
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6 Erstellen personalisierter Apps

Die mit dem HP Prime mitgelieferten Apps sind integriert und kénnen nicht geléscht werden. Sie sind immer verfigbar (durch
Driicken von ). Sie kdnnen jedoch beliebig viele personalisierte Instanzen einer App erstellen. Sie kénnen auch eine Instanz
einer App erstellen, die auf einer zuvor personalisierten App basiert. Personalisierte Apps werden auf dieselbe Weise iber die
Anwendungsbibliothek gesffnet wie integrierte Apps.

Der Vorteil von personalisierten Instanzen einer App liegt darin, dass die integrierte App fiir andere Probleme zur Verfigung
steht, wéthrend Sie jederzeit zur personalisierten App zuriickkehren kénnen, ohne dass lhre dort verwendeten Daten verloren
gehen.

Personalisierte Apps kénnen wie integrierte Apps an einen anderen HP Prime gesendet werden. Dies wird unter
"Datenibermittlung" auf Seite 18 erlautert.

Nehmen wir an, Sie méchten eine personalisierte App erstellen, die auf der integrierten App "Sequence" (Folge-App) basiert.
Die App generiert die Fibonacci-Folge.

1. Driicken Sie und markieren Sie mithilfe der Cursortasten die App Sequence (Folge). Offnen Sie die App nicht.

2. Tippen Sie auf EEX®. Dadurch erstellen Sie eine Kopie der integrierten App, die Sie unter einem neuen Namen speichern
kénnen. Alle bereits in der App verfigbaren Daten werden beibehalten, und Sie kénnen zu einem spateren Zeitpunkt durch
Offnen der Sequence App (Folge-App) wieder auf sie zugreifen.

3. Geben Sie im Feld Name einen Namen fir die personalisierte App ein (z. B. Fibonacci) und driicken Sie zweimal auf

lhre neue App wird zur Anwendungsbibliothek hinzugefigt. Beachten Sie, dass dasselbe Symbol wie fir die Original-App
Sequence (Folge-App) verwendet wird, aber mit dem von lhnen gewdhlten Namen: in diesem Beispiel "Fibonacci". Die App
kann nun genau wie die integrierte Sequence App (Folge-App) von lhnen genutzt werden.
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7 Die Toolbox-Menus

Umfassende Meniis mit Funktionen, Befehlen und Variablen sind in finf Meniigruppen, Toolbox-Menis genannt,
zusammengefasst. Driicken Sie die ToolboxTaste (™), um die Menis Math (Mathe), CAS, App, User (Nutzer) und
Catlg (Katlg) zu &ffnen.

Zusatzlich zu den tblichen Methoden zur Auswahl einer Meniioption (Antippen oder Markieren mithilfe der Cursor-Tasten und
Driicken von [ J) kénnen Sie auch einen Teil des Optionsnamens eingeben, und der Cursor springt zu der Option.
Sie kénnen auch die im Meni verwendete Nummer der Option eingeben. (Letztere Methode wird auf Seite 14 erlautert.)

Meni "Math" (Mathe)

Dieses Meni enthalt alle mathematischen Funktionen, die lhnen in der Startansicht zur Verfiigung stehen, nach Kategorie
geordnet. Driicken Sie und tippen Sie anschlieflend, falls erforderlich, auf IXEIM. Wahlen Sie die zutreffende Kategorie und
anschlieffend die gewiinschte Funktion aus. Angenommen, Sie méchten beispielsweise die konjugiert-komplexe Zahl der
komplexen Zahl 6+4+* i bestimmen:

1. Driicken Sie (und tippen Sie, falls erforderlich, auf [ETN).

2. Wabhlen Sie Arithmetic (Arithmetisch) aus dem Hauptmenii aus, Complex (Complex) aus dem
Untermeni und Conjugate (Konjugiert-komplexe Zahl) aus dem Untermeni des Unterments.

Spreadsheet

INumbers
zArithmetic [t Maximum
=Trigonometry » 2 Minimum
+Hyperbolic  »[=Modulus iArgument
SProbability »[4Find Root  [[2Conjugate
& List s[SPercentage [3Real Part
s[|sComplex  s[¢Imaginary Part
»|7 Exponential »[|3Unit Vector  [H

Die entsprechende Syntax — CNJ () (KONJ) — wird in der Eingabezeile angezeigt, sodass Sie
die komplexe Zahl eingeben kénnen.

3. Geben Sie 6+4* i zwischen den Klammern ein und driicken Sie [__®*" ]. Das Ergebnis ist
6-4*1.

Meniformat

StandardméBig wird eine Funktion in einem mathematischen Meni durch ihren sprechenden Namen und nicht ihren
Befehlsnamen dargestellt. Dementsprechend wird der Befehlsname CONCAT als verketten dargestellt und MOD als Modul.
Wenn Sie die Anzeige der Befehlsnamen in den mathematischen Meniis bevorzugen, deaktivieren Sie die Option Menu Display
(Menianzeige) auf der zweiten Seite des Bildschirms Home Settings (Einstellungen in der Startansicht) (siehe Seite 5 oben).
Beachten Sie, dass hierdurch auch das Format der CAS-Meniis beeinflusst wird.
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CAS-Meni

Dieses Meni enthalt die Gblicheren mathematischen Funktionen, die lhnen im CAS zur Verfigung Advanced Graphing

stehen, nach Kategorie geordnet. (Andere CAS-Funktionen sind aus dem Meni Catlg (Katlg)

verfiigbar.) Driscken Sie und tippen Sie anschlieBend, falls erforderlich, aut IEEN. TP s

Waéhlen Sie die zutreffende Kategorie und anschlieflend die gewiinschte Funktion aus. Falculus ofefactors

Angenommen, Sie méchten den gréBten gemeinsamen Teiler von 4656, 764 und 8794 sRewrite  >[4GCD:

besfimmen: corn B
7Plot »[|?7 Division

1. Dricken Sie (und tippen Sie, falls erforderlich, auf [IEEM). s

2. Wahlen Sie Integer (Ganzzahl) aus dem Hauptmeni und GED (DGL) aus dem Untermeni

aus.

Die Funktion — gcd () (dgl()) — wird in der Eingabezeile angezeigt, sodass Sie die Zahlen eingeben kénnen, deren gréfiten
gemeinsamen Teiler Sie bestimmen méchten.

3. Geben Sie 4656, 764, 8794 zwischen den Klammern ein, und driicken Sie [ ]. Das Ergebnis ist 2.

App-Meni

Dieses Meni fuhrt alle fur Sie verfigbaren Funktionen auf, nach App geordnet. Driicken Sie Spreadsheet

und tippen Sie anschlieBend, falls erforderlich, auf [EXTM. Wahlen Sie die passende App und

anschlieBend die gewiinschte App-Funktion aus. Angenommen, Sie méchten beispielsweise die e Irsreon

Steigung von 2x2 — 9x bei x = 2 berechnen. Eine schnellere Methode als die Verwendung der S { it

Function App (Funktions-App) ist folgende: sV » JodeA

1. Driicken Sie (und tippen Sie, falls erforderlich, auf [EXTH). [l ek
App
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2. Wahlen Sie Function (Funktion) aus dem Hauptmeni und SLOPE (STEIGUNG) aus dem Untermeni aus.

Die Funktion SLOPE () (STEIGUNG()) wird in der Eingabezeile angezeigt, sodass Sie die Funktion und den xWert (durch
Komma getrennt) angeben kénnen. Beachten Sie, dass Function.SLOPE () (Funktion.STEIGUNG()) in der Eingabezeile
angezeigt wird, wenn die aktuelle App nicht die Function App (Funktions-App) ist.

3. Geben Sie 2*x2-9+*x, 2 ein und dricken Sie [ ]. Das Ergebnis ist —1.

Meni "User" (Nutzer)

Das Meni User (Nutzer) listet alle benutzerdefinierten Funktionen und Programme auf. Sie kénnen Function
beispielsweise mithilfe der Funktion "Define" (Definieren) (B [z7)) |hre eigenen Funktionen
definieren. Der Name, den Sie einer Funktion geben, wird im Meni User (Nutzer) angezeigt.
Sie kénnten beispielsweise die Funktion SIN(X)+COS(Y) erstellen und sie STNCOS nennen.

SINCOS wird dann im Meni User (Nutzer) angezeigt. Wenn Sie die Funktion auswéhlen, wird +SimpleCounter
SINCOS () an der Cursor-Position angezeigt. Dann geben Sie die Argumente ein, die Sie beim jrmfm ]
Erstellen der Funktion angegeben haben. Demnach wird s1Ncos (0, 5; 0,75) 1,2111.. tUser Functions »|ISINCOS|——

Users

ergeben (Wenn lhre Winkelmaf3einstellung Bogenmaf3 ist).

Programme, die Sie mithilfe der Programmiersprache des Taschenrechners erstellen, werden ebenfalls im Meni User (Nutzer)
aufgefihrt, wenn Sie sie als global konfiguriert haben (mithilfe des Befehls EXPORT). Genauso, wie Sie eine benutzerdefinierte
Funktion durch Auswahl aus dem Meni User (Nutzer) auswerten kdnnen, kénnen Sie ein Programm durch Auswahl aus dem
Meni User (Nutzer) ausfihren.
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Meni Catalog (Catlg) (Katalog (Katlg))

Die Toolbox-Taste erméglicht Ihnen auch den Zugriff auf alle vertigbaren Befehle und Funktionen
des HP Prime. Tippen Sie auf und anschlieBend auf den gewiinschten Befehl oder die
gewinschte Funktion. Er/sie wird an die Cursor-Position kopiert.

Spreadsheet

Catalog

"
In diesem Meni sind iber 400 Befehle und Funktionen verfigbar. Sie finden es eventuell e

einfacher, eine Option durch die Eingabe der ersten Buchstaben ihres Namens auszuwdéhlen. '
Das Meni scrollt automatisch zum ersten Befehl, dessen Name den von lhnen eingegebenen
Buchstaben entspricht. Angenommen, Sie méchten beispielsweise die Anzahl positiver
Ganzzahlen finden, die nicht gréBer als und teilerfremd zu 200 sind. Eine schnelle Methode zur
Bestimmung dieser Anzahl ist die Eulersche Phi-Funktion. Diese Funktion ist im Meni Catlg (Katlg) verfigbar.

1. Driicken Sie (und tippen Sie, falls erforderlich, auf [IEREH).
2. Geben Sie eu ein. Sie werden feststellen, dass das Menii sofort zu Euler scrollt.

3. Wahlen Sie Euler aus, geben Sie 200 zwischen den Klammern ein, und driicken Sie [_® . Das Ergebnis ist 80.

*
+

| Math

8 Kataloge und Editoren

Der HP Prime stellt eine Reihe von niitzlichen Katalogen bereit, in denen Sie die von lhnen erstellten Listen, Matrizen, Programme
und Notizen speichern kénnen. Jeder dieser Kataloge verfigt iber einen Editor, der lhnen ein schnelles Erstellen und Andern
einer Liste, einer Matrix, eines Programms oder einer Notiz erméglicht. Elemente, die Sie zu einem Katalog hinzufigen, kénnen
wie Apps mithilfe des mitgelieferten USB-Kabels an einen anderen HP Prime gesendet werden (siehe "Dateniibermittlung" auf

Seite 18).
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Listenkatalog und -editor

Sie kénnen Listen von reellen Zahlen, komplexen Zahlen, Ausdriicken, Matrizen und andere Listen
erstellen. Sie kénnen auch bestimmte mathematische Operationen an Listen durchfihren.

Driicken Sie 7 (Liste), um den Listenkatalog anzuzeigen. Bis zu zehn Listen kénnen im Katalog
gespeichert werden, jede mit der Bezeichnung L1-1.9 oder L0. Der Listenkatalog enthélt folgende
Menuoptionen:

* EEIB: Offnet die ausgewahlte Liste, sodass Sie Elemente hinzufigen oder andern konnen.
Sie kénnen auch einfach auf ihren Namen tippen. _ zand

8: Loscht die Inhalte einer ausgewdahlten Liste
 [E3XB: Sendet die markierte Liste auf einen anderen HP Prime

Wenn Sie eine Liste auswéhlen, wird der Listeneditor gedfinet. Hier figen Sie Elemente zu einer
Liste hinzu oder dndern Elemente einer Liste. Wenn Sie eine Liste zum ersten Mal 6ffnen, ist sie
leer. Sie geben Elemente einfach tber die Tastatur ein. Der Listeneditor enthélt folgende
Menuoptionen:

* IEIM: Kopiert das ausgewdhlte Element in die Eingabezeile, wo es bearbeitet werden
kann. Diese Option ist nur sichtbar, wenn ein Element in der Liste ausgewdhlt ist.

* B Figt eine neue Zeile in die Liste ein (und weist ihr den Wert O zu). Die Zeile wird
oberhalb der aktuell ausgewdhlten Zeile eingefigt.

2 Loscht die ausgewdhlte Zeile. Alle Elemente unterhalb der geléschten Zeile riicken eine Zeile nach oben.
* EEZM: Zeigt ein Menii an, aus dem Sie eine kleine, mittlere oder grofie Schriftgréfe auswéhlen kénnen.

o B Zeigt ein Meni an, aus dem Sie die Anzahl der anzuzeigenden Listen auswahlen kénnen: 1,2, 3 oder 4. Wenn Sie
beispielsweise nur L4 angezeigt haben und 3 aus dem Mend Lists (Listen) auswéhlen, werden die Listen L5 und L6
zusétzlich zu L4 angezeigt.
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Geben Sie das erste Element in Ihrer Liste ein, und driicken Sie [ ], oder tippen Sie auf

. Der Cursor springt in die néchste Zeile. Wiederholen Sie diese Schritte, bis Sie alle
gewinschten Elemente hinzugefigt haben. Wenn Sie die Liste vervollstandigt haben, driicken Sie
7 (Liste), um zum Listenkatalog zuriickzukehren.

= o o

[RLINTEE R

In Programmen und in der Startansicht kénnen Sie sich anhand des Namens auf eine Liste
beziehen (L1, L2 usw.). Angenommen, L2 besteht beispielsweise aus {5,6,1,5,8}. In der Ansicht
"Home view" (Startansicht) kénnten Sie 5*L2 eingeben. Das angezeigte Ergebnis ist
{25,30,5,25,40}. Beachten Sie, dass jedes Element in der neuen Liste dem fiinffachen Wert
des entsprechenden Elements in 1.2 entspricht. Beachten Sie ebenfalls, dass es durch ein Klammernpaar - {} — dargestellt wird
und die Elemente jeweils durch ein Komma getrennt sind. Wenn Sie lhr Ergebnis z. B. in Liste 1.6 speichern méchten, tippen Sie
einfach auf BT, geben 1.6 ein und dricken [ *¥ . Wenn Sie anschlieBend den Listenkatalog 6ffnen, wirden Sie feststellen,
dass L6 gefillt wurde.

Sie kénnen eine Liste in der Ansicht "Home view" (Startansicht) erstellen, indem Sie 8 driicken und jedes Element durch ein
Komma getrennt eingeben.

Viele listenbezogene Funktionen sind im Meni Math (Mathe) verfigbar (siehe Seite 64).

Matrix-Katalog und -editor

Sie kénnen sowohl Matrizen als auch Vektoren erstellen. Driicken Sie 4 (Matrix), um den e

Matrix-Katalog anzuzeigen. Bis zu zehn Matrizen oder Vektoren kénnen im Katalog gespeichert
werden, jeder mit der Bezeichnung M1 — M9 oder M0. Der Matrix-Katalog enthélt folgende
Menuoptionen:

« EEIB: Offnet die ausgewahlte Liste oder den ausgewdahlten Vektor, sodass Sie Elemente
hinzufiigen oder &ndern kénnen. Sie kénnen auch einfach auf ihren Namen tippen.

_ Edit ]Delete | Vect

B: Loscht den Inhalt der ausgewdhlten Matrix oder des ausgewdhlten Vektors.
« EEM: Andert die ausgewdhlte Matrix in einen Vektor.

* [BEID: Sendet die ausgewdhlte Matrix oder den ausgewdihlten Vektor an einen anderen HP Prime.

69



Wenn Sie eine Matrix auswahlen, wird der Matrixeditor gedffnet. Der Matrixeditor enthalt Matrices

folgende Menioptionen:

B : Kopiert das ausgewdhlte Element in die Eingabezeile, wo es bearbeitet werden
kann. Dieses Element ist nur sichtbar, wenn ein Element in der Matrix oder dem Vektor
ausgewahlt ist.

B Zeigt ein Meni an, in dem Sie wahlweise eine Zeile oberhalb der akiuellen Zeile
oder eine Spalte links der aktuellen Spalte einfigen kénnen

BB Zeigt ein Meni an, aus dem Sie eine kleine, mittlere oder grofie Schriftgréfe auswdhlen kénnen.
oder [EEH: Legt die Richtung fest, in der sich der Cursor bewegt, nachdem ein Wert eingegeben wurde.

[EMN: Zeigt ein Meni an, aus dem Sie die Anzahl der anzuzeigenden Spalten auswéhlen kénnen: 1,2, 3 oder 4.

Sie mussen die Dimensionen einer Matrix nicht im Voraus bestimmen. Geben Sie zunachst einfach e

nur Werte ein. Sie kénnen Werte Zeile fir Zeile oder Spalte fir Spalte eingeben.

In Programmen und in der Startansicht kénnen Sie sich anhand des Namens auf eine Matrix oder
einen Vektor beziehen (M1, M2 usw.). Angenommen, M6 besteht beispielsweise aus
[[8,0,5],[5,1,6]], und M7 besteht aus [[1,2,3],[4,5,6]]. In der Ansicht "Home view" (Startansicht)
wiirden Sie M6+M7 eingeben. Das angezeigte Ergebnis ist [[9,2,81,[9,6,12]1].

Sie kénnen eine Matrix oder einen Vektor in der Startansicht erstellen, indem Sie 5 drisicken

G = w»
o m

| ins || size ] Goo Jcolumn]

und jedes Element eingeben. Verwenden Sie die Cursor-Tasten, um in der angezeigten Matrixvorlage von Position zu Position zu
wechseln.

Zahlreiche Funktionen im Zusammenhang mit Matrizen sind im Meni Math (Mathe) verfigbar (siehe Seite 64).
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Programmkatalog und -editor

Der HP Prime verfigt Gber eine leistungsstarke Programmiersprache, die fir viele Zwecke genutzt werden kann. Programme
werden in einem Editor erstellt und veréndert und in einem Katalog gespeichert. Driicken Sie (Programm), um den
Programmkatalog anzuzeigen. Sie kénnen ein Programm austishren, bearbeiten oder debuggen und es an einen anderen
HP Prime senden. Sie kénnen Programme auch umbenennen oder entfernen.

Wenn Programme vorhanden sind, enthélt der Programmkatalog folgende Menioptionen:

=T Offnet den Programmeditor und zeigt das Programm an, sodass Sie Anderungen

vornehmen kénnen

B: Offnet ein Eingabefeld zur Benennung eines neuen Programms

« II3: Offnet ein Untermeny mit den folgenden Menioptionen:

*

*

*

*

*

Save (Spei): Erstellen einer Kopie eines Programms mit einem neuen Namen

Rename (Umben.): Vorhandenes Programm bearbeiten

Sort (Sortierung): Sortieren der Programme (entweder chronologisch oder alphabetisch)
Delete (Loschen): Loscht das markierte Programm.

Clear (Lésche): Laschen aller Programme aus dem Programmkatalog

* [EI: Sendet das ausgewdhlte Programm an einen anderen HP Prime

* EEM: Debuggt das ausgewdhlte Programm

* IEXMM: Fihrt das ausgewdihlte Programm aus
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SimpleCounter
[EXPORT SimpleCounter()

BEGIN

FOR N FROM 1 TO 10 DO
IMSGBOX("Counting: " +N);

Sie kdnnen Ihr Programm Buchstabe fir Buchstabe eingeben, wenn Sie die Befehlsnamen kennen,
oder Sie kénnen eines der verfigbaren Meniis verwenden, wenn der Programmeditor gedffnet ist.

s ET®: Offnet das Befehlsmenii.

o [EET: Offnet ein Meni mit haufig verwendeten Verzweigungs- und Schleifenstrukturen.

Beachten Sie, dass die Programmierbefehle auch im Meni Catlg (Katlg) verfigbar sind
(siehe Seite 67).

Die Schaltfléche ermoglicht Ihnen jederzeit die Uberpriffung der Syntax.

_ Cmds | Tmplt

Wenn Sie lhr Programm beendet haben, kehren Sie durch Driicken von (Programm) zum Programmkatalog zuriick.
Es wird im Katalog aufgefishrt. Tippen Sie auf MM, um lhr Programm auszufihren. (In der Ansicht "Home view" (Startansicht)
kénnen Sie den Namen lhres Programms eingeben und drisicken, um es auszufishren.)

Auf der rechten Seite ist ein einfaches Programm dargestellt. Wenn das Programm ausgefihrt wird,
wird der Wert fur N auf 1 gesetzt, und das Programm wird weiter ausgefuhrt, bis der Wert

10 betragt. Der Wert wird auf dem Bildschirm in einem Benachrichtigungsfenster angezeigt. Dem
Wert ist die Zeichenfolge Counting: vorangestellt. Wenn Sie aut tippen oder
driscken, wird der Wert fir N um 1 erhéht. Der erhohte Wert wird auf dem Bildschirm in einem
weiteren Benachrichtigungsfenster angezeigt. Sie tippen weiterhin auf oder driicken

(& ], bis N gréBer ist als 10. Daraufhin wird das Programm angehalten.

Weitere Informationen zur Programmierung des HP Prime finden Sie im Benutzerhandbuch.

SimpleCounter
[EXPORT SimpleCounter()

BEGIN

FOR N FROM 1 TO 10 DO

MSGBOX("Counting: " +N);
END;
END;

_ Cmds | Tmplt

72



Notizenkatalog und -editor

Der HP Prime verfigt Gber eine Speicherfunktion fir Notizen, mit der Sie eine Notizenbibliothek
autbauen kénnen. Driicken Sie (Notizen), um den Notizenkatalog anzuzeigen.

Die folgenden Menioptionen werden angezeigt (einige davon nur, wenn bereits mindestens eine
Notiz erstellt wurde):

« [IEETB: Offnet den Notizeneditor, sodass Sie die ausgewdhlte Notiz bearbeiten kénnen

: Offnet ein Eingabeformular, in dem Sie einer neuen Notiz einen Namen geben

kénnen

« II: Offnet ein Untermeny mit den folgenden Menioptionen:

*

*

*

*

*

Save (Spei): Erstellen einer Kopie einer Notiz mit einem neuen Namen

Rename (Umben.): Zum Umbenennen der ausgewdhlten Notiz

Sort (Sortierung): Sortieren der Notizen (entweder chronologisch oder alphabetisch)
Delete (Loschen): Loscht die ausgewdhlte Notiz.

Clear (Lésche): Laschen aller Notizen aus dem Programmkatalog

* [EI: Sendet die ausgewdhlte Notiz an einen anderen HP Prime.

Tippen Sie auf

auf
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B, und geben Sie einen Namen fiir lhre neue Notiz ein. Tippen Sie zweimal
. Der Notizeneditor wird gedffnet, sodass Sie Ihre Notiz eingeben kénnen.

Note Catalog

Math Homework

More | Send

Math Homework
For Tuesday's Class
® TVM calculations
® Simultaneous equations

For Friday's Class
* Conic sections
Piecewise ploty

Format) Style .



Der Notizeneditor enthélt folgende Menioptionen:
» [EIE: Bietet Optionen zur Einstellung der Schriftgréfe, Vordergrundfarbe, Hintergrundfarbe und Absatzausrichtung
* IEM: Bietet die Optionen Fetischrift, Kursivschrift, GroBschrift, Hochstellung und Tiefstellung

* B Blattert durch drei Arten von Aufzahlungszeichen (und platziert das ausgewdahlte Aufzahlungszeichen vor dem
Paragraphen, in dem sich der Cursor befindet). Es ist aulerdem eine Option zum Entfernen eines Aufzéhlungszeichens

verfigbar.
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